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TEMA 1

Shkathtesite
e dizajnit

Hyrje: Né kété temé, nxénésit do té tregojné parimet themelore dhe té avancuara
té vizatimit teknik pérmes programit CAD (p.sh., AutoCAD, Kitchen etj.). Ata do
té analizojné vizatimin e objekteve me pérmasa té ndryshme dhe komanda
té vecanta né CAD. Gjithashtu, do té pérdorin programin kompjuterik CAD pér
realizimin e ideve praktike, objekteve me pérmasa té caktuara dhe do té krijojné
projekte pérmes vizatimit teknik, duke paraqitur ide kreative (p.sh., kuzhinén,
dhomén e pritjes, objekte té ngjashme etj.).

Fjalé kyce:
CAD, AutoCAD, Kitchen, Revit, Roomsketcher, renderim, dizajnim, dinamik.



Mesimi(1)

Dizajnimi me kompjuter, CAD

Y tregon parimet themelore dhe té avancuara té vizatimit teknik, pérmes programit

CAD (p.sh., AutoCAD, Kitchen etj.).

.
Fig. 1 AutoCAD-i né vite

NEé njé fleté, éshté dhéné vizatimi teknik i njé objekti. Njé prej elementeve té tij éshté
vizatuar gabim. Pérpiquni ta korrigjoni até. Si do té vepronit? Po sikur té pérdornit
kompjuterin? Diskutoni.

Qéllimi i dizajnimit me kompjuter

Skicimidhe vizatimi me doré i objekteve té ndryshme me ané té mjeteve té vizatimit
teknik rezulton té jeté njé proces relativisht i véshtiré dhe i ngadalté, sidomos kur
béhet fjalé pér objekte me forma té ndérlikuara dhe komplekse. E njéjta véshtirési
haset edhe kur duhet té ndryshohet apo pérmirésohet njé vizatim ose projekt
ekzistues. Njé aspekt tjetér i véshtiré éshté edhe ruajtja dhe pérdorimi i fletéve
me formate té médha té vizatimit. Pse? Té gjitha kéto véshtirési gé pérmendém,
kapércehen kur pérdoret dizajnimi me ndihmén
e kompjuterit ose ndryshe CAD (Computer
Aided Design).

Prej shumé dekadash, jané krijuar softuere ose
programe kompjuterike CAD (fig. 1), té cilat
pérdoren nga arkitektét dhe inxhinierét e fushave
té ndryshme (ndértimtari, mekanike, elektrike,
gjeodezi), si dhe nga profesionisté té dizajnit, si
Asumenes g sh., AutoCAD, Revit, GIS, SketchBook et;.

AUTODESK
AUTOCAD LT
2021

Dizajnimi me kompjuter, CAD-i, ka pér géllim:

e té krijojé njé projekt/dizajn nga e
para;

e té realizojé analizén e njé projekti ose
dizajni;

e té kryejé vlerésimin e projektit/
dizajnit;

e té pérshpejtojé procesin e
korrigjimit/ pérmirésimit té projektit/

dizajnit (fig. 2). T TR T Y —

Dizajnimi me kompjuter, CAD-i, rrit Fig. 2 Dizajn me AutoCAD

produktivitetin e projektuesit/dizajnuesit, pérmiréson cilésiné e projektit/dizajnit,
krijon edhe njé bazé té dhénash lehtésisht té menaxhueshme, lehtéson komunikimin
me prodhuesin etj.

Projektet dhe dizajnet e realizuara pérmes CAD-it kryhen né pérputhje me normat
dhe standardet ndérkombétare. Pérmasat, tolerancat, materialet, proceset etj., jepen
népérmjet shenjave (simboleve) specifike té aplikimit.



Pérdorimet e CAD-it

CAD-i pérdoret gjerésisht sidomos pér dizajnimin
e vijave, sipérfageve dhe trupave té lakuar né
hapésirén me tri pérmasa (3D), pér té dizajnuar
detale, makineri, ndértesa té vogla dhe té médha,
komplekse industriale, spitalore, mobilimin e
mjediseve té ndryshme et;.

Aplikacionet e CAD-it mundésojné edhe rrotu-
llimin e objektit, té dizajnuara pér té béré té
mundur shqyrtimin e tij nga jashté dhe nga kénde
té ndryshme, apo shikimin nga brenda-jashté té
objektit.

Fig. 4 Dizajnimi dinamik

TEMA 1 SHKATHTESITE E DIZAJNIT

Fig. 3 Rindértimi i objekteve

Veshja ose renderimi i objektit té
dizajnuar dhe pérdorimi i animacioneve
e béjné mé té lehté pérfytyrimin (fig. 3).
Me CAD-in realizohet edhe dizajnimi
dinamik i objekteve, sipas modeleve
matematikore. Kéto modele lejojné
analizimin e njé elementi té vetém té njé
makinerie, duke shqgyrtuar dinamikén e
tij nén veprimin forcave té ndryshme, pér
té pércaktuar parametra té ndryshém
(fig. 4).

Gjithashtu, népérmjet CAD-it &sht& i uy..m
mundur edhe parashikimi i ndikimit
gé ka njé objekt né mjedisin ku do té
ndértohet (fig. 5). Kjo béhet duke e
mbivendosur objektin e parashikuar né
njé fotografi té mjedisit dhe, népérmjet
CAD-it, analizohet pengimi i drités dhe
krijimi i hijeve, krijimi i korridoreve té
erés etj.

AAAAAAA 7......ooootccoocoooo.oooo.oooooooooootocccooooo.ooo

PROVO VETEN
¢ 1. Tregoni géllimin e dizajnit me kompjuter, CAD.

Fig. 5 Mbivendosja e objektit né fotografi

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

¢ 2. Tregoni disa pérfitime té tjera té dizajnimit me kompjuter, CAD.

3. Tregoni disa pérdorime té CAD-it.
: 4. Sillni shembuj té tjeré té dizajnimit me kompjuter.
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Mésimi(2) = N\ 0

Bazat e AutoCAD-it

Yc analizon vizatimin e objekteve me pérmasa té ndryshme dhe komanda té ve¢anta né CAD.

Cilat jané ményrat kryesore pér hapjen e njé programi né kompjuter? Si veproni pér
té hapur, pér té mbyllur ose pér té ruajtur njé skedar né Word apo Excel? Cilat jané
zgjatimet e skedaréve né Word? Po né Excel?

Hapja e AutoCAD-it

Hapja e AutoCAD-it béhet né té njéjtén ményré si pér programet e tjera: népérmjet
menusé Start, népérmjet menusé Search, ose népérmjet desktopit. Veprimet e hapjes,
mbylljes, ruajtjes, krijimit pér skedarét/dokumentet béhen si né programet e tjera.
Zgjatimet e skedaréve AutoCAD jané .dwg.

Dritarja e AutoCAD-it

Dritarja pérmban té gjitha mjetet dhe
ikonat qé shérbejné pér té vizatuar.
Pjesét kryesore té njé dritareje AutoCad-i
jané (fig. 1):

1. Menuja/butoni i aplikimit;

2. Quick Access Toolbar — Shiriti
i veprimeve té shpejta, i cili
pérmban komandat mé té
shpeshta;

3. Ribon Panel — Shiriti i panelit
ofron gasje né komandat e atij
paneli;

4. User Coordinate System —Sistemi
i koordinatave té pérdoruesit;

5. Work Space — Hapésira e punés,

Fig. 1 Ndérfaqgja e Autocad 2020

ku realizohen vizatimet né 2D dhe 3D;

6. View Cube — Kubi i shikimit, i cili shérben si vegél navigimi/orientuese, kur
punojmé né 2D ose 3D;

7. Navigation Bar — Shiriti i navigimit, i cili shérben pér t'u qasur te mjetet e
navigimit;

8. Model Layout Tab — Layout pérkufizohet si mjedisi 2D ku krijohet fleta e
vizatimit, kurse Model Tab éshté ekrani ku krijohet vizatimi 2D dhe 3D;

9. Comand Line Windows — Dritarja e rreshtit té komandave, e cila pérdoret pér
té shkruar komandat;

10. Status bar — Shiriti i komandave, i cili pérmban mjetet e vizatimit, me té cilat
punohet né fletén e punés;

11. View Control — Kontrolli i pamjes, pérmban opsionet: lart, poshté, majtas,
djathtas etj.;
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12. Visual Style Control—Kontrollivizualistilit éshté komandé e personalizuar,
e cila kontrollon pamjen e strukturés sé modeleve ose vizatimeve 3D té
krijuara né Viewport;
13. File tab — Shiriti i Skedarit tregon skedarin/dokumentin gé éshté hapur
dhe po punohet;
14. Kursori — Kursori né ekran pérdoret pér té vizatuar.
Pér ikonat ka shortcut-e ose ndryshe shkurtime té caktuara. lkonat e AutoCAD-it
jané té pranishme né shiritin e Paneleve dhe shiritin e Komandave. Shiriti i Panelit
i AutoCAD-it 2D tregohet né figurén 2.

Fig. 2 Shiriti i
panelit AutoCAD

Si¢ shihet, ikonat né panel jané ndaré né grupe ose kategori té ndryshme:
Draw —Vizato, Modify —Modifiko, Annotation —Shénime, Layers—Shtresat, Block
— Bllok, Properties — Vetité, Groups — Grupet, Utilities — Shérbimet, Clipboard —
Fleta shénimesh, View — Pamje.

AutoCAD 3D ka dy dritare: 3D Basics dhe 3D Modeling. 3D Basics ka ikonat bazg,
kurse 3D Modeling ka ikonat e avancuara.

Komandat bazé té AutoCAD-it

Pér té realizuar njé vizatim me AutoCAD pérdoren komanda té ndryshme, té cilat kryejné funksione
té ndryshme. Ato mund té pérdoren pér té krijuar objekte ose pér té béré veprime me objektet.
Mbas ¢do komande, shtypet butoni Enter né tastieré.

1. Limits shérben pér té vendosur kufijté e vizatimit si kuadrate té padukshme, né sipérfagen
pér vizatim.

Erase shérben pér té fshiré objekte té ndryshme.

Line krijon segmente vijash té drejta me njé piké fillimi dhe mbarimi.

Arc krijon harge ose vija té lakuara, duke bashkuar dy ose mé shumeé pika.
Rectangles krijon drejtkéndoré népérmjet pércaktimi té pikave ose gjatésive.

o vk wNh

Polygon shérben pér té krijuar figura té kufizuara nga vija té drejta, gé krijojné njé sipérfage
té mbyllur, p.sh.: trekéndoré, katérkéndoré, gjashtékéndoré etj.

7. Circle shérben pér té krijuar njé rreth, duke pércaktuar gendrén dhe rrezen e rrethit.

8. Join shérben pér té bashkuar skajet e objekteve pér té krijuar njé objekt té ri.

9. Move shérben pér té zhvendosur objektet né njé drejtim dhe largési té caktuar.

10. Copy shérben pér té kopjuar objektet né drejtime dhe distanca té pércaktuara.

11. Rotate shérben pér té rrotulluar objektet, sipas njé kéndi té caktuar.

9 © 00000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

PROVO VETEN
¢ 1. Cilat jané dritaret e AutoCAD 3D?

2. Cilat komanda pérdoren pér té krijuar objekte né AutoCAD 2D?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Dizajnimi me AutoCAD

Yo pérdor programin kompjuterik CAD pér realizimin e ideve praktike dhe krijimin e objekteve me

pérmasa té caktuara.

Cilat jané funksionet e mausit né programet Word, Excel? Rikujtoni si kryhet vizatimi i
objekteve me programin Word.

Pand Mausi/Kursori

zooma Mausi (fig. 1) luan njé rol té réndésishém né vizatimin me AutoCAD. Pjesét e tij
emértohen: butoni i majté, butoni i djathté, rrota.
Rrota kryen dy funksione:
1. Zoom (zmadhim kur rrotullohet lart dhe zvogélim kur rrotullohet poshté);
2. PAN (zhvendosja me zvarritje e vizatimit, kur rrota mbahet e shtypur).
Butoni majtas ka rolin kryesor né AutoCAD qysh nga zgjedhja e elementeve té
ndryshme deri né pérfundim té dizajnit. Butoni i djathté pérdoret pér pérshtatje té
ndryshme (shortcut menu).

Fig. 1 Mausi

Hapja e programit AutoCAD

A Hapni programin AutoCAD né desktop, duke pérdorur tastin e majté té mausit. Pér

té dizajnuar pérdoret butoni i majté i mausit.
LT

Krijimi i vijave me gjatési té caktuar
1. Klikoni ikonén Line né Panel.
2. Kur lévizni kursorin pér té pércaktuar pikén
e fillimit, ju shfaget pamja si né figurén 2. Né
dritaret e ndriguara me ngjyré té kaltér, shkruani
koordinata e pikés sé fillimit, né formén x,y Fig. 2 Pércaktimi i pikés fillestare
(p.sh.: 1,1) ose klikoni né njé piké ¢farédo.
. Shtypni butonin Enter né tastieré.
4, Kur lévizni kursorin pér té pércaktuar pikén e
dyté, ju shfaget pamja si né figurén 3. Né dritaren
e ndriguar me ngjyré té kaltér, shkruani gjatésiné
e vijés (p.sh.: 20).

5. Shtypni butonin Esc ose Enter né tastieré.

w

Fig. 3 Pércaktimi i pikés sé dyté

Fshirja (fig. 4)

_'{ 1 o 1. Klikoni ikonén Erase né Panel.
2. Klikoni objektet gé doni té fshini.
3. Shtypni butonin Enter né tastieré.

Fig. 4 Fshirja
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Krijimi i drejtkéndoréve me brinjé té pércaktuara

1. Klikoni ikonén drejtkéndore né panel ose shkruani Rectangle (shkurt Rec) né
rreshtin e komandave dhe shtypni butonin Enter.

2. Pércaktoni pikén e fillimit té drejtkéndorit népérmjet koordinatave x, y (p.sh.: 1, 1)
dhe shtypni butonin Enter, ose klikoni njé piké ¢farédo.

3. Nédritaret e ndricuara me té kaltér, shkruani gjatésiné dhe gjerésiné e drejtkéndorit
né formén @gjatési, gjerési (p.sh.: @7, 5) dhe shtypni butonin Enter.

Krijimi i rrethit me rreze té pércaktuar .

1. Klikoni ikonén rreth né panel ose shkruani Circle (shkurt C) né rreshtin e komandave
dhe shtypni butonin Enter.

2. Caktoni gendrén e rrethit népérmjet koordinatave x, y (p.sh.: 20, 20) dhe shtypni
butonin Enter, ose klikoni né njé piké ¢farédo.

3. Shkruani rrezen ose diametrin e rrethit (p.sh.: 20) dhe shtypni tastin Enter.

Kopjimi i objekteve né AutoCAD

1. Klikoni ikonén e kopjimit né shiritin e panelit ose shkruani copy ose co né rreshtin e
komandave dhe shtypni Enter.

2. Zgjidhni objektet, duke klikuar mbi kufizimet e objekteve pérmes njé kursori té
vogél katror (fig. 5).

Objektet e pérzgjedhura (vijé e ndérpreré) Objektet e kopjuara

r==n1

Pika bazé

Objektet gé kopjohen né ¢do klikim.

Fig. 5 Kopjimi i objekteve né AutoCAD

3. Pas pérfundimit té pérzgjedhjes, shtypni butonin Enter.

4. Klikoni pikén gé do té merret si bazé né objektin gé do té kopjohet.

5. Klikoni pikén gé tregon vendndodhjen e re ose shkruani vlerén e zhvendosjes né
dritaren e ndricuar me ngjyré té kaltér (p.sh.: 5) dhe shtypni butonin Enter. Largésia
do té matet nga pika bazé.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

°

.

PROVO VETEN
¢ 1. Dizajnoni me AutoCAD njé drejtkéndor me pérmasa 10 cm x 8 cm dhe kopjojeni né pozicione té

ndryshme.
: 2. Dizajnoni njé rreth me rreze 30 cm dhe kopjojeni né pozicione té ndryshme.

17



Méesimi(4)

Bazat e RoomSketcher-it

e analizon vizatimin e objekteve me pérmasa té ndryshme dhe komanda té vecanta né CAD.

A keni provuar té rimodeloni mjediset e shtépisé suaj? Si keni vepruar pér té
pércaktuar ngjyrén e mureve, pér té gjetur mobiliet dhe tapetet qé shkojné me to?
Si keni vepruar pér t’iu gjetur vendin mé té pérshtatshém né mjedis? Sa kohé keni
shpenzuar?

Hyrje

RoomSketcher-i éshté njé program online, gé pérdoret gjerésisht nga dizajnuesit
e mjediseve té brendshme té shtépive, nga fotografét, nga agjentét e shitjeve té
shtépive, me qéllim planifikimin dhe dizajnimin e mobilimit, té zbukurimit té shtépive
apo mjediseve té ndryshme.

Hapja e RoomSketcher-it

&N Room
% Sketcher  Hapja e Roomsketcher-it béhet né té njéjtén ményré si pér programet e tjera: népérmjet
menusé Start, Search, ose népérmjet desktopit.

Dritarja e RoomSketcher-it

Pjesét kryesore té dritares jané (fig. 1):

1. Menu/butoni i aplikimit, i cili ndodhet lart, majtas, dhe ofron gasje né panelet
kryesore;

2. shiriti me komandat mé té pérdorura;

3. Moda (butoni i kug, i cili ndodhet lart, djathtas) pérmban bibliotekat e materialeve,
mobilieve etj., me pamje, modele dhe stile té ndryshme.

Kur klikohet mbi butonin Menu, shfagen panelet kryesore: Project — Projekti, Level

— Niveli, View — Pamja, Tools — Mjetet. Té gjitha kéto do t’'ju shérbejné né veprimet

me projektet. Hapja, mbyllja, ruajtja e projekteve béhet né ményré té ngjashme me

veprimet me skedarét.

L 30 Ml Cortralar Haip Cenoar u
Watch Vide
10 Fisor Mo Freiew 20 Floot Pl Grd Abost [ R
30 Pl Pars Frewsew 30 Floar Pan Abvays Furniung
. . . s ek an & wall ar dedder ling io saled and
Fig. 1 Dritarja e || === Py 380 .
. 50 . pel
RoomSketcher-it i Hot-key: 5
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TEMA 1 SHKATHTESITE E DIZAJNIT

Moda Walis (Muret)

Né modén Walls (fig. 2) vizatohen muret e jashtme, té

brendshme, ndarjet, si dhe mundésohet pérzgjedhja

népérmjet butonit Select.

1. Klikoni llojin e murit ose ndarjen gé doni té vizatoni.

2. Klikoni skajin e fillimit té murit, pastaj klikoni pér té
pércaktuar skajet e tjera.

3. Klikoni butonin Select, pastaj klikoni murin ose ndarjen gé
doni té lévizni ose modifikoni.

4, Pér té kaluar né njé modeé tjetér, klikoni rrethin e kug Mode.

Moda Windows (Dritaret)

Né modén Windows etc. shtohen dyert, dritaret dhe shkallét.

1. Klikoni tabin (+) (lart, djathtas) pér té hapur dhe pér té
paré bibliotekén.

2. Térhigni me maus njé deré ose dritare nga biblioteka dhe
vendoseni mbi mur.

3. Klikoni p.sh., stair pér té zgjedhur shkallét, pastaj klikoni
pér ta vendosur né dhomeé.

4, Pér té kaluar né njé modé tjetér, klikoni rrethin e kuq
Mode. onissastion

- - i el e

Moda Materials (Materialet) Fig. 3 Moda "Materials"

Né modén Materials (fig. 3), vendosen materialet pér dyshemeng, muret dhe tavanet.

1. Klikoni tabin (+) (lart, djathtas) pér té hapur dhe pér té paré bibliotekén.

2. Klikoni materialin né biblioteké pér ta zgjedhur, pastaj klikoni pér ta aplikuar né dhomé.

3. Klikoni dhomén pér té paré ose pér té ndryshuar materialin dhe vetité.

4, Pér té kaluar né njé modé tjetér, klikoni rrethin e kug Mode.

Moda Furniture (Mobiliet)

Né modén Furniture (fig. 4) shtohen dhe rregullohet mobilimi.

1. Klikoni tabi (+) (lart, djathtas) pér té hapur dhe pér té
paré bibliotekén.

2. Klikoni mobilien né biblioteké pér ta zgjedhur, pastaj
klikoni né dhomé pér ta vendosur.

3. Klikoni mobilien e vendosur né dhomé pér té paré ose
pér té ndryshuar vetité.

4, Pér té kaluar né njé mode tjetér, klikoni mbi rrethin e kuq

Mode ———
Fig. 4 Moda "Furniture"

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Walipager One-Colored

WOW W W W VY Y Y D

Kitchan

PROVO VETEN

1. Cilat jané panelet qé shfagen kur klikohet né Menu?
2. Cilat jané bibliotekat kryesore né Mode?
3. Né cilén modé e gjejmé bibliotekén e pllakave té dyshemesé?
: 4. Cili éshté veprimi pér té kaluar né njé modeé tjetér? ]
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Mesimi(5)

Dizajnimi me RoomSketcher

Y krijon projekte pérmes vizatimit teknik, duke paragqitur ide krijuese (p.sh.: kuzhinén, dhomén e
pritjes, objekte té ngjashme etj.).

A keni provuar té dizajnoni ndonjé mjedis té shtépisé suaj, p.sh.: kuzhinén, ose
dhomén e pritjes? Cili éshté elementi i paré qé do té dizajnoni? Cilét jané hapat e tjeré
té punés qé do té ndignit? Diskutoni.

Ményra e dizajnimit me RoomSketcher

Mé poshté éshté treguar dizajnimi i njé dhome gjumi me RoomSketcher, sipas radhés
SEé punés:

Hapja e projektit, dizajnimi i mureve, dizajnimi i dyerve dhe dritareve, shtrimi i
dyshemesé, mobilimi, fotografia.

FD— Hapja e projektit (fig. 1)
i 1. Klikoni ikonén Menu.
i 5 2. Klikoni ikonén New — Faqge e re.
_- ) 3. Klikoni ikonén Start from
emmmm— scratch — Fillo nga e para.

Dizajnimi i mureve
1. Klikoni ikonén Mode, pastaj Walls — Muret (fig. 2).
2, Kiikoni ikonén Exterior Walls — Muret e jashtme (fig. 3).
3. Klikoni pikén e fillimit dhe té
mbarimit té murit té jashtém. pes
4, Shtypni butonin Esc né tastieré. Walls ;
;-: 5. Klikoni ikonén Interior Walls — Muret e brendshme .7 -
(fig. 3). Fig. 3 Krijimi i mureve
6. Klikoni pikén e fillimit dhe t& mbarimit (té jashtme dhe té
. e L . brendshme).
té murit té brendshém.

Fig. 2 Hapja e modés "Walls"

Dizajnimi i dyerve, dritareve

1. Klikoni ikonén Mode, pastaj klikoni Windows — Dritaret (fig. 4).

2. Pér té vendosur derén né murin e brendshém, klikoni Doors — Dyert,
pastaj klikoni modelin gé déshironi, térhigeni dhe klikoni mbi murin e
brendshém.

3. Shtypni tastin Esc né tastieré ose klikoni né njé piké c¢farédo.

4. Pér té vendosur dritaren né murin e jashtém, klikoni Doors, klikoni
modelin qé déshironi, térhigeni dhe klikoni mbi murin e jashtém.

5. Shtypni butonin Esc né tastieré ose klikoni né njé piké c¢farédo.

Fig. 4 Hapja | =
e "Windows" | wrere
dhe vendosja | e
e dyerve" | e
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Shtrimi i dyshemesé dhe mureve

1. Klikoni ikonén Mode, pastaj klikoni Materials, etc. — Materialet (fig. 5).

2. Klikoni pér té hapur bibliotekat, p.sh.: butonin Hardwood Floors — Dysheme;
Interior & Exterior Paint — Lyerje e brendshme dhe e jashtme etj.

3. Pérté shtruar dyshemené e déshiruar, klikoni modelin e déshiruar té shtrimit

(dru, parket, pllaka), pastaj klikoni mbi dysheme.

TEMA 1 SHKATHTESITE E DIZAJNIT

WM WO W W oy [

Fig. 5 Bibliotekat e

4, Pér té modeluar muret, klikoni mbi llojin e déshiruar té veshjes ose ngjyrés materialeve

sé mureve, pastaj klikoni mbi mure.

Vendosja dhe rregullimi i mobilieve

1. Klikoni ikonén Mode, pastaj klikoni Furniture — Mobilie (fig. 6).

2. Klikoni pér té hapur bibliotekat e modeleve, p.sh.: ikonén
Bedroom — Dhomé gjumi; Lighting & Lamps — Ndrigimi;
Rugs&Carpets —Tapete e qilima etj.

3. Pér té vendosur mobiliet e déshiruara, klikoni mobilien gé ju
pélgen, térhigeni, pastaj klikoni mbi dysheme (fig. 7). Mobilieve
mund t’u ndryshoni pérmasat dhe kéndet e vendosjes, sipas
déshirés.

Fotografia

Pasi té keni dizajnuar dhomén, mund té krijoni fotografi té

ndryshme.

1. Klikoni ikonén e kamerés, pastaj klikoni brenda dizajnit pér ta
vendosur kamerén né pozicionin gé doni (fig. 8).

ﬁ -‘.:-U 4, E ;:I” g o
- } =
L] . e » o 0 —- [
g e H |
: e > 10w
. 2 - e T
e )| e
Fig. 6 Zgjedhja e mobilieve

2. Rregulloni kamerén, sipas pércaktimeve té i
kéndit, lartésisé sé vendosjes et;. (fig. 9).
3. Klikoni ikonén Take a snapshot.

L] L]
& et | mest) L]
e 7] 04

T — Fig. 9 Rregullimi i kamerés

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

PROVO VETEN

¢ 1. Dizajnoni njé dhomé pritjeje.
¢ 2. Dizajnoni njé dhomé fémijésh.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

15



TEMA 2

Teknologjia
e materialeve

Hyrje: Né kété temé, nxénésit do té evidentojné materialet pérguese té
rrymeés, gjysmeépeércuese, izoluese, dhe ato magnetike. Ata do té pérshkruajné
si béhet organizimi i vendit té punés dhe do té mésojné rregullat gé ndigen
gjaté zhvillimit t€ punéve laboratorike. Mé tej, do té njihen me materialet
elektroinstaluese qé pérdoren né rrjetin elektrik té banesave. Gjithashtu,
nxénésit do té pérshkruajné elektromagnetin dhe zbatimet e tij né teknike.
Do té njihen me instrumentet dhe aparatet matése, si dhe do té mésojné

se si pérdoren ato gjaté matjeve. Nxénésit do té krijojné shembuj praktike,
duke pérdorur materiale elektroteknike. Po késhtu, do té mésojné té pérdorin
simulatoré té ndryshém pér pérdorimin e materialeve elektroteknike.

Fjalé kyce:

pérgues, izolator, gjysmépércues, materiale magnetike, materiale elektroinstaluese,
elektromagnet, tel, celés, prizé, llambé, aparate matése, voltmetér, ampermetér,
ommetér, multimetér, simulator.




Mésimi(1 PO

Materialet elektrike. Pércuesit dhe izolatoret

Yo pérshkruan materialet pérguese dhe ato izoluese, si dhe shpjegon pérdorimin e tyre népérmjet

aktiviteteve praktike qé kryen né klasé.

Figura 1 paraget kabllot qé pérdoren pér mbartjen e rrymés elektrike. Si
mendoni, prej ¢’'materialesh jané té pérbéra kabllot elektrike? A mund té
pérmendni emrin e njé metali qé pérdoret né instalimet elektrike? Diskutoni
me njéri-tjetrin pér réndésiné qé kané kéto materiale né jetén e pérditshme.

Ndértimi i kabllove Fig. 1 Tipa kabllosh

Kabllot pérbéhen nga telat dhe veshja plastike (shiko figurén 1). Telat, té cilét pércjellin
rrymén elektrike, jané prej metali, p.sh.: bakri, alumini etj. Ata mbéshtillen me material
plastik, i cili shérben si izolues i rrymés.

Grupimi i materialeve elektrike

Materialet qé pérdoren né fushén e elektroteknikés quhen materiale elektrike. Sipas
vetive fizike, kimike dhe sjelljes sé tyre ndaj rrymés elektrike, materialet elektrike
klasifikohen si mé poshté:

* materiale pérguese (ose pércjellés);

* materiale gjysmépérguese;

* materiale izoluese;

* materiale magnetike.
Tabela 1 Renditja e metaleve

Pérquesit (pﬂrﬂiﬂllESIt) sipas pérgueshmérisé
Pércuesit elektriké jané materiale gé lejojné kalimin e lirshém té energjisé | Metali | Pércueshméria
elektrike, kur mbi to zbatohet njé tension. Aftésia pér té pércjellé energji relative (%)
elektrike quhet pérgueshméri elektrike. Tabela 1 tregon renditjen e |Argjendi | 105

metaleve sipas pércueshmérisé. Bakri 100

Argjendi éshté materiali gé dallohet si pércjellési mé i miré i energjisé elektrike, Ari 70,5

por éshté i kushtueshém. Pér kété arsye, pérdorim mé té gjeré kané bakri dhe
alumini, vecanérisht né prodhimin e kabllove dhe telave elektriké. Materialet
pércuese pérdoren né industri, né instalime elektrike, makina elektrike etj. N& | Volframi | 31,2
sistemet elektrike dhe elektronike, té gjithé pércuesit pérmbajné metale t& | Nikeli 22,1
ngurta, té derdhura né tela ose té gdhendura né bordet e gargeve. Né figurén | Hekuri 14

2 jepen disa shembuj pérdorimi té materialeve pércuese.

Alumini |61
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TEMA 2  TEKNOLOGJIA E MATERIALEVE

Materialet izoluese

Né ndryshim nga pérguesit, izolatorét jané materiale qé pengojné rrjedhén e liré té
elektroneve, pra nuk e pércjellin energjiné elektrike. Kéto materiale pérdoren pér té
penguar rriedhén e energjisé elektrike atje ku nuk éshté e nevojshme ose ku mund
té paragesé rrezik pér jetén e pérdoruesit. Materiale té tilla pérdoren pér izolimin e
veglave té punés, té aparateve matése, té pajisjeve elektroshtépiake, té pércjellésve,
kabllove etj. Disa prej materialeve izoluese jané: goma, letra, gelqi, plastika, geramika,
bakeliti, druri, PVC-ja. Né figurén 3 jepen shembuj pérdorimi té materialeve izoluese.

Fig. 3 Pérdorime té materialeve izoluese

o _ 7.ooooooooo.tcccooooooooo..oooooooooott.cocooooo.ooo..oooooooooot.coccooooo.ooo.toooooooooo..occoooooooo.

PROVO VETEN

1. Cfaré jané materialet elektrike dhe si kategorizohen ato?

2. Cili éshté dallimi mes pércuesve dhe izolatoréve?

3. Vézhgoni me vémendje ambientin ku banoni dhe renditni disa materiale nga té cilat pérbéhen
pajisjet elektrike.

4. Plotésoni tabelén.

Pércues Izolator

00000000000000000000000000000000000000000 0°

e® 0000000000000 000000000000000 0

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000.0 o"’

18



Mésimi ol M= N0

Gjysmepercuesit dhe materialet magnetike
Yo pérshkruan materialet gjysmépércuese dhe ato magnetike;

Y shpjegon pérdorimin e tyre né jetén e pérditshme.

Né mésimin e kaluar mésuat pér materialet qé e pércjellin miré energjiné elektrike
dhe pér materialet gé nuk e pércjellin até. Diskutoni pér dukurité qé shogérojné
kalimin e rrymés elektrike né materiale té ndryshme. y

Gjysmépércuesit

Gjysmépércuesit jané materiale gé shfaqgin karakteristika si té izolatoréve, ashtu
edhe té pércuesve. Né disa kushte, ata veprojné si pércjellés té miré té rrymés
elektrike, né kushte té tjera, si pércjellés té dobét. Pércueshméria e tyre varet
shumé nga pérgendrimi dhe lloji i papastértive, defekteve, nga trajtimi kimik dhe
ndikimi i faktoréve té jashtém, si drita,
lagéshtira etj. Temperatura éshté njé
element gé ndikon shumé né pérgueshmeéri.
Rritja e temperaturés shogérohet me rritjen
e pércueshmeérisé, dhe e kundérta, ulja e
temperaturés con né uljen e pérgueshmeérisé.
Kjo do té thoté gé, gjysmépércuesi vepron
heré si pércjellés, heré si izolues. Né njé
gjysmépércues, rolin e bartésit té ngarkesés
; b5 g Sl e luajné elektronet dhe té ashtuquajturat
Fig. 1 Pérdorimi ' o vrima (mungesa e elektroneve).
imaterialeve Materiale té tilla gjejné pérdorim té gjeré né elektroniké, né ndértimin e diodave,
APEIMEpETCese 88 transistoréve, gargeve té integruara etj. Disa nga kéto materiale jané: germaniumi
qarqet e lntegruara

(Ge), silici (Si), galiumi arsenik (GaAs) etj. Né figurén 1 jepen shembuj pérdorimi té

materialeve gjysmépércuese né garget e integruara.

Materialet magnetike

Materialet qé kané veti té térhigen nga magneti quhen materiale magnetike. Disa
prej tyre jané: hekuri, celiku, nikeli, kobalti. Materialet magnetike pérdoren né
pajisjet pér prodhimin ose transformimin e energjisé elektrike, si: transformatoré,
motoré elektriké, gjeneratoré elektriké etj.

Sot, ményra e ndricimit té banesave ka pésuar ndryshime té dukshme. Kjo pér veté
faktin se gjithnjé e mé shumé po pérdoret ndricimi népérmjet shinave magnetike.
Vendosja e spoteve té formave dhe pérmasave té ndryshme brenda kétyre shinave
siguron njé ndricim mé cilésor té ambientit.

Shinat magnetike jané dy llojesh:

¢ shina té montuara né kasé;

* shina jashté kase.
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Pér té dyja llojet e shinave ekzistojné
shuméllojshméri spotesh, gjithashtu magnetike,
té cilat zhvendosen lehtésisht né té gjithé gjatésiné
e shinés. Shinat magnetike jané tepér té holla,
cka lejon mundési montimi té ndryshme, duke i
dhéné késhtu ambientit njé pamje edhe mé té
kéndshme. Figura 2 paraget njé shembull zbatimi
té shinave magnetike pér ndrigcimin e ambienteve.

Fig. 2 Ndrigcimi népérmjet shinave magnetike

Vendosni mbi tavoliné njé magnet né formé shufre.
Mbulojeni me njé fleté letre dhe hidhni sipér saj
pak pluhur hekuri. Shikoni me vémendje figurén
dhe pérgjigjuni pyetjeve: Cfaré ndodh? Si ndryshon
dendésia e pluhurit té hekurit? Né cilén pjesé éshté
mé e dendur dhe ku mé e rrallé? Zévendésoni
pluhurin e hekurit me pluhur shkumési dhe véreni
sjelljen e tij. Pérsériteni kété eksperiment, duke
pérdorur pluhur alumini, bakri, druri. Diskutoni pér
sjelljet e materialeve té ndryshme dhe, bazuar né
pérfundimet e arritura, plotésoni tabelén.

Materiali Magnetik Jomagnetik
Hekur

~~~~~~~~~~ ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,
.
°
.

PROVO VETEN
1. Nga ndryshojné materialet izoluese nga ato gjysmépércuese?

2. Cilat jané pérparésité e pérdorimit té shinés magnetike pér ndrigim?
3. Merrni tri magnete me pérmasa té ndryshme dhe zbuloni cili prej tyre ka forcé térheqgése mé té
madhe dhe cili mé té dobét.

e®0 00000000000y,

-...................................................................................................................j
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Organizimi i vendit te punes

Yo pérshkruan si béhet organizimi i vendit té€ punés né kabinetin e teknologjisé, duke ndjekur

udhézimet e duhura nga mésimdhénési/ja.

a PLANPROGRAMI I
PER FEMUET 7 - 14 VIEC

e Sratch Labs ¥ Mobile Labs

Renditni pajisjet dhe veglat qé
ka laboratori i teknologjisé né
shkollén tuaj. Cfaré do té donit
t’i shtoni késaj liste? Diskutoni
me shokét.

# Robotics Labs (57 web Labs
Fe, =] Arduing Labs [E] Design & Madelim
5 'Tj 74 PeAschitecture (5 30 printing Labs .
#d Minecraft Labs

Kabineti i teknologjisé

Kabineti ose laboratori i teknologjisé éshté vendi ku nxénésit véné né zbatim njohurité

e marra gjaté oréve mésimore né léndén e Teknologjisé (fig. 1). Laboratori pérbéhet nga

pajisje té ndryshme elektrike, elektronike, vegla pune, aparate matése, kompjutera,

kite té ndryshme etj. Kéto pajisje i ndihmojné ata té nxjerrin pérfundime té sakta gjaté

eksperimenteve qé realizojné. Puna né laborator éshté mjaft e réndésishme, pasi

ndihmon né:

e zhvillimin e shkathtésive kyce té zgjidhjes sé problemeve;

e forcimin e logjikés pérmes lojérave argétuese e edukative;

* nxitjen e té menduarit né ményré kritike dhe kreative;

e promovimin e punés né ekip pérmes projekteve né grup;

* eksplorimet e ndryshme duke eksperimentuar me metodologjité mé té mira
bashkékohore;

e pércaktimin e aftésive qé ka secili né drejtim té zhvillimit té karrierés, sipérmarrijes
dhe mundésive té punésimit.

Fig. 1 Nxénésit
né laboratorin e
teknologjisé

Rregullat gé ndigen gjaté punés né laborator

Gjaté zhvillimit té punés né laborator ndigen disa rregulla té réndésishme. Ato quhen
rregullat e mbrojtjes dhe sigurisé né puné dhe zbatimi i tyre éshté i detyrueshém. Né
varési té procesit té punés, pajisjeve, veglave dhe makinerive qé pérdoren, rregullat
mund té jené té ndryshme, megjithaté, disa prej tyre jané universale dhe gjejné zbatim
kudo.
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TEMA 2 TEKNOLOGJIA E MATERIALEVE

Ja ¢faré duhet té keni parasysh gjaté punés né laboratorin e teknologjisé:

1. Organizimi i vendit té punés.

2. Pérgatitja dhe kontrolli i materialeve dhe veglave té punés. Kujdes! Nése veglat jané té démtuara,
nuk duhet t’i pérdorni.

3. Ndigni me vémendje udhézimet qé ju jepen. Nése nuk jeni té sigurt se si té veproni né njé situaté
té caktuar, mos béni asnjé veprim, thjesht pyesni mésuesin/en.

4. Tregoni kujdes gjaté punés. Nuk duhet té prekni asgjé qé nuk dini ta pérdorni.

5. Nése do té punoni me materiale qé paraqesin rrezik pér shéndetin, pérdorni veshjet mbrojtése,
si: doreza, syze, maska etj.

6. Mbani pastér ambientin e punés.

7. Nuk duhet té pérdorni vegla apo pajisje gé jané té papérshtatshme pér procesin e punés. Ato
duhet té pérdoren vetém pér géllimin gé jané prodhuar.

8. Shmangni pérdorimin e kordonéve zgjatues dhe sigurohuni gé ata nuk jané té zhveshur.

9. Mos prekni kordon ose pajisje elektrike me duar té lagura ose kur dyshemeja éshté e lagur.

10. Shkycni té gjitha aparaturat, pastroni veglat, pajisjet, makinerité dhe vendin e punés para se té
largoheni.

Rregullat gjate punés né kompjuter 1. Lani duart pérpara se

Kompjuteri éshté njé nga makinerité kryesore qé pérdoret gjaté té pérdf_Jrni '{asﬁerén

punés né laboratorin e teknologjisé. Té mésuarit me ndihmén e elkompiutert

kompjuterit éshté njé teknologji integruese, e cila pér realizimin

. . . . . s sy 2. Pér ¢do paqartési

e punéve laboratorike pérdor programet kompjuterike. Né kété g& mund t& keni,

ményré, nxénésit mund té arrijné mé shpejt né pérfundime té pyesni mésuesin/en.

sakta, duke shmangur késhtu gabimet né matje, si dhe démtimin

e pajisjeve laboratorike. Njé rol té réndésishém né mbarévajtjen

e punés né laborator luajné rregullat qé ndigen gjaté punés né

kompjuter, té cilat jané renditur si mé poshté: 3. Gjaté punés, nuk duhet t&
hani ose té mbani [Engje
prané kompjuterit.

4. Mos i térhigni ose pérplasni
mausin dhe tastierén, pasi mund 5. Gjaté punés né laborator,
té démtohen kabllot gé lidhin pérdoreni kompjuterin
kéto pjesé me kompjuterin. vetém pér kryerjen e

aktiviteteve mésimore.

8. Pas pérfundimit
té punés, fikeni

6. Kujdes! Nuk duhet té kompjuterin.

shkarkoni asnjé program

pa rekomandimin e 7. Mos i ndryshoni

mésuesit/es. cilésimet e

kompjuterit.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------

!/1 Pérmendni disa nga rregullat qé duhet té ndigen gjaté punés né kompjuter. Cfaré do t’i shtonit
listés sé tyre?

2. Avlejné kéto rregulla pér ¢do pajisje apo aparaturé gé ka laboratori i teknologjisé? Argumentoni
pérgjigjen.



Materialet elektroinstaluese

Yc njeh materialet elektroinstaluese, funksionet e tyre, dhe i pérdor ato né aktivitetet praktike qé

kryen né laborator.

ana elektrike
\

0 >< Llamba
Kutia

shpérndarése

Figura paraqget skemén e instalimit
té rrjetit elektrik té njé ambienti
té brendshém. Si mendoni, ¢faré
materialesh do té pérdoren pér kryerjen 0
e instalimit? Diskutoni rreth tyre.

Ushqyesit (furnizuesit) dhe materialet elektroinstaluese

Gjaté kétij mésimi, do té njihemi me pajisjet elektrike dhe materialet qé pérdoren
né montimin e pjeséve kryesore té njé rrjeti té thjeshté elektrik. REndésia e kétyre
materialeve géndron te funksionet e vecanta gé ato kryejné, si pér shembull:

e kontrolliirrjedhés sé rrymés né njé gark elektrik;

e kalimi i rrymés elektrike nga burimi tek aparaturat gé konsumojné ngarkesén ose
® rrymeén;

* mbajtja dhe sigurimi i telave gjaté instalimit brenda dhe jashté ndértesave;

* mbrojtja e ndértesave, pajisjeve dhe instrumenteve nga ¢cdo démtim.

Mé poshté shpjegohen funksionet e pajisjeve elektrike.

Priza éshté njé pajisje qé shérben pér té lidhur njé aparat, si: televizori,
kompjuteri, printeri, fshesa me korrent, ekspresi i kafesé, aparatet
termike etj., me burimin e rrymés elektrike (fig. 1). Priza mund té jeté
e fiksuar né mur, ose e lévizshme (e lidhur me njé kordon zgjatues).
Prizat jané disa llojesh: single, duplex, triplex ose multiplex dhe mund
té jené té tipit sipérfaqésor ose té rrafshét. Prizat jané té ndértuara
prej materialeve té ndryshme, si bakeliti, PVC-ja, celiku et;.

Fig. 1 Spina dhe priza
Spina éshté njé element, i cili vendoset né prizé pér té pércuar rrymeén elektrike te
pajisjet pérkatése. Spina lidhet me pajisjen me ané té kabllos. Né ¢do rast, forma e
spinés duhet té jeté e njéjté me formén e prizés (fig. 1).

Portollamba éshté njé pajisje elektrike qé pérdoret pér té mbajtur dhe mbrojtur
llambén fluoreshente inkandeshente ose kompakte. Ajo éshté prej porcelani ose
materiali plastik qé i reziston nxehtésisé dhe né pjesén e brendshme pérbéhet
nga pjesé metalike, té cilat béjné té mundur kontaktin elektrik té llambés me
rrjetin elektrik (fig. 2).

Celési éshté njé pajisje qé ky¢ dhe shkyc njé qark
elektrik. Pra, shérben pér lejimin dhe shképutjen
e rrymés elektrike né qark (fig. 3). Pér nga forma, gelésat
klasifikohen né disa grupe: té varur (hanging), té rrafshét
(flush), sipérfagésoré (surface). Sipas funksionit, ata ndahen
né: njépolaré serikg, alternativé, rregullues.

Fig. 2 Portollamba

Fig. 3 Celésa
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TEMA 2 TEKNOLOGJIA E MATERIALEVE

Siguresa éshté njé pajisje qé mbron instalimet elektrike nga mbingarkesa ose lidhja e
shkurtér. Kété funksion, ajo e kryen népérmijet telit gé pérmban. Kur rryma gé kalon
népér siguresé éshté shumé e madhe, njé pjesé e telit shkrihet lehtésisht, cka sjell
ndérprerjen e saj (rrymés). Siguresa vepron vetém njé heré né qark, mé pas duhet té
zévendésohet pasi ndodh démtimi i saj. Né ditét e sotme, kéto lloj
" a8 LI ™ siguresash jané zévendésuar me siguresat automatike.

=1 Celési automatik ose automati éshté njé pajisje mbrojtése gé

pérdoret pér té ndérpreré automatikisht rrymén elektrike kur né
l gark shfagen probleme, siqarku i shkurtér ose mbingarkesa (fig. 4).
0 Pas normalizimit té situatés, automati mund té aktivizohet sérish,
pra té vihet né puné. Kjo pajisje éshté shumé e réndésishme, pasi
kontrollon dhe mbron panelin elektrik dhe pajisjet e tjera nga mbingarkesa e energjisé
elektrike.

E
E

Fig. 4 Celési
automatik

Kuadri kryesor shpérndarés éshté vendi ku fillon instalimi elektrik i njé ndértese
(banesé, spital, shkollé, fabriké, restorant etj.) . Pérbéhet nga njé kuti me pjesé plastike
dhe metalike, ku lidhet kablloja kryesore gé furnizon me energji elektrike té gjithé
ndértesén. Né kété kuti vendoset dhe ¢elési automat. Kuadri zakonisht vendoset né
pjesén hyrése té ndértesés.

Kutia mbajtése e prizave dhe celésave té rrafshét ka formé drejtkéndéshi dhe éshté
e pérbéré prej materiali plastik (PVC). Né té jané bashkéngjitur prizat dhe celésat gé
mbérthehen né mur (fig. 5).

Fig. 5 Kutia
mbajtése Kutia shpérndarése éshté pajisja ku béhen lidhjet, bashkimet ose degézimet e telave.
Edhe kjo pérbéhet prej materiali plastik (PVC).

Teli elektrik ose pércuesi éshté material gé shérben pér mbartjen
apo pércjelljen e rrymés elektrike (fig. 6). Teli elektrik mund té

jeté dy llojesh:

e telipérbéré nga shumé fije té holla metalike, té bashkuara
me njéra-tjetrén;

e telingurté, i pérbéré nga njé tel i vetém prej bakri ose alumini. Ky
lloj teli pérdoret né instalimet elektrike brenda dhe jashté ndértesave.

Fig. 6 Tela
elektriké

Gypat dhe kanalet instaluese jané materiale qé pérdoren pér izolimin dhe
mbrojtjen e telave elektriké nga démtimet mekanike, si dhe pér sigurimin e
mjedisit nga ndikimi i pércjellésve. Kanalet instaluese mund té jené té ngurta
(fig. 7a) dhe fleksibile (fig. 7b). Kéto mund té jené tuba prej metali, plastike ose
fibre.

Fig. 7 Gypat dhe kanalet
instaluese

PROVO VETEN

,/1. Identifikoni materialet elektrike té paragitura mé poshté.




Mesimi(5)

Elektromagneti
Yo pérshkruan elektromagnetin dhe aplikimin e tij né tekniké.

Magnetet e pérhershme ose magnetet permanente kané vetité térheqin sende metalike, p.sh.:
kapése, gozhdé, susta e metale té tjera. Magnetet pérftohen nga materiale ferromagnetike,
té cilat, pér t’u magnetizuar, futen né njé fushé magnetike té fugishme, té pandryshueshme.
Magnetet pérdoren gjerésisht né jetén e pérditshme, si pér shembull, né mekanizmat e
mbylljes sé dyerve, né motorét elektriké dhe gjeneratorét, né kufje dhe altoparlanté etj. Si
mendoni, ku mund té pérdoren tjetér magnetet?

Elektromagneti

Elektromagneti éshté njé lloj magneti qé pérdor rrymén

elektrike pér té krijuar fushén magnetike. Ai pérbéhet kryesisht rrymé elektrike
nga njé tel i pérdredhur né formé spiraleje. Pér té krijuar njé
elektromagnet té thjeshté, mjafton njé solenoid prej teli dhe
bateri ose burim tensioni (fig. 1.) Kur népér solenoid kalon rrymé
elektrike, krijohet njé fushé magnetike gé e magnetizon até. Kur burim me
rryma ndérpritet, fusha magnetike zhduket. tension
Solenoidi shpesh mbéshtillet rreth njé bérthame magnetike té ulét
té pérbéré nga njé material ferromagnetik, si: hekuri, celiku
ose lidhje té ndryshme té nikelit (fig. 2). BErthama magnetike
pérgendron fluksin magnetik, cka e bén elektromagnetin mé
té fugishém. Pérparésia kryesore e njé elektromagneti mbi
njé magnet té pérhershém éshté se fusha magnetike mund té
ndryshohet shpejt, duke kontrolluar sasiné e rrymés elektrike
gé kalon népér mbéshtjellje. Sidogofté, né dallim nga magnetet
e pérhershme, elektromagneti kérkon furnizim té vazhdueshém
me rrymé elektrike pér té ruajtur fushén magnetike.

elektromagnet

.

Fig. 1 Elektromagneti i thjeshté

Shkalla e intensitetit té fushés magnetike té njé elektromagneti

té zbrazét ose me bérthamé quhet pérshkueshméri magnetike.

Forca ose intensiteti i njé fushe magnetike té solenoidit varet

nga faktorét e renditur mé poshté:

e numriispirave (pérdredhjeve té telit) — me rritjen e numrit té
spirave né solenoid rritet dhe fusha magnetike);

e sasia e rrymés gé rriedh népér spirale — sa mé e madhe té
jeté rryma gé kalon né spirale, ag mé e madhe éshté fusha
magnetike);

e lloji i materialit té bérthamés.

Nése pér krijimin e elektromagnetit pérdoren bérthama té
materialeve té ndryshme por me té njéjtat veti fizike, forca

magnetike do té ndryshojé né raport me materialin bazé qé po
pérdoret.

Fig. 2 Elektromagneti me bérthamé
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Nése bérthama éshté prej materiali jomagnetik, pér shembull: dru, karton, plastiké,
pércueshméria e saj do té jeté shumé e ulét. Kur bérthama éshté prej materiali
ferromagnetik, si hekur, nikel, kobalt ose ndonjé pérzierje e lidhjeve té tyre, vérehet njé
ndryshim i konsiderueshém né dendésiné e fluksit rreth spirales, pra pérgcueshméria
éshté e larté.

Zbatime té elektromagnetit. Zilja elektrike

Elektromagneti éshté elementi bazé i shumé pajisjeve elektrike, si¢ jané pér shembull:
zilja elektrike, releja, vingi magnetik, altoparlanti, kufjet et;.
Zilja elektrike éshté njé pajisje gé funksionon me ané té njé elektromagneti. Né
veprimin e rrymés elektrike, ajo prodhon njé tingull té pérséritur,
té ngjashém me gumeézhitjen ose me njé zhurmé kumbuese. Pjesét
kryesore té ziles elektrike jané:

. 1. elektromagneti (me bérthamé hekuri);
B okt 2. cekici (shirit i hollé metalik, i cili funksionon si njé cekic i vogél);
3. kambana ose gongu (gjysmésferé metalike);
shirit metalik 4. vida e kontaktit.

Bateri Celés

-4

Si funksionon zilja elektrike

cone Kur celési éshté i hapur, shiriti metalik éshté larg gongut (fig. 3.)

Fig. 3 Qarku i ziles kur nuk Kur celési mbyllet, népér qark kalon rrymé dhe, pér pasojé, né
kalon rrymé elektromagnet krijohet fushé magnetike. Elektromagneti vepron si
njé magnet, duke térhequr shiritin metalik (fig. 4). Shiriti, duke gené

Bateri Celés elastik, godet gongun, cka prodhon tingull. Ndérkag, kontakti i tij me

vidén shképutet, garku hapet dhe rrjedha e rrymés né elektromagnet

ndérpritet. Kjo bén qé elektromagneti ta humbasé magnetizmin.

Pas késaj, shiriti metalik kthehet né pozicionin e méparshém, lidhet

kontakti dhe né elektromagnet kalon pérséri rrymé elektrike. Kjo

shirit metalik - qukuri ndodh shumé heré né sekondé dhe, ndérsa cekici godet

@ gongun, dégjohet tingulli. Kjo vazhdon deri né momentin gé shkycet
garku.

kontaktit

Elektromagnet

Gong

Fig. 4 Qarku i ziles kur kalon rrymé

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

PROVO VETEN|
¢ 1. Cfaré éshté elektromagneti? Ku ndryshon elektromagneti nga magneti i pérhershém?

¢ 2. Né figuré jané paragitur tri elektromagnete: A, B dhe C. Né secilin prej tyre rrjedh sasi e njéjté
rryme elektrike. Si mendoni, cili nga elektromagnetet ka fushé elektromagnetike mé té fugishme? :
Po mé té dobét? Argumentoni pérgjigjen.

A B C

1001

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

bérthamé hekuri




Mésimi(6 FaZs

Instrumentet matese elektrike

Yc demonstron matje té ndryshme me instrumente matése (matjen e rrymés, rezistencés, energjisé

elektrike etj.).

NEé figurén 1 (a, b) jepen ekranet e dy
aparateve matése, nga ku béhet leximi i
matjes. Si mendoni, ¢faré mat secili prej
tyre dhe ku ndryshojné nga njéri-tjetri?
Po aparate té tjera matése, a njihni?

Fig. 1 Ekrane té aparateve matése /"

Instrumentet matése elektrike

Pér té matur madhési elektrike té ndryshme pérdoren instrumentet dhe aparatet

pérkatése. Aparatet matése i gjejmé né dy lloje: analoge dhe digjitale.

Né aparatin analog, vlerén e matjes e tregon shigjeta né fushén e shkallézuar (fig. 1a).

Né aparatin digjital (fig. 1b), leximi béhet né ményré té drejtpérdrejté né ekran.

Pér té marré rezultate té sakta gjaté matjeve, duhet té kemi parasysh disa udhézime

pér pérdorimin e aparateve ose instrumenteve matése:

1. Aparati analog duhet té jeté i pozicionuar né njé sipérfage té rrafshét horizontale.
Nése vendosetianuar ose me njéfaré kéndi, treguesi mund té ndikohet nga graviteti
dhe té japé njé lexim té pasakté.

2. Pér té paré shkallén, duhet té pozicionohemi pikérisht pérpara saj. Nése e shikojmé
nga njé kénd i caktuar, do té marrim njé lexim té pasakté — sa mé i madh té jeté
kéndi, ag mé e pasakté do té jeté vlera e lexuar.

3. Instrumentet duhet té lidhen gjithmoné né polaritetin e duhur.

4, Matési digjital punon me bateri, e cila e furnizon me energji. Prandaj, pérpara
pérdorimit té tij duhet té sigurohemi qé éshté i pajisur me bateri.

Matésit elektriké gé pérdoren mé shpesh jané: ampermetri, voltmetri, ommetri,

multimetri (fig. 2).

Ampermetri Voltmetri Ommetri Multimetri

Fig. 2 Aparate matése

Ampermetri éshté njé instrument gé pérdoret pér té matur intensitetin e rrymés né njé qark elektrik

(fig. 3). Pér té kryer matje me ampermetér, veprojmeé sipas hapave té méposhtém:

1. Shkygim garkun.

2. Lidhim né seri ampermetrin me qarkun, né ményré qé rryma gé rrjedh népér qark té kalojé népér
instrumentin matés.

3. Kygim qgarkun dhe lexojmé vlerén e rrymés qé tregon ampermetri.
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Njésia matése e intensitetit té rrymés elektrike éshté amperi (A). Pérgjithésisht, né
skemat elektrike, ampermetri pérfagésohet né gark nga shkronja A. Ampermetri
lidhet né seri me komponentin (elementin) gé do té maté.

Fig. 3 Matja me ampermetér Fig. 4 Matja me voltmetér Fig. 5 Matja me ommetér

Voltmetri éshté njé instrument qé pérdoret pér té matur tensionin (ndryshimin e potencialit elektrik)
ndérmjet dy pikave né garkun elektrik. Né kété rast, aparati matés lidhet né ményré paralele me
pjesén e garkut ku béhet matja. Pér shembull, pér té matur tensionin e njé burimi, duhet gé skajet
e voltmetrit té lidhen me skajet e burimit. Pérkatésisht: skaji pozitiv i voltmetrit me skajin pozitiv té
burimit dhe skaji negativ i voltmetrit me skajin negativ té burimit (fig. 4).

Njésia bazé pér matjen e tensionit éshté volti (V). Né skemat elektrike, né pérgjithési, voltmetri
pérfagésohet né gark nga shkronja V.

Ommetri éshté njé instrument gé mat rezistencén e njé komponenti elektronik (fig. 5). Pér té matur
me ommetér rezistencén e njé komponenti, duhet ta shképusim kété nga garku dhe ta provojmé
vecmas. Me ndihmén e baterisé, ommetri zbaton tension né rezistencé. Njésia bazé pér matjen e
rezistencés éshté om (Q).

Né ommetrat mé té thjeshté, rezistori lidhet né paralel me instrumentin gé do té béjé matjen e
rezistenceés seé tij.

Matési i energjisé (Energy Meter) éshté njé aparat gé mat sasiné e energjisé elektrike gé harxhojné
pajisjet elektrike té njé banese, zyre, shkolle, fabrike etj. Njésia bazé pér matjen e energjisé éshté kw/
oré.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

PROVO VETEN|
¢ 1. Ku ndryshojné aparatet matése analoge nga ato digjitale? 5

: 2. Lidhni me shigjeté.

a) Ampermetri pérdoret pér matjen e tensionit midis dy pikave né njé qark elektrik.
b) Voltmetri mat rezistencén e njé elementi té qarkut elektrik.
c) Ommetri pérdoret pér matjen e intensitetit té rrymés né qgark. ]

- 3. Pérse shérben matési i energjisé?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Mésimi o = N\

Multimetri dhe perdorimi i tij
demonstron matje té ndryshme me instrumentet matése (matjen e rrymés, rezistencés, tensionit).

Shikoni me vémendje aparatet matése gé mund té keni né shtépi apo
né shkollé. Tregoni pérdorimet dhe njésité matése pér secilin prej tyre.

Multimetri

Multimetri éshté njé instrument matés elektronik, qé kryen disa funksione

matése né njé pajisje té vetme. Késhtu, multimetri mund té pérdoret pér

matjen e tensionit (AC ose DC), rrymés (AC ose DC), rezistencés né njé gark

elektrik. Kéto funksione jané té nevojshme pér identifikimin e problemeve té

garkut dhe zbulimin e komponentéve té démtuar.

Multimetrat jané dy llojesh: analogé dhe digjitalé. Sot, multimetrat gé pérdoren mé

shpesh jané ata digjitalé, pasi kané shkallé saktésie mé té larté se multimetrat analogé.  Fig. 1 Portat e multimetrit

Cdo multimetér ka dy sonda, njé té zezé dhe njé té kuge, si dhe tri ose katér

porta, né varési té llojit té tij (shiko figurén né rubrikén Aktivitet). Né figurén 1

jepen katér portat e njé multimetri.

e Porta e zakonshme COM bén lidhjen e aparatit me polin negativ té garkut,
né té vendoset sonda e zezé.

e Porta A éshté porta posagcme gé pérdoret kur maten rrymat e médha (mé
té médha se 200 mA).

e Porta mApA éshté porta e posagme gé pérdoret kur maten rrymat e vogla
mA/UA né miliamper/mikroamper.

e Porta VQHz shérben pér matjen e tensionit (V) né volt dhe rezistencés né om.

Pér té béré njé matje, takojmé sondat me terminalet e pajisjes ose garkut qé

po testohet dhe lexojmé matjen né ekranin e aparatit.

CE

. b T
‘COM  yanre

Matja e tensionit

Pér té matur tensionin me multimetér veprojmé si mé poshté:
1. Pércaktojmé né aparat llojin e tensionit, si dhe shkallén qé do té matim.
Kété e béjmé duke zgjedhur njérin nga opsionet: |I l
* tensionin alternativ AC (V~) né volt, pér testimin e elementeve té njé i
garku té madh, té tillé si celésat e drités ose prizat; Fig. 2 Matja e tensionit me
e tensionin e vazhduar DC (V-) né multimetér

volt, ose DC (V-) né milivolt, pér (Shénim° \

pérbérésit e njé qarku té vogél e o N ) )
dhe pér testimin e baterive Pér té matur tensionin DC ose milivoltazhin, vendosni
2. Vendosim sondén e zezé né ;;ortén sondén e zezé né polin negativ dhe sondén e kuge né
’ COM dhe sondén e kuge né portén polin pozitiv té qarkut. Vézhgoni polaritetin kur matni
VO q P tensionin DC. Nése ndérroni polaritetin, multimetri do
) té tregojé vlera negative. Pér té matur tensionin AC, nuk
k éshté e nevojshme té vézhgoni polaritetin. }
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3. Vendosim majat e sondave né dy pikat ku do té matet tensioni. Lidhja béhet paralel
me garkun qé do té testohet (fig. 2).

4. Lexojmé ekranin dhe shénojmé njésité. Nése diapazoni i zgjedhur éshté i vogél,
aparati do té tregojé vlerén 1, késhtu gé e rritim diapazonin.

Matja e rezistencés

Multimetri ka njé burim energjie té integruar, gé aktivizohet kur zgjedhim

shkallén e rezistencés. Ai dérgon njé sasi rryme té vogél nga njéra sondé,

dhe sa mé e vogél té jeté rryma e regjistruar nga sonda tjetér, ag mé e larté

éshté rezistenca. Nése sonda e dyté nuk regjistron rrymé, matési shfaq

vlera shumé té médha té rezistencés ose shkronjat OL, gé do té thoté gark

i hapur. Ky funksion éshté i dobishém pér té testuar vazhdimésiné e garkut.

Pér té matur rezistencén me multimetér, ndjekim kéta hapa:

1. Ndérpresim rrymén né gark.

2. Pérzgjedhim né aparat opsionin e matjes sé rezistencés, duke rrotulluar
celésin dhe pozicionuar te simboli Q.

3. Vendosim sondén e zezé né portén COM dhe sondén e kuge né portén
VvaQ.

4. Takojmé majat e sondés me skajet e komponentit ose pjesés sé qarkut
pér té cilén do té matet rezistenca (fig. 3). [® ]

5. Lexojmé vlerén né ekran.

Fig. 3 Matja e rezistencés
me multimetér

Matja e rrymés

Matja e rrymés kryhet rrallé, kur nevojitet zgjidhja e ndonjé problemi té
shfaqur né qark, pasi ai duhet té hapet pér té lidhur né seri multimetrin
digjital me rrjedhén e rrymés. Pér té matur rrymén me multimetér, ndjekim
kéta hapa:
1. Ndérpresim rrymén né gark.
2. Pérzgjedhim né aparat opsionin e matjes sé rrymés, duke rrotulluar
celésin dhe pozicionuar te njéri nga simbolet:
e (A~) pér matjen e rrymés alternative AC;
e (A-) pér matjen e rrymés sé vazhduar DC.
3. Vendosim sondén e zezé né portén COM dhe sondén e kuge né portén
10 A ose 300 mA, né varési té vlerés gé presim té lexojmé.
4, Ndérpresim rrymén dhe lidhim né seri multimetrin me garkun: sondén . 5
e zezé né polin negativ dhe sondén e kuge né polin pozitiv.
5. Mbyllim garkun. Tani, rryma kalon nga garku né multimetér dhe hyn Fig. 4 Matja e rrymés me
pérséri né qark (fig. 4). multimetér
6. Lexojmé vlerén né ekranin e aparatit.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

PROVO VETEN
1. Cfaré funksionesh kryen multimetri?

. 2. Pérshkruani hapat qé ndigen pér té matur rrymén népérmjet multimetrit.
¢ 3. Argumentoni pérse éshté i réndésishém multimetri.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Ndéertimi i elektrikut te dores

Y krijon modele elektroteknike me materiale té ndryshme.

Neptimtari praktike

Né kété temé keni marré njohuri pér materialet pércuese, izoluese dhe gjysmépércuese, si
dhe pér pérdorimet e tyre né jetén e pérditshme. Gjithashtu, jeni njohur me instrumentet
gé shérbejné pér matjen e rrymeés, rezistences, tensionit. Njé ményré pér té véné né praktiké
njohurité e marra, éshté krijimi i njé elektriku dore me materiale té riciklueshme (fig. 3). Né

vijim do té njiheni me materialet gé¢ mund -

té pérdorni, si dhe me hapat gé do té ndigni
pér realizimin e tij.

N

W

Fillimisht, gé té krijoni njé ide pér ndértimin ! + 7' +
e elektrikut té dorés me materiale té
riciklueshme, duke u bazuar né skemén
elektrike (fig. 1), vizatojmé modelin gé do ®
ndértojmé (fig. 2). <
Fig. 1 Skema e elektrikut té dorés
( H Mjetet e punés: \ Tel" Ll .
: : ambé
- dy shishe plastike 0,5 L; i
- shkopinj; . I .
! I
- dy bateri 1,5 V; HW Bateri + | [ Bateri +
- tela pérgues;
- IIambé; CeleSI
- pistoleté silikoni; \
k - gérshére. } Fig. 2 Njé model i elektrikut té dorés

Pérshkrimi i punés

1. Presim me gérshéré pjesén e sipérme té shishes plastike
(qé ka formén e hinkés), pér té krijuar pjesén ballore té
elektrikut té dorés. Presim grykén e shishes tjetér (vetém
pjesén e filetuar), pér té krijuar fundin e ndriguesit, i cili
do té luajé rolin e gelésit. Ngjitim me silikon shkopinjté né
formén e cilindrit. Nése éshté nevoja, shtojmé edhe mé
shumé shkopinj pér té pérshtatur hapésirén pér vendosjen
e baterive brenda trupit té ndriguesit (fig. 3).

Fig. 3 Ndértimi i trupit té elektrikut
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2. Nga pjesa e mbetur e shishes presim njé shirit me ‘

gjerési rreth 1 cm dhe gjatési 2-3 cm. Palosim njérén
ané té shiritit dy heré, duke krijuar njé formé zigzag.
Pjesa e palosur e shiritit mbéshtillet me telin pérgues
disa heré, pér té simuluar késhtu pjesén e sustés, e cila
do té béjé kontaktin me njérin pol té baterisé. Pjesén
e mbéshtjellé me tel e fiksojmé né fillim té trupit té
ndricuesit dhe anén tjetér té telit e kalojmé né pjesén Fig. 4 Vendosja e baterive
ballore té ndricuesit, pér t'u lidhur me llambén. Mé pas,
vendosim dy baterité njéra pas tjetrés, si¢c tregohet né
figurén 4 (Vendosja e baterive béhet sipas polaritetit té
tyre).

3. Né kapakun e shishes hapim njé vrimé té vogél.
Presim njé fije teli me gjatési rreth 2-3 cm. Filetojmé
kapakun né pjesén fundore té elektrikut dhe kalojmé
fijen e telit né vrimén gé hapém, derisa teli té takojé
sipérfagen e kontaktit té baterisé sé dyté. Pjesén e telit
té mbetur né anén e jashtme té kapakut e fiksojmé me
silikon. Marrim edhe njé copé teli me gjatési pak mé té
madhe se gjatésia e trupit té ndricuesit dhe e kalojmé
pérgjaté baterive, nga njéri skaj i tij né tjetrin. Né skajin
fundor, e pérdredhim disa heré duke krijuar njé formé té
lakuar, si rreth. Pjesén e lakut e kthejmé né kénd 90°, né
ményré gé pjesa e telit té tapés té kalojé pérmes rrethit.
Filetojmé tapén deri né fund (fig. 5).

Fig. 5 Lidhja e telit me gelésin

4. Nga pjesa e shishes plastike gé na ka mbetur, presim njé
rreth me diametér pak mé té madh se gryka e shishes, dhe
hapim né té dy vrima. Népér dy vrimat kalojmé dy terminalet
e llambés dhe i lidhim me skajet e telave té garkut gé kemi
nxjerré nga pjesa ballore e ndricuesit (fig. 6). Kontrollojmé
nése kemi lidhur polet e duhura, né ményré qé qarku té
funksionojé dhe llamba té ndizet.

Fig. 6 Lidhja e llambés

5. Me pistoletén e silikonit ngjisim rrethin brenda grykés
sé shishes. Mé pas, mbulojmé me shkopinj pjesén e
mbetur té trupit té ndricuesit. Pér té krijuar efektin
e celésit, rrotullojmé tapén né fund té tij. Pamja e
elektrikut do té jeté si né figurén 7.

Fig. 7 Pamja e elektrikut té pérfunduar

( Shénim: \

Kjo veprimtari praktike mund té jeté pjesé edhe e portofolit té nxénésit.
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Perdorimi i simulatoreve
* pérdor simulatoré té ndryshém pér puné praktike me materiale elektroteknike.

Pér té kuptuar sa mé miré njohurité e marra né kété temé, éshté mjaft e réndésishme
té shohim se si zbatohen ato né jetén e pérditshme. Njé nga ményrat mé té mira pér
té lidhur teoriné me praktikén éshté puna né laborator. Por kjo, jo gjithmoné éshté e
mundur. A dini ndonjé ményré tjetér pér realizimin e punéve praktike?

Puné praktike

Realizimiipunéve praktike kérkon kohé dhe bazé materiale, e cila, ndonjéheré, mund té
keté kosto relativisht té larté. Po késhtu, ndodh gé gjaté matjeve nuk marrim rezultatet
e pritura, kjo si pasojé e faktoréve té ndryshém, qé mund té jené funksionimi jo i
miré i aparateve ose moszbatimi i rregullave dhe udhézimeve té duhura. Njé ményré
e thjeshté, e sakté dhe e shpejté pér realizimin e punéve praktike éshté pérdorimi i
simulatoréve népérmjet kompjuterit. Edhe né kété rast, pér té zbatuar né praktiké
njohurité gé morém pér instrumentet matése, népérmjet simulatoréve mund té
kryejmé eksperimente dhe té nxjerrim rezultate té sakta pér njé kohé té shkurtér.

Njé fage gé pérmban simulatoré mésimoré né fushén e shkencés dhe teknologjisé
éshté Insight Resources. Né kéto programe, nxénésit mund té kryejné matje dhe
hetojné sjellien e ¢cdo modeli té dhéné, duke shfaqur né ményré grafike rezultatet
e ndryshimit té secilit prej parametrave té hyrjes. Té dhénat hyrése ndryshohen
pérmes butonave, rréshqitésve, numératoréve etj. Cdo model, qé té vézhgohet, duhet
shkarkuar paraprakisht né formén e njé skedari.

Pér té hyré né kéto programe mund té klikoni linkun: http://insightresources.co.uk/
simulation

Né fagen gé hapet, shkarkoni (klikoni Download now) Simulation Insight Player, i cili éshté
njé version i reduktuar ekzekutimi i programit, qé lejon vetém shikimin e skedaréve té
simulimeve té krijuara mé paré. Programi hapet me pamjen gé paraqet figura 1.

14 Simutation Insight Player - Open L] -

Tarpresrpeen : e 1

[ ecintor ey Fomes Pl

Fig. 1 Dritarja ku shfagen
llojet e dukurive qé mund
té simuloni.
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Si rast studimi do té marrim llambat e lidhura né seri (ilustrimi i
paré né dritaren e programit). Pasi klikojmé dy heré mbi té, hapet
dritarja e studimit dhe e simulimit té rastit.

Modeli i paragitur né figurén 2, tregon se si ndryshon rryma né
njé gark elektrik, né varési té ndryshimit té€ numrit té llambave gé
lidhen né seri.

Llambat mund t& FTases -

shtohen né qgark duke
klikuar  njérén nga

resistance; 5.0 ohm kutizat: ’7

Fig. 2 Modeli i njé qarku elektrik
Studim rast pas rasti

Né gark éshté lidhur njé llambé (fig. 3). Shikoni
vlerat e parametrave té garkut dhe ndryshoni disa heré
vlerén e tensionit. Vlerat e tensionit mund té ndryshohen
duke klikuar te njéra nga shigjetat él Vézhgoni cfaré Fig. 3 Qark me njé llambé, ku zbatohen
ndodh me rrymén kur zbatohen tensione té ndryshme. _— _ tensione té ndryshme.

registance: 5.0 ohm

Né gark jané lidhur dy llamba né seri (fig. 4).
Ndryshoni vlerat e tensionit dhe vézhgoni si ndryshon
rryma. Krahasoni vlerat e intensitetit té rrymés sé garkut
me njé llambé (rasti 1) me vlerat e rrymés sé garkut me
dy llamba (rasti 2).

Qarku ka tri llamba né seri (fig. 5). Vézhgoni c¢faré
ndodh me rrymén kur ndryshoni vlerat e tensionit. Tani

krahasoni vlerat e intensitetit té rrymés né té tria rastet. resstance: 10,0 chm
Si ndryshon rezistenca kur shtojmé llambat? Fig. 4 Qark me dy llamba, ku zbatohen
tensione té ndryshme.
| 4 w £ o -

woltage: 6,0 V

current. 0,40 A

resistance: 15,0 ohm resistance: 15,0 ohm

Fig. 5 Qarku me tri llamba, ku zbatohen tensione té ndryshme.

L Y XY

4 Shgyrtoni sérish tri rastet e mésipérme, duke ndryshuar vlerat e tensionit dhe numrin e llambave
né gark. Shénoni ¢do té dhéné né tabelé dhe vlerat e intensitetit té rrymés pér ¢do rast. Né ¢faré

: pérfundimi arritét?

E. 2. Cfaré ndodh né qgark kur i jepni vlera negative tensionit?



Mésimi o A= N0

Pérdorimi i simulatoréve PhET
Yo pérdor simulatoré té ndryshém pér puné praktike me materiale elektroteknike.

Kérkoni né internet simulatoré qgé mund té pérdoren né fushén e shkencés, me qgéllim
studimin e materialeve elektroteknike.

Simulatorét Physics Education Techonology

Simulimet jané modele té animuara, interaktive, té ngjashme me lojérat, pérmes té cilave nxénésit
mund té pérforcojné njohurité e tyre né léndé té caktuara mésimore.

Njé fage tjetér qé pérmban simulatoré mésimoré né fushén e shkencés dhe teknologjisé éshté PhET
(Physics Education Technology). PhET éshté njé paketé e simulimeve kompjuterike interaktive, e
cila bazohet né kérkimin e metodave té mésimdhénies dhe studimit té fizikés, kimisé, matematikés
e shkencave té tjera. Simulimet mund té ekzekutohen ose té shkarkohen falas nga fagja PhET. Pér
té vizituar kéteé faqe, klikoni linkun http://www.phet.colorado.edu/

Né fagen kryesore qé hapet, mund té zgjidhni |éndét dhe temat pér té cilat fagja pérmban
simulatoré. Né vijim do té njihemi me disa modele simulimi qé ofron platforma PhET.

Ndértimi i qarkut me rrymé té vazhduar

Njé model simulimi éshté ai i ndértimit té garkut elektrik (fig. 1). Né kété ményré, ju mund té ndértoni
dhe té eksperimentoni garge virtuale duke kombinuar elementet elektronike, si: baterité, telat, llambat,
rezistencat, celésat. Simulimi mund té pérdoret pér té zévendésuar ose plotésuar eksperimentet gé
zhvillohen me pajisje konkrete. Ja cilat jané disa nga pérparésité e kétij simulimi:

1. Ju Jep mundeSIne te P 0 @ prebcrorses PR TThemt | STt g LI Saal YRl % * 0 .
shihni njé model vizual té B?fwm
Bl [}
rrjedhés sé rrymés (kalimi O Cormmcnal —
. . . 3 Lo
i elektroneve népér telin 0 vetims
pércues). 2 |
2. Pajisja apo aparati ’| fg‘\ =]

o
.
-
3aney
nuk prishet dhe as s
konsumohet. et
3. Mund té eksperimentoni
o - aff =
lirshém, pa pasur friké se S
do té prishin komponentét. | L >
Né figuré paragitet modeli [=] -+
i njé garku té thjeshté.
Ndértimi i tij éshté shumé
i lehté, mjafton té klikoni
mbi secilin element dhe
ta térhigni me maus né

Q @ Tap circuit slement to edit @

Circuil Construction Kit DC ﬁ r]-.. ph'ET E
gendér té hapésirés sé Fig. 1 Ndértimi i garkut elektrik népérmjet PhET

punés. Elementet e garkut ndodhen né panelin né anén e majté té ekranit. Simulatori ofron dhe
aparatet matése, si ampermetér dhe voltmetér, me té cilat mund té matni rrymén dhe tensionin

né qark.
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_ TEMA2
Rezistenca elektrike e pércjellésit

Njé shembull tjetér éshté studimi i rezistencés elektrike té pércjellésit. Rezistenca elektrike e njé
pércjellési varet nga lloji i materialit prej té cilit pérbéhet, nga pérmasat e tij (gjatésia, sipérfaqgja
e prerjes térthore) dhe temperatura. Népérmjet modelit gé ofron simulatori, mund té studioni si
ndryshon rezistenca R e njé pércjellési, kur ndryshojné parametrat e tij:

p - rezistenca e materialit nga i cili pérbéhet pércjellési;

L - gjatésia e pércjellésit;

A - sipérfaqgja e prerjes térthore té pércjellésit.

Lidhja mes kétyre parametrave shprehet me formulén R = pL/A.

Vlerat e parametrave mund t’i ndryshoni duke rréshqitur lart ose poshté butonat pérkatés. Cdo
ndryshim i tyre ndikon né ndryshimin e madhésisé sé pércjellésit (shih figurén 2).

L LA L |
R=PL [TUE B pL |57

L=
[=]
o
8
2

Fig. 2 Studimi B
i rezistencés : w
elektrike té _
pércjellésit o -
me PhET. Ressanca 3 ire '

Elektromagneti

Né rastin e elektromagnetit, simulatori tregon njé
bobiné té lidhur me burimin e tensionit (i cili mund
té jeté DC ose AC) dhe njé busull té |évizshme. Kur né
bobiné kalon rrymé, rreth saj krijohet fushé magnetike,
vijat e sé cilés ndryshojné drejtim kur afrohet ose
largohet busulla (fig. 3).

Ndryshoni vlerat e tensionit népérmjet butonit
rréshqités. Vézhgoni si ndryshon intensiteti i rrymés
dhe fusha magnetike.

Tani ndryshoni numrin e spirave té bobinés. Cfaré ndodh
me fushén magnetike pérreth saj? A e ndryshojné
drejtimin vijat né varési té numrit té spirave?

w

Fig. 3 Studimi i elektromagnetit me PhET

PROVO VETEN

¢ 1. Me ané té simulatorit Circuit Construction Kit, ndértoni garkun e pérbéré nga kéto elemente:
e 1 bateri;
e 1 llambé té lidhur né seri;

: e 2 rezistoré té lidhur paralel.

2. Vizatoni skemén e garkut té pérbéré nga kéto elemente:

e 3 bateri;

e 1 llambé té lidhur paralel me njé rezistor;

e 1 celésté lidhur né seri me baterité.



Elektronika

Hyrje: Né kété temé, nxénésit do té njihen me funksionet e
elementeve elektronike pérmes shembujve dhe prezantimeve

té ndryshme, si dhe do té mésojné té béjné dallimin fizik ndérmjet
komponentéve elektroniké pasivé dhe aktivé dhe pérdorimin e tyre né

skemat elektrike. Ata do té pérshkruajné llojet e rezistoréve, kondensatoréve
dhe bobinave, duke interpretuar paragitjen grafike 1€ vlerés sé rezistencés,
numrat e koduar me ngjyra, tolerancén e koduar me ngjyra, llojet e ndryshme té
diodave e transistoréve. Do t€ mésojné pér komponentét optoelektroniké dhe do
té pérshkruajné funksionin e tyre, duke evidentuar ndérkohé edhe karakteristikat
kryesore té komponentéve elektroniké. Gjithashtu, nxénésit do té njihen me
qarqet e integruara (ndértimin dhe zbatimin e tyre né pajisje elektronike), me
mikrokontrollerin, funksionin dhe pérdorimin e tyre né jetén e pérditshme. Né
vijim, do té pérdorin mikrokontrolleré té ndryshém pér realizimin e aktiviteteve
né klasé, pérfshiré kétu edhe programimin pér realizimin e ideve dhe projekteve
praktike.

Fjalé kyce:

element elektronik, komponent elektronik pasiv, komponent elektronik aktiv, pajisje
gjysmépércuese, rezistor, kondensator, bobiné, diodé, transistor, tiristor, qark i integruar,
mikrokontroller.
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Elementet e elektronikes

Yo pérshkruan funksionin e elementeve elektronike pérmes shembujve dhe prezantimeve té ndryshme.

2 ..v

Pérmendni disa nga pajisjet elektronike qé pérdoren né jetén e pérditshme. Si
mendoni, nga se pérbéhen?

Elektronika

Elektronika éshté fusha e shkencés gé merret me studimin dhe projektimin e
elementeve, pajisjeve dhe sistemeve elektronike. Pajisjet dhe sistemet elektronike
pérbéhen nga garge elektronike. Qarget elektronike jané té pérbéra nga disa elemente
elektronike té vogla, té tilla si: rezistoré, tranzistoré, kondensatoré, induktoré, dioda
etj. Komponent (element) elektronik quhet ¢do pajisje themelore qé kontrollon
rrjedhén e elektroneve né njé qark elektronik dhe kryen njé detyré té vecanté. Disa
nga elementet kryesore qé pérbéjné qarget elektronike pérshkruhen mé
poshté.

Celésat jané pérbérés elektriké gé shérbejné pér té shképutur ose lidhur
rrugén pércuese né njé gark elektrik, duke ndérpreré rrymén elektrike ose
duke e lejuar té kalojé nga njé pércjellés te tjetri (fig. 1).

Rezistorét jané pérbérésit elektroniké mé té thjeshté té garkut (fig. 2). Ata

* 5 ’.‘: kufizojné rrymén elektrike (rrjedhén e elektroneve). Rezistorét shérbejné

p

Fig. 4 Bobinat
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pér rregullimin e vlerave té intensitetit té rrymés dhe tensionit né qarqet
elektrike, duke shmangur démtimin e pérbérésve té tjeré. Rezistorét e
ndryshueshém (té njohur edhe si potenciometra) kané njé buton, i cili kur
rrotullohet, ndryshon vlerén e rezistencés. Njé shembull zbatimi i kétyre
rezistoréve jané kontrollet e volumit né pajisjet audio.

Kondensatorét jané elemente gé ruajné pérkohésisht ngarkesén elektrike.
Né terma té thjeshté, kondensatori punon si njé bateri e vogél rimbushése
gé ruan energji elektrike, té cilén mé pas, e ¢liron gradualisht. Kondensatori
pérdoret gjerésisht né shumé pajisje elektronike si radiot, kompjuterat
apo celularét (fig. 3). Kondensatorét gé Iéshojné drité, pérdoren kryesisht
pér ndértimin e paneleve elektrolumineshente, pér ndricimin né pjesén e
pasme té njésisé gendrore té kompjuterit dhe laptopit.

Bobina ruan energjiné né formén e njé fushe magnetike

kur né té kalon rrymé elektrike. Pérdoret né pajisjet
radiomarrése, pér formimin e transformatoréve etj.
(fig. 4).

Dioda éshté element me dy terminale, gé lejon
kalimin e rrymés vetém né njé kah. Duke gené
se luan rolin e njé valvule kontrolli, ajo pérdoret
pér té shndérruar njé rrymé alternative AC né
njé rrymé té vazhduar DC. Funksione té tjera té
diodés jané: rregullimi i tensionit, mbrojtja e qarkut
nga mbitensionet, pérdorimi pér prodhimin e drités

Fig. 5 Dioda
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LED. Dioda mund té pérdoret dhe si pajisje pér matjen e temperaturés (fig. 5).
Transistorét jané elementet mé té réndésishme té kompjuterit. Transistorét
mund té ndezin dhe fikin rrymat e vogla elektrike ose t’'i amplifikojné ato
(transformojné rrymat e vogla elektrike né rryma shumé mé té médha).
Transistorét gé punojné si celésa, veprojné si kujtesa né kompjuter, ndérsa
transistorét qé punojné si amplifikues, rrisin volumin e tingujve né aparatet
e dégjimit (fig. 6). Kur transistorét lidhen sé bashku, formojné pajisje qé
quhen porta logjike.

Zbatimet e elektronikés

Pajisjet elektronike zéné njé vend shumé té Fig. 6 Transistori
réndésishém né teknologji, pér shkak té pérdorimit té
tyre té gjeré né fusha té ndryshme té jetés. Ndér to
mund té pérmendim: pajiset elektroshtépiake (fig.
7), pajisjet e zyrés, pajisje té industrisé sé makinave,
aviacionit, mjekésisé, meteorologjisé et;j.
~ Né mjekési jané zhvilluar njé séré instrumentesh
= ! té sofistikuara pér regjistrimin e té dhénave dhe
: analizave fiziologjike. Shumé prej kétyre
pajisjeve apo aparaturave luajné njé e
rol kyc né mbarévajtjen shéndetésore té pacientéve. Ndér to pérmendim: 5 N
e aparatin pér monitorimin e gjendjes sé pacientit, pér shkak té ndryshimit
té temperaturés sé trupit, pulsit, frymémarrjes dhe rrjedhjes sé gjakut
(fig. 8);
e defibrilatorin, i cili shkakton goditje elektrike né —
muskujt e zemrés, pér ta kthyer kété organ né &W‘?
gjendje pune normale; — =N
e matésin e glukozés, qé shérben pér matjen Fig. 8 Aparat monitorimi pér gjendjen eE-;cientit
e niveleve té sheqerit né gjak;
e skanerin, icili jep informacione rreth démtimeve apo sémundjeve té organeve té trupit.
Né meteorologji, monitorimii mjedisit béhet pérmes disa pajisjeve té vecanta elektronike,
té njohura me emértimin sensoré, si dhe népérmjet stacioneve automatike té motit

Fig. 7 Pajisje elektroshtépiake

=

(fig. 9). o
Né industri, pér shembull né ndértimin e automjeteve, pérdoren disa sisteme qé ' =

pérbéhen nga qarge elektronike, si pajisja GPS e navigimit satelitor, e cila 3
shérben si busull orientimi gjaté udhétimeve. Edhe Airbag-u (jastéku i ajrit)
i montuar te timoni, kontrollohet nga njé gark elektronik, gé e aktivizon
automatikisht pér té mbrojtur drejtuesin e mjetit gjaté njé aksidenti.

Fig. 9 Aparat pér monitorimin e motit

y

! 1. Cfaré éshté elektronika?
: 2. C’kuptoni me “komponent elektronik”?
3. Pérmendni disa nga elementet elektronike dhe tregoni funksionet e tyre.



Mesimi(2)

Komponentet elektronike pasive

Y dallon fizikisht dhe né skema elektrike komponentét elektroniké pasivé (llojet e ndryshme té

rezistoréve, kondensatoréve dhe bobinave).

Né figuré paragqiten disa simbole qé pérdoren né skemat elektrike. A mund té thoni
cfaré pérfagéson secili prej tyre? A njihni simbole té tjera qé pérdoren né qarqet
elektronike? Diskutoni rreth tyre.

o —® ® ® |

.

Liojet e komponentéve elektroniké

Komponentét elektroniké, zakonisht klasifikohen né pasivé dhe aktivé, né varési té funksioneve gé
kryejné. Komponentét aktivé kané aftésiné té kontrollojné dhe té amplifikojné rrjedhén e rrymés
elektrike. Né dallim nga kéta, pérbérésit pasivé konsumojné ose ruajné energji.

Komponentét pasivé

Komponenti elektronik, i cili harxhon energji né formén e tensionit ose rrymés, por nuk e prodhon
até, quhet komponent pasiv. Né grupin e komponentéve pasivé béjné pjesé rezistorét, kondensatorét
dhe induktorét.

Rezistori

Rezistori éshté njé pérbérés elektronik qé kufizon rrymén elektrike. Ai shérben pér rregullimin e
vlerave té intensitetit té rrymés dhe tensionit né qarget elektrike. Rezistorét ndryshojné nga njéri-
tjetri né bazé té materialit pérbérés apo funksionit gé kryejné. Dy llojet kryesore té rezistoréve jané:
rezistorét fiks, ku rezistenca éshté e pandryshueshme dhe rezistorét e ndryshueshém, ku rezistenca
éshté e ndryshueshme (potenciometri, reostati etj.).

Tabela 1 paraqget lloje té ndryshme té rezistoréve, simbolet dhe disa nga vegorité e tyre.

Tabela 1. Vecorité e disa rezistoréve

Rezistori fiks Reostati Potenciometri Termistori Fotorezistori (LDR)

o T a==n Al :@c

Rezistoré me rezistencé | Rezistor i ndryshueshém. | Rezistori Rezistor termik, Rezistenca e njé

té pandryshueshme. Rezistenca e tij ndryshon | ndryshueshém, rezistenca e té fotorezistori LDR varet
Té tillé jané ata me népérmjet butonit i pérbéré nga tri cilit ndryshon nga intensiteti i drités.
pérbérje karboni, me rréshqités. Pérdoret pér terminale. Rezistenca né varési té Kur ky intensitet
veshje teli, me film té té kontrolluar rrymén né | e tij ndryshon duke temperaturés. rritet, rezistenca ulet.
hollg, me film té trashé. | qark. rrotulluar butonin.
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Kondensatori

Kondensatori éshté njé kompo-
nent pasiv, gé ruan energjiné né
formén e njé fushe elektrike. Ai
pérbéhet nga dy pllaka metalike
té ndara nga njé substancé
dielektrike  ose  jopérguese.
Né bazé té llojit té kapacitetit,
kondensatorét ndahen né dy
grupe kryesore: kondensatoré
me kapacitet té pandryshueshém
dhe kondensatoré me kapacitet
té ndryshueshém. Te kéta té
fundit  pérfshihen  konden-
satorét akordues ose rregullues
(tunable) dhe kondensatorét
prerés (trimmer). Kondensatorét
me kapacitet fiks ndahen sipas
materialitdielektrik gé pérbéhen.
Késhtu kemi kondensatoré: mis,
filmi, qeramiké, elektrolitiké
dhe superkondesatoré. Kon-
densatorét me kapacitet fiks
ndahen gjithashtu né dy grupe:
té polarizuar (elektrolitikét dhe

Tabela 2. Disa lloje kondensatorésh

TEMA 3  ELEKTRONIKA

fiks i n
papolarizuar
o——

Emértimi | Simboli | Pamja Vegorité
Kondensatoré fiks Kané kapautetﬂte
pandryshueshém.
Kondensator Kondensatorét geramiké kané

pérmasa relativisht té vogla
dhe pérdoren kryesisht pér

té eliminuar zérin né garge té
ndryshme. Kondensatorét film
kané dimensione dhe forma té
ndryshme.

Kondensator

fiks i i %
polarizuar +
—r

Elektrolitikét pérdoren mé

sé shumti né garget DC, gé
kérkojné vlera té larta kapaciteti.
Ndér ta, superkondensatorét
jané ata qé kané vlera té larta
kapaciteti.

Kondensatoré té ndryshueshém

Kané kapacitet té& ndryshueshém.

Kondensator
akordues ose

Diapazoni i vlerave té kapacitetit
gé arrijné kéta kondensatoré
éshté nga disa pF deri né

-

rregullues 2

(tunable) dhjetéra pF. Ata pérdoren
kryesisht né qarget LC, né
radiomarréset.

Kondensator Jané kondensatoré té

prerés ndryshueshém, ku vlera e

(trimmer) kapacitetit pércaktohet para se

té montohen né gark. Pérdoren
pér akordimin e kapacitetit né
garget radio dhe audio.

superpércuesit) dhe té papolarizuar (kondensatorét film dhe geramiké). Né tabelén 2 jané dhéné

specifikat e disa kondensatoréve.

Bobina Tabela 3. Disa lloje bobinash
. . . . Emértimi Simboli Pamja Vecorité

!30b|na, .e '<‘:|Ia "njlh'e':.t ndryshe si 4 Kéto bobina nuk kané
induktori, éshté njé komponent | Bobiné fikse YN, bérthamé, prandaj vlerat e
elektronik pasiv me dy terminale, : induksionit jané té vogla.
gé ruan pérkohésisht energjiné N Pér shkak té bérthamés -
elektrike né formén e njé fushe | BOPinéme | & prej hekuri, kané vlera té

) L o bérthamé N médha induksioni. Pérdoren
magnetike. Ajo pérmban njé spirale | nekuri . né prodhimin e disa lloje
teli bakri. Ndonjéheré, spiralja transformatorésh.
mbéshtillet rreth njé materiali Nzkit0|lojedb0bf]ini5hl

. . . " .. - induksioni ndryshohet

fe'rrorpagnetjlk, S Pjekurl," per t? nglnse i oA w,xﬁ lehtasisht duke ndryshuar
rritur induksionin. Né tabelén 3 jané | ndryshueshme w pozicionin e bérthamés ferrite
dhéné specifikat e disa bobinave. - né njé strukturé té filetuar.

e 0 000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

PROVO VETEN

e®00cce

1. Cilat jané llojet e komponentéve elektroniké?
2. Pérmendni disa komponenté pasivé. Cfaré vecorish kané?

2 eee000000000000000®

© 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000"°
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aritja e vlerés sé rezistencés

sipas kodeve te numrave dhe ngjyrave

Yk interpreton paragitjen grafike té vlerés sé rezistencés, numrat e koduar me ngjyra, tolerancén e

koduar me ngjyra.

Né temén 2, mésuat té matni rezistencén e njé rezistori me ané té ommetrit ose multimetrit. Po
né mungesé té kétyre instrumenteve, si do té vepronit? A dini ndonjé ményré tjetér pér té matur
rezistencén?

Leximi i rezistorit sipas kodit té numrave

Dimé se rezistori éshté njé komponent elektronik qé kufizon rrymén elektrike ose
rrjedhén e elektroneve né qark. Aftésia e tij pér t’i rezistuar rrjedhés sé rrymés quhet
rezistencé, njésia matése e sé cilés éshté om (Q). Né
varési té funksionit gé kryejné, rezistorét prodhohen
né madhési dhe me vlera té ndryshme té rezistencés.
Vlera e saj mund té tregohet me numra ose me shirita
me ngjyra né trupin e rezistorit (fig. 1).
Kur vlera tregohet me numra, leximi i saj éshté shumé i
thjeshté dhe praktik. Nése rezistoritregon 3 numra, atéheré
dy shifrat e para tregojné dy numrat e paré té vlerés sé
rezistencés, ndérsa shifra e treté tregon numrin e zerove
Fig. 1 Tipa té ndryshém rezistorésh gé duhen shtuar pas dy shifrave té para. Pér shembull,
nése rezistori tregon numri 333, vlera e rezistencés sé tij éshté 33000 Q (ose 33 KQ).
Kur kemi té béjmé me vleré katérshifrore té rezistencés, atéheré tri shifrat e para
tregojné vlerén kryesore, ndérsa shifra e fundit tregon numrin e zerove gé duhen
shtuar pas tyre.

Leximi i rezistorit sipas kodit té ngjyrave

Tabela 1 Kodi i ngjyrave Pér shkak té madhésisé sé vogél dhe
Ngjyra Shiriti i | Shiritii | Shiriti i | (Shumézimi) | (Toleranca e | Koeficienti i formés sé rezistoréve, printimi (shtypja) i
vierés) temperaturés numrave né trupin e tyre béhet i véshtirg,
prandaj pér leximin e tyre zakonisht
pérdoren shiritat me ngjyra té ndryshme.
Secila ngjyré pérfagéson njé numér nga 0
Everdhs 4 |4 |4 |xx0* | |25ppm | deri né 9, sipas njé kodi gé paragitet né
tabelén 1. Né trupin e njé rezistori mund
té keté nga tre deri né gjashté shirita
me ngjyra, té cilét tregojné vlerén e
rezistencés, tolerancén dhe, ndonjéheré,

Ebache 9 o 9 x0' | || oghe koeficientin e temperaturés.

E zezé
E kafté 1 +1% (F) 100 ppm

Argjendi x107? +10% (K)

Asnjé +20% (M)
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Zbérthimi i kodit té ngjyrés né rezistorin me 4 banda (shirita)

Rezistorét me katér banda ose shirita jané ata mé té zakonshmit. Ashtu si né rastin
e leximit té numrave, edhe kétu, dy shiritat e paré té ngjyrave pérfagésojné shifrat
kryesore té vlerés sé rezistencés. Shiriti i treté pérfagéson shumézuesin, i cili tregon
numrin e zerove gé duhet shtuar pas shifrave té para. Shiriti i fundit simbolizon
tolerancén né pérgindje, e cila tregon vlerén e gabimit ose té shmangies maksimale

nga vlera e sakté. Sa mé e vogél toleranca, aq mé té pakta 4 banda ( 4 )
jané gjasat qé qarku té mbingarkohet. Pér té lexuar vlerén — I—
e rezistencés, rezistori duhet t& mbahet né ményré té tillé 4.7KQ 10%

gé shiriti i tolerancés té ndodhet né anén e djathté. Leximi 5 banda
béhet nga e majta né té djathté. Vlerat lexohen sipas kodit té
ngjyrave qé tregohet né tabelén pérkatése (fig. 2).

| I— —

68KC2 5%

Shembull: Pér té llogaritur vlerén e rezistencés né rezistorin
me 4 banda: e verdhé, vjollcé, e kuge dhe argjend, i
referohemi tabelés sé kodeve té ngjyrave.

Késhtu kemi: e verdhé 4, vjollcé 7, e kuge 2, argjendi 10%.
Atéheré, vlera e rezistencés né kété rast éshté:

47 x 10% = 4,7 KQ + 10%. Po té llogaritim edhe vlerén e
tolerancés:4700Q+10%, vleraerezistencésshkonnga4230Q

3 3 3
né 5170 Q. 4 4 4
Zbérthimi i kodit té ngjyrés né rezistorin me 5

9 9 9

shifra  shifra shifra | 0,01 | | 10%
eparé edyté etreté 5%

0,1
1k
10k
Faktorii oleranca
shumézimit

banda

Né rezistorét me 5 banda, tri ngjyrat e para pérfagésojné
shifrat kryesore té vlerés sé rezistencés, ndérsa ngjyra e
katért dhe e pesté pérfagésojné pérkatésisht shumézuesin
dhe tolerancén. Fig. 2 Leximi i vlerave té rezistencés
Shembull: Pér té llogaritur vlerén e rezistencés né rezistorin sipas kodit té ngjyrave

me 5 banda: e kaltér, e hirtg, e zezé, e kuge dhe e arté, i drejtohemi sérish

tabelés sé kodeve té ngjyrave. Dhe kemi: e kaltér 6, e hirté 8, e zezé 0, e kuqge 2,

e arté 5%. Atéheré, vlera e rezistencés éshté: 680 x 10% = 68 KQ + 5%.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

PROVO VETEN ]
/—J n ]
1. Pércaktoni ¢faré pérfagésojné shiritat né figuré. :

=
N
w [

¢ 2. Gjeni vlerén e rezistencés né secilin rast.

B ]

- 2 02w-— =

3. Llogaritni vlerat e rezistencave sipas shembullit té dhéné.
: 324=32x10000 om =320 KQ 473 =
122 = 305 =

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Mesimi(4)

Komponentet elektronike aktive

Y dallon fizikisht dhe né skema elektrike komponentét elektroniké aktivé (lloje té ndryshme diodash e
transistorésh; komponentét optoelektroniké).

S 44

Deri tani keni mésuar pér komponentét elektroniké pasivé. Nisur nga vegorité e tyre,
cfaré mund té thoni pér komponentét elektroniké aktivé?

Komponentét elektroniké aktivé

Komponenti elektronik gé harxhon energji né formén e tensionit ose rrymés dhe
prodhon ose furnizon energji, quhet komponent aktiv. Ky lloj pérbérési kontrollon
rriedhén e elektroneve ose rrymés elektrike, si dhe amplifikon ose rrit fuginé e sinjalit
elektronik.

Shumica e komponentéve aktivé pérbéhen nga pajisje gjysmépércuese, sic jané diodat,
transistorét dhe qarget e integruara.

Dioda

Dioda pérdoret gjerésisht jo vetém né teknologjiné kompjuterike, si pjesé e qargeve
logjike digjitale, por edhe né lokomotivat elektrike, si pjesé e qarqeve pér drejtimin
e rrymés alternative. Krahas diodave té zakonshme, pérdoren edhe dioda gé kané
veti optoelektronike. Diodat me veti optoelektronike mund té jené dy llojesh: dioda
ndricuese LED, gé pérdoren si llamba, dhe dioda optosensitive, gé pérdoren pér
detektimin e drités. Edhe kéto kané pérdorim té gjeré né fusha té ndryshme, si né
optoelektroniké, robotiké, né fibrat optike pér komunikime digjitale etj. Né tabelén 1
paragiten disa lloje diodash me simbolet e tyre.

Tabela 1. Disa lloje diodash dhe simbolet pérkatése

Dioda
Dioda Sinyal Dioda Zener | Dioda Schottky LED Dioda Varaktor | Dioda Tunel Fotodioda Dioda Lazer
= = .
—
Simboli
/ N H
/ N
| | | || D |

Transistori

Transistori éshté njé element gjysmépércues mjaft i réndésishém né fushén e
elektronikés. Ndonése me pérmasa té vogla, ai éshté pjesé pérbérése e shumé
pajisjeve elektronike. Transitorét gjenden né aparatet qé shérbejné pér pérforcimin e
dégjueshmeérisé dhe té zérit, né sistemet e radaréve, né aparatet radio, TV, né makinat
elektronike, né kompjutera, anije kozmike et;j.
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Transistorét ndahen né dy grupe: dypolaré (BJT) dhe njépolaré (FET). Secili nga kéto grupe mund
té gjendet né dy konfigurime: té dopifikuar pozitivisht (tipi p), ose té dopifikuar negativisht (tipi n).
Ndérkaq, transistorét FET ndahen né dy klasa: JFET dhe MOSFET.

Transistor dypolar (BJT) Vegorité
Transistori BJT &shté njé element me tri terminale,
K té quajtura pérkatésisht: Emiter (E), Bazé (B),

oo}

m

Transistor BJT NPN

PNP

L@F

K
E

Kolektor (K). Tipi i transistorit té paragitur né
simbol, pércaktohet nga kahu i shigjetés sé
vendosur né emiter. Kur shigjeta drejtohet drejt
bazés, transistori éshté i tipit “p-n-p”; kur shigjeta
del jashté, transistori éshté i tipit “n-p-n”.

Fototransistori

/
("IIII
w //
.

NPN

ve}

K
! :
E

PNP

Fototransistori éshté i ndjeshém ndaj drités. Ai
pérbéhet nga dy terminale (K dhe E), ndérsa rolin
e bazés e luan faktori drité (dy shigjetat e vogla
jashté rrethit).

Transistor njépolar (FET)

1D
P
B

Transistori JFET Me kanal P

Me kanal

iD
P
B

N

Transistori FET pérbéhet nga tri terminale, té
quajtura pérkatésisht: Burimi (B), Porta (P) dhe
Derdhja (D). Tranzistorét FET jané dy llojesh: me
kanal P dhe kanal N. Kané pérmasa shumé té
vogla, ndaj pérdoren né ndértimin e gargeve té
integruara.

D-MOSFET me kanal P

iD
P
B

D-MOSFET
kanal N

me

Tranzistori MOSFET

p

It

E-MOSFET me kanal P

iD
P
B

E-MOSFET me

kanal N

Transistori  (MOSFET) éshté njé element
gjysmépércues, i cili pérdoret gjerésisht pér
té ndérruar sinjalet e amplifikimit né pajisjet
elektronike. Ky lloj transistori ka katér terminale:
Burimi (B), Porta (P), Derdhja (D), Trupi (T).
Trupi, zakonisht, lidhet me terminalin e burimit.
Transistorét MOSFET ndahen dy grupe: me
pasurim (E-MOSFET) dhe me varférim (D-MOSFET).
Secili prej kétyre grupeve gjendet né dy lloje:
me kanal P dhe kanal N. Pérdoren zakonisht né
mikroprocesorét dhe teknologjité pérkatése, pér
amplifikimin ose ndérrimin e sinjaleve.

Tabela 2. Disa lloje transistorésh dhe simbolet pérkatése

0® ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

e®0cccoce

-

PROVO VETEN

2. Jepni shembuj té komponentéve aktivé.

1. Cfaré jané komponentét aktivé? Ku ndryshojné ata nga komponentét pasivé?

20000000000000000000°
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Mesimi =

Elementet gjysmepercuese. Diodat
Y pérshkruan funksionin qé kryejné elementet gjysmépércuese (diodat);

Y identifikon karakteristikat kryesore té komponentéve elektroniké.

Kujtoni ¢faré keni mésuar pér materialet gjysmépércuese. Cilat jané vetité e tyre?
Pérse shérbejné ato?

Gjysmépércuesit

Funksionet e elementeve gjysmépércuese jané té lidhura ngushté me vetité elektronike
té materialeve gjysmépércuese, si Silici (Si), Germaniumi (Ge) etj. Mé paré, rolin e
materialeve gjysmépércuese né prodhimin e pajisjeve elektronike e kané luajtur tubat
e vakumit. Arsyeja kryesore e pérdorimit té elementeve gjysmépércuese né prodhimin
e kétyre pajisjeve éshté vetia gé kané ato pér té kontrolluar lehtésisht pércueshmériné
e rrymés elektrike, pra lévizjen e bartésve té ngarkesés, gé jané elektronet dhe
vrimat. Né pércueshméri ndikojné edhe faktoré té jashtém apo té brendshém, si:

fusha elektrike, fusha magnetike, drita, temperatura
etj. Te materialet gjysmépércuese ndodh dhe njé

=% B
// 'ﬁt '

proces tjetér, i cili quhet doping: kur njé papastérti
Fig. 1 Pajisje gjysmépércuese

futet né strukturén e materialit gjysmépércues, duke
ndryshuar késhtu vetité e tij strukturore dhe elektrike.
Kur pas doping-ut rritet numri i elektroneve té lira né
strukturén gjysmépércuese té materialit, ky quhet
gjysmépércues i tipit n. Nése vrimat (zbrazétirat) e
tij shtohen, materiali quhet gjysmépércues i tipit p.
Disa nga elementet gjysmépércuese jané: diodat,
tranzistori, tiristori (fig. 1).

Dioda

Dioda éshté njé element elektronik me dy terminale, i cili pérbéhet nga bashkimi i
dy shtresave gjysmépércuesish té tipit p dhe n. Terminali pozitiv quhet anodé dhe
pérfagésohet nga materiali i tipit p, ndérsa terminali negativ quhet katodé dhe
pérfagéson tipin n (fig. 2). Po té shikoni me vémendje
: : njé diodé, né trupin e saj ndodhet njé shirit, i cili tregon

anoda : : katoda .. . e e e v e e
TI P i N < katodén. Funksioni kryesor i diodés éshté pércimi
o i rrymés elektrike vetém né njé kah, nga anoda né
katodé. Zakonisht pérdoret pér té shndérruar rrymén
alternative (AC) né rrymé té vazhduar (DC). Ndryshe

anﬁda kI;toda njihet si rregullator.
Pérve¢ diodave té zakonshme, pérdoren edhe dioda
gé kané veti optoelektronike, si diodat ndricuese LED
-|:[|_ dhe fotodiodat. Dioda LED pérbéhet nga substanca
Shiriti e shénon katodén. kristalore, gé emetojné (léshojné) drité kur népér té

Fig. 2 Struktura e diodés, simboli i saj, paragitja skematike ~ qarkullon rrymé. Diodat LED jané né ngjyra té ndryshme
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dhe pérdoren sillamba ose indikatoré
gé tregojné funksionimin e pajisjeve

elektronike. *
Fotodiodat pérbéhen nga materiale o

gjysmépércuese té ndjeshme ndaj
drités, té cilat energjiné e drités e
shndérrojné né energji elektrike '

(detektojné drité). Figura 3 tregon ' .“_:——-—

disa lloje diodash. o

Dioda Biasa Dioda Zener

Gjendjet e diodés LED Dioda Varactor

Dioda Schottky

'l

Photodioda

Né varési té tensionit gé zbatohet, dioda mund té ndodhet né tri gjendje: e
papolarizuar, e polarizuar drejt, e polarizuar né té kundért.
1. E papolarizuar: kur né diodé nuk zbatohet tension.

Fig. 3 Tipe diodash

2. E polarizuar drejt: kur katoda éshté e lidhur me polin negativ I{mA)
té baterisé, anoda me polin pozitiv. Né kété rast, né diodé kalon »
rryme. 13
3. E polarizuar né té kundért: kur katoda éshté e lidhur me polin :
pozitiv té baterisé dhe anoda me polin negativ. Né kété rast, né E
diodé nuk kalon rrymé. 2

Karakteristika volt-amper e diodés

gé kalon né diodé, na ndihmon karakteristika e saj volt-amper, qé

Pér té kuptuar si ndryshon né varési té tensionit té zbatuar rryma .
shpreh varésiné e rrymés gé kalon né diodg, kundrejt tensionit té ,

Polarizimi i drejté

zbatuar né terminalet e saj. Kjo karakteristiké tregohet né figurén 4, | =210

Polarizimi i kundért

03 05 07 1 Vv, (V)

e papolarizuar

Pika ku priten boshtet koordinative pérfagéson zonén e papolarizuar, ku rryma
dhe tensioni kané vlerén zero.

Kuadrati i paré pérfagéson zonén e polarizimit té drejté, ku vlerat e tensionit
jané pozitive.

Kuadratiitreté pérfagéson zonén e polarizimit té kundért, ku vlerat e tensionit
jané negative.

Njé diodé quhet ideale kur, né polarizimin e drejté, ajo punon si njé pércjellés
shumé i miré me rénie té tensionit zero dhe né polarizimin e kundért,

vepron si njé izolator i shkélqyer. A mund ta paraqitni né ményré grafike
karakteristikén volt-amper té saj? Si mendoni, ¢faré roli luan dioda né kété
rast? Me cilén pajisje té qarkut do ta krahasonit?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

PROVO VETEN

¢ 1. Pérshkruani c¢faré jané elementet gjysmépércuese dhe vecorité e tyre.
: 2. Cili éshté funksioni kryesor i diodés?
%_3. Tregoni disa lloje diodash.

Fig. 4 Karakteristika
volt-amper e diodés

ooooooooooooooooooooo
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Mesimi(6)

Transistori dhe tiristori

Yo pérshkruan funksionin qé kryejné elementet gjysmépércuese (transistorét, tiristorét etj.);

Y identifikon karakteristikat kryesore té komponentéve elektroniké.

tran5|storet

Né mésimin 4, u njohét me komponentét

elektroniké aktivé dhe simbolet e tyre. A mund
té béni njé skemé té klasifikimit té transistoréve?
Krahasoni skemén qé ndértuat me até qé éshté
paragqitur pérbri. Diskutoni rreth tyre.

IPNP|  |NPN| |JFET| | MOSFET |

1))

Transistori

Transistori éshté njé element gjysmépércues me tri terminale (fig. 1) dhe kryen kéto funksione:
e pérforcon sinjalet e dobéta;

e |uan rolin e rregullatorit té rriedhés sé rrymés ose tensionit;

® vepron si njé celés ose porté pér sinjalet.
Transistorét ndahen né dy grupe:

* transistoré dypolaré (BJT-Bipolar Junction f
Transistor), ku bartésit kryesoré té elektricitetit é
jané elektronet dhe vrimat; & ‘ e Ny p

* transistoré njépolaré (FET-Field-Effect \ =
Transistor), ku bartésit kryesoré té elektricitetit

jané vetém elektronet ose vrimat. - - —
Fig. 1 Tipe transistorésh

Transistori dypolar (BJT)

Transistor NPN Transistor PNP Transistori dypolar (BJT) éshté njé pajisje gjysmépércuese me
Emiter Kolektor — Emiter Kolektor tri terminale, e pérbéré nga tri shtresa té alternuara prej dy
o—{N[P[ N [Pn]P] tipa materialesh gjysmépércuese: p dhe n (fig. 2).
B eh Né varési té kombinimit té kétyre shtresave, transistorét
K K klasifikohen né dy tipa: p-n-p dhe n-p-n.
Secila nga shtresat gjysmépércuese lidhet me njé dalje. Kéto
dalje emértohen pérkatésisht: emiteri (E), baza (B), kolektori
B B (K)'. L ) 3} .
Emiteri éshté zona gé emeton (Iéshon) mbartésit e ngarkesave.
Baza ndodhet né mes té dy shtresave dhe bén kalimin e
mbartésve nga emiteri te kolektori.
Kolektori éshté shtresa e treté, e cila mbledh mbartésit.
E E Tranzistori dypolar ka dy kalime p-n: kalimi emiter-bazé (E-B)
Fig. 2 Struktura dhe o f:lhe !(tali.m.i bazé-kolektor (B:—K). .Figura n'e'. krah na ndihm”0n 'Fé
simboli i transistorit kuptojmeé si punon transistori i tipit p-n-p. Kur transistori punon si amplifikator, té dyja
n-p-n dhe p-n-p kontaktet p-n polarizohen né ményré té tillé, qé kontakti E-B té polarizohet né té drejté

dhe kontakti B-K né té kundért. Transistori mund té lidhet né tri ményra té ndryshme:
me emiter té pérbashkét (ndryshe me emiter té tokézuar), me bazé té pérbashkét
(bazé té tokézuar), me kolektor té pérbashkét (kolektor té tokézuar).
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Karakteristikat e transistori me bazé té
pérbashkét

Né figurén 3 jepet skema e lidhjes sé tranzistorit té tipit
p-n-p me bazé té pérbashkét. Né kété tip transistori
dallohen dy karakteristika: karakteristika e hyrjes dhe
ajo e daljes.

Karakteristika e hyrjes

Hyrja ndodhet midis E dhe B. Parametrat e hyrjes
jané rryma e hyrjes () dhe tensioni i hyrjes (V).
Karakteristikat e hyrjes tregojné varésiné e rrymés sé
hyrjes |_nga tensioni i hyrjes V_,, pér vlera té ndryshme
té tensionit né dalje V.

Meqé kontakti E-B éshté i polarizuar drejt, atéheré
grafiku i rrymés I_ né lidhje me tensionin V_, éshté i
ngjashém me até té karakteristikave té polarizimit té
drejté té njé diode p-n (fig. 4). I_ rritet me rritjen e V,
pér njé vleré fikse té V .. Nga kjo karakteristiké mund
té themi gé njé tranzistor té jeté né gjendje pune
(on), duhet njé vleré e caktuar tensioni V_, (qé pér
tranzistorét silici éshté 0,7 V).

BE’

Karakteristika e daljes

Dalja ndodhet midis B dhe K, ndérsa parametrat e
daljes jané rryma e daljes (I, ) dhe tensioni i daljes
V,,)- Karakteristikat e daljes tregojné lidhjen ndérmjet
tensionit té daljes (V,,) dhe rrymés sé daljes (I,), pér
vlera té ndryshme té rrymés né hyrje (1 ).

Né grafiké shikojmé gé I_dhe V_, jané pozitivé dhe |, |,
V,, jané negativé. Karakteristika e daljes ka tri zona né
kurbé: zona e ngopjes, zona aktive dhe zona e prerjes
(shkygjes) (fig. 5).

Zona e ngopjes ose e kygjes (saturimi) éshté pjesa né
té majté té karakteristikés. Né kété zoné, kontaktet B-E
dhe K-B jané té polarizuara drejt.

TEMA 3  ELEKTRONIKA

Y
’: KEi
o IE_’Q Q_IK "
E K
VEB VKB
I
° °
B

Fig. 3 Skema e lidhjes sé transistorit p-n-p me
bazé té pérbashkét

- (MA)
81518

l

l

_
o

l

Rryma e Emiterit |
N
o

o

Tensioni Emiter-Bazé V, (Volt)

Fig. 4 Karakteristika e hyrjes

E V Zona aktive
50| ‘ l.=50mA
'§ 40| | I, =40mA
j‘) 30| \ l,=30mA
% 20| ‘ I, = 20mA
g 10| \ l,=10mA
‘ =
20 . Zona e shkygjes l,=0mA
o = o 3 37 5 g

Tensioni Kolektor-Bazé v, (Volt)

Fig. 5 0 Karakteristika e daljes

Né zonén aktive kontakti B-E polarizohet drejt, ndérsa ai K-B né té kundért. Zona aktive éshté zona

ku transistori punon normalisht (si pérforcues).

Zona e prerjes ose shkygjes éshté zona ku té dy kontaktet B-E dhe K-B jané polarizuar né té kundért.
Né zonén e ngopjes dhe té shkygjes, transistori punon si celés.

Transistori dypolar ka dy kontakte
p-n: emiter-bazé dhe bazé-
kolektor. Né figurén 6 jepet
struktura e tij. Duke u nisur nga
struktura e diodés, ¢faré mund té
thoni pér ndértimin e transistorit?

E—nlp[n}-K
B

E—H—I—H—-K
B

E
E

-
T

Fig. 6 Struktura e transistorit dypolar
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Tiristori

Tiristori éshté njé pajisje me katér shtresa materialesh gjysmépércuese té tipit
p dhe n, té alternuara (p-n-p-n), dhe ka tri terminale: anodén (terminali pozitiv),
katodén (terminali negativ) dhe portén (terminali i kontrollit) (fig. 8). Porta
kontrollon rrjedhén e rrymés midis anodés dhe katodés (simboli dhe struktura
gjysmépércjellése i tiristorit paraqgiten né figuré). Tiristori pérdoret pér shkycjen
dhe kontrollin e intensitetit té rrymés alternative né qarget elektrike. Ai pérdoret dhe
si celés rregullator, sepse mund té kalojé me shpejtési nga njé gjendje qé pércjell  Fig. 7 Tiristori
rrymén, né njé gjendje qé nuk e pércjell.

Qé tiristori té kycet, ai duhet té jeté i polarizuar drejt (né kété rast, anoda éshté mé

pozitive se katoda). Pér t’'u ndezur, ai merr népérmjet portés njé impuls me amplitudé

té caktuar dhe fillon pérgimin e rrymés. Pér shkak té funksionit gé kryen, tiristori

pérdoret mé sé shumti né sistemet e alarmeve.

iar l Porté
l, _
Anodé Katodé Katodé
+ VF —_

Fig. 8 Simboli dhe struktura e tiristorit

Struktura PNPN e njé tiristori mund té interpretohet si dy Anoda

kontakte p-n-p dhe n-p-n (dy transistoré té lidhur sé bashku).

Rryma e kolektorit nga transistori NPN ushqgen bazén e

transistorit PNP. Po késhtu, rryma e kolektorit nga transistori

PNP ushqgen bazén e transistorit NPN. Ndértoni skemén e Porta
pérshkruar, duke pérdorur simbolet e transistorit.

=2
=2

Katoda

T T T aTa T o T Ta T TaTa T T o T aTa o Ta T o T aTa T TaTa e aTa e e Ta T T T e e T aTa e aTa T TaTa e aTa T Ta T T o T aTa T T T o aTa T T e e e aTa T o Ta e o e aTa o Ta o TaTaTeTTaTaTaTo g
A / .

1. Tregoni dallimin midis transistorit njépolar dhe atij dypolar.
2. Pérshkruani strukturén e transistorit dhe funksionin e tij.
3. Paraqitni me skemé karakteristikat e transistorit.

4. Nga se éshté i pérbéré tiristori? Pérse pérdoret ai?

e®0cccccccccce

. ad
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Mésimi o = N\

Qarqet e integruara

Y tregon zbatimin e qarqeve té integruara né pajisje elektronike konkrete, si dhe pérshkruan

ndértimin e tyre.

Né figuré jepet bordi i njé qarku
elektronik. Shikoni me vémendje
komponentét e tij. A mund té tregoni
se cilét prej komponentéve njihni?
Diskutoni rreth tyre me shokét dhe
mésuesin/en.

Qarku i integruar

Qarku i integruar (Integrated Circuit), gé njihet si ¢ip ose mikrogip, éshté

njé grupim i garqgeve elektronike té fabrikuara né njé shtresé té
' vetme gjysmépércuese prej silici. Njé gark i integruar mund
té keté gindra, mijéra ose miliona komponenté elektroniké,

ﬁ si: rezistenca, kondensatoré, dioda dhe transistoré. Si

garqet e thjeshta, ashtu edhe garget e ndérlikuara pérmbajné
¥ 4 - dhjetéra milioné elemente té ndértuara pér té kryer funksione

té caktuara. Qarku i integruar mund té funksionojé si njé
amplifikator, oshilator, kohématés, memorie (kujtesé)
kompjuteri ose mikroprocesor. Pavarésisht numrit té& madh té
elementeve pérbérése, garget e integruara kané pérmasa té vogla.

Ato jané té pranishme né c¢do pajisje elektronike, si: kompjuteri,
aparati celular, pajisjet elektroshtépiake etj. Né figurén 1 jepen disa

%

Fig. 1 Tipa garge té integruara.
garqesh té L o Cip prej silikoni
integruara Klasifikimi i qargeve té integruara

Tela lidhés
Bazuar né teknologjiné e pérdorur pér prodhimin e
tyre, garget e integruara mund té ndahen né:

e qgark monolit;

e gark prej filmi;

e gark hibrid ose multigip.

_“1

Qarku monolit Fig. 2 Qarku monolit

Terminale

Né garkun e integruar monolit, pérbérésit dhe ndérlidhjet gjenden né njé pllakéz té
vetme silici (chip), e cila éshté e vendosur né njé paketé plastike me ngjyré té zezé.
Né té dyja anét e késaj pakete, garku monolit ka kémbé metalike, gé shérbejné
pér té béré lidhjen elektrike té tij né njé bord me garqe té tjera (fig. 2). Disa
garge té integruara kané njé rresht me kémbé metalike vetém né njérin krah té
tyre. Meqgenése jané té vogla dhe té lehta, ato pérdoren kryesisht né kompjutera,
kamera, mikrovalé dhe TV.
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Qarku prej filmi

Ekzistojné dy lloje té kétij garku: me film té trashé dhe me film té hollé. Ndonése
kané pamje, veti dhe karakteristika té ngjashme, kéto dy lloj gqargesh ndryshojné
nga metoda e depozitimit té filmit. Né garqget prej filmi té trashé, rezistencat dhe
£ strukturat e ndérlidhjes stampohen (printohen) né njé nénshtresé geramike. Né
- ato prej filmi té hollé, rezistencat dhe strukturat e ndérlidhjes depozitohen nga
Fig. 3 Qark prej filmi té holle  teknika e avullimit me vakum né njé nénshtresé geramike prej xhami. Figura 3
paraget njé gark prej filmi té hollé.

ey Qarku hibrid ose multicip

; = fluu ---;;-_'_.r"L'I ‘ Ky lloj garku éshté fabrikuar duke ndérlidhur disa cipe individuale né njé té vetém
P “: w— (fig. 4). Pérbérésit elektroniké jané té lidhur me struktura (patterns) té metalizuara.
T Qarget hibride pérdoren kryesisht pér aplikime té amplifikatorit té sinjalit audio
me fugqi té larté.

Nisur nga pajisjet ku pérdoren, garku i integruar klasifikohet si mé poshté:

o digjital;

e analog;

* me sinjale té pérziera.

Qarku i integruar digjital

Ky lloj garku vepron né dy gjendje té pércaktuara: ndezur (logjika 1) dhe fikur
(logjika 0). Pajisjet elektronike gé pérdorin kété lloj garku jané: mikroprocgesorét,
kompjuterét, rrjetet kompjuterike. Né figurén 5 jepet pamja e njé mikroprocesori.

Qarku i integruar analog

Funksionon duke pérpunuar sinjale té vazhdueshme, domethéné
sinjale analoge. Ai pérdoret pér amplifikim, filtrim, modulim,
demodulim té sinjaleve etj. Ky lloj garku zbatohet te pérforcuesit

operacionalé, amplifikatorét e mikrovaléve et;. Amplifikator fugie PFO ROM

Qarku i integruar me sinjale té pérziera .-
Eshté kombinim i garkut digjital me até analog né njé cip té

vetém. Qéllimi i kombinimit éshté gé té lejojé garkun e integruar RAM oy

té konvertojé sinjalet nga analoge né digjitale dhe anasjelltas. Fig. 6 Qarge té integruara né pajisjet
L smartphone )

Fig. 5 Mikroprocesori

Zbatime té qargeve té integruara

Njé ndér pajisjet gé funksionon me ndihmén e qargeve té integruara brenda tij éshté smartphone.
Qarget e integruara qé pérdoren né pajisje mobile (té |évizshme) jané: wifi, bluetooth, modem 4G,
Flash memory, GPS, RAM etj. Kéto garge jané krijuar pér té kryer funksione té caktuara né pajisjet
smartphone. Figura 6 paraget disa garqe té integruara, qé pérdoren pér pajisjet smartphone.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

PROVO VETEN
‘1. Cfaré jané qarget e integruara?

. 2. Ku ndryshojné qarget digjitale nga ato analoge?
3. Cilat jané elementet pérbérése té njé garku té integruar?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Mikrokontrolleri
* pérshkruan funksionin e mikrokontrollerit.

Né figurén 1 paraqitet mikrokontrolleri
i paré i shpikur, TMS 1802NC, i cili
kryente rolin e njé makine llogaritése.
Ai pérmbante 5000 transistoré, njé
kujtesé pér ekzekutimin e njé programi,
dhe mund té komunikonte 8 bit njéherazi. Po ju, keni
dégjuar ndonjéheré pér mikrokontrollerét dhe pérdorimet e tyre? Diskutoni me
njéri-tjetrin né klasé. y

Fig. 1 Mikrokontrolleri i paré

Cfaré éshté mikrokontrolleri?

Mikrokontrolleri éshté njé kompjuter i vogél, gé shérben pér t’u lidhur me njé pajisje
dhe pér ta kontrolluar. Né figurén 2 paragqitet njé mikrokontroller gé komandon njé
makiné lodér. Njé mikrokontroller tipik pérbéhet nga disa pjesé, me té cilat do té
njihemi mé poshté:
Njésia gendrore e pérpunimit ose procesori (Central Processing Unit, CPU) —
Procesori éshté truri i mikrokontrollerit. Detyra e tij kryesore éshté té marré né
kujtesé udhézimet e programit dhe t’i ekzekutojé ato.
Kujtesa — Té gjitha udhézimet e programeve dhe ndryshoret gé
ruajné vlera té caktuara gjaté pérdorimit té€ mikrokontrollerit,
ruhen né kujtesé dhe pérdoren nga CPU-ja.
Portat — Zakonisht, mikrokontrollerét kané porta hyrése dhe
dalése, ku mund té lidhen pajisje té tjera, si: sensorét, llamba LED,
ekrani etj.
Matésit e kohés dhe numératorét — Shumica e mikrokontrolleréve
kané né pérbérje té tyre matés té kohés gé ofrojné funksionalitete
kohe, si p.sh.: koha gé njé llambé LED duhet té géndrojé e ndezur.
Konvertuesi analog-digjital — Ky pérbérés éshté i réndésishém né
ato zbatime té mikrokontrolleréve ku té dhénat hyrése té vazhduara
Fig. 2 Mikrokontroller (joshifrore), si temperatura, lagéshtia, smogu (té cilat lexohen

qé komandon njé nga sensorét) konvertohen né vlera shifrore, gé té kuptohen dhe pérpunohen nga

makiné lodér. procesori (CPU).
Konvertuesi digjital-analog — Té dhénat shifrore qé prodhohen nga mikrokontrolleri,
konvertohen né sinjal té vijuar (analog), si p.sh., né pajisjet e zérit (altoparlanté).

Ndryshimi midis mikroprocesorit dhe mikrokontrollerit

Mikrokontrolleri njihet me termin “kompjuter né njé cip”. Kjo pér shkak se krahas
procesorit, né cip jané té integruara edhe kujtesa RAM/ROM, portat hyrése/dalése,
Matési i kohés/numeératori. Pra, té gjitha kéto ndodhen bashké né njé ¢ip té vetém.
Ndérkohé, mikroprocesori njihet me termin “procesor né njé cip”. Kjo sepse té
gjithé pérbérésit e procesorit, si: ALU (Arithmetic Logic Unit), regjistrat, njésia e
kontrollit etj., jané té vendosur né njé ¢ip té vetém.
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Njé dallim tjetér i réndésishém mes tyre éshté pérdorimi: mikroprocesorét pérdoren
né sisteme kompjuterike pér ruajtjen dhe pérllogaritien e té dhénave, ndérsa
mikrokontrollerét pérdoren né sisteme té ngulitura (embedded), pér géllime tepér
specifike, pér shembull te paneli i kontrollit i makinés larése, pulti i komandimit té
lodrave, sistemet e alarmit etj. Rrjedhimisht, funksionet apo detyrat e mikrokontrollerit
jané mé té thjeshta, ndaj kérkojné mé pak kohé pér t’u ekzekutuar dhe harxhojné mé
pak burime kompjuterike sesa mikroprocesori. Né tabelén e méposhtme pérshkruhen
shkurtimisht disa nga dallimet kryesore mes mikrokontrollerit dhe mikroprocesorit.

Mikroprocesor Mikrokontroller

Procesor né cip

Kompijuter né cip

Pérdoret pér funksione té pérgjithshme: né kompjuter | Pérdoret pér funksione specifike, p.sh.: te komanduesi i njé
personal, laptop etj.

makine lodér, te paneli i kontrollit i makinés larése et;.

Pérdoret né sistemet kompjuterike. Pérdoret né sistemet e ngulitura (embedded systems).

cipit.

Kujtesa dhe ndérfagja me hyrje/daljen ndodhen jashté

Kujtesa dhe ndérfagja me hyrje/daljen ndodhen né cip.

Sistemi né térési zé hapésiré mé té madhe (disa pérbérés | Sistemi né térési zé mé pak hapésiré (pasi té gjithé pérbérésit
vendosen jashté cipit) dhe éshté mé i kushtueshém. vendosen né njé gark té vetém) dhe kushton mé liré.

8Bit

16Bit

Sot, mikrokontrollerét i gjejmé mé shpesh né variantet 8 bit, 16 bit, 32 bit (fig. 3).
Numri i biteve tregon pér sasiné e informacionit gé mund té transmetohet njéherazi.
Mikrokontrolleri 8 bit éshté i afté té ekzekutojé komanda té thjeshta aritmetike dhe
logjike. Ndér mikrokontrollerét 8 bit qé pérdoren mé shpesh, mund té pérmendim
“atmel 8031 dhe 8051”.

Mikrokontrolleri 16 bit ekzekuton programe qé kérkojné saktési mé té madhe.
Mikrokontrolleri tipik 16 bit éshté 8096.

Mikrokontrolleri 32 bit gjen zbatim né sistemet e kontrollit té automatizuar dhe
né robotiké, ku kérkohet siguri dhe besueshméri e larté, si dhe né pajisjet e zyrave
(printer, fotokopje, faks) apo né sistemet e
komunikimit si telefona apo satelité. Ky tip
mikrokontrolleri éshté gjerésisht i pérhapur
né sistemet smart home (shtépiainteligjente)
apo smart cities (qytetet inteligjente).
Krahas kétyre gé pérmendém mé lart, jané
edhe mikrokontrollerét 4 bit, 64 bit ose 128
bit, vecse me njé pérdorim mé té kufizuar.

32Bit 64Bit

Fig. 3 Tipa té ndryshém mikrokontrolleri

PROVO VETEN

. Tregoni dallimet kryesore mes mikrokontrollerit dhe mikroprocesorit.

. Shéno me . Njé mikrokontroller duhet té keté té paktén:

a) RAM, ROM, portat e hyrjes/daljes dhe matésin e kohés; D :
b) CPU, RAM, portat hyrje/dalje dhe matésin e kohés; D
c) CPU, RAM, ROM, portat hyrje/dalje matésin e kohés; [:] :
¢) CPU, ROM, portat hyrje/dalje dhe matésin e kohés. D

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------



Zbatime te mikrokontrollereve

Yo pérshkruan funksionin dhe pérdorimin e mikrokontrolleréve né jetén e pérditshme dhe né industri/

biznes.

Figura 1 tregon njé mikrocgip qé pérdoret

pér identifikimin e personave, te té cilét .
implantohet (vendoset nén Iékuré).
Madhésia e ¢ipit éshté sa njé kokérr
orizi dhe shérben né vend té kartés sé
identitetit, portofolit apo té dhénave té Fig. 1 Mikrogip gé vendoset nén lékuré.
kartelés mjekésore pér personin qé e mban.

Né kété rast, mikrokontrolleri i jep mundésiné personit té identifikohet, té kryejé
blerje né pajisje té automatizuara, apo té hapé dyer té kycura me kod ose karté,
celularin etj. A e dini se ku pérdoren tjetér mikrokontrollerét?

Y

Mikrokontrollerét gjenden né shumé prej pajisjeve apo aparaturave elektronike,
pérfshi kétu ato gé matin, pérllogaritin/kontrollojné apo shfagin informacion.
Thuajse kudo ku nevojitet automatizimi elektronik, gjejmé pérdorimin e
mikrokontrolleréve. Mé sé shumti, prania e tyre ndeshet né aplikime ku nevojiten
matés kohe apo veprime gé pérsériten sipas intervaleve té caktuara, p.sh.: semafori
né krygézim. Né kéteé rast, detyra e mikrokontrollerit éshté ndezja ose fikja e sinjalit
(drités) né kohén e paracaktuar.

Le té shohim, pér shembull, si funksionon mikrokontrolleri né njé furré me mikrovalé
(fig. 2). Hapim derén e furrés, vendosim ushqimin, mbyllim derén dhe rrotullojmé
ose shtypim butonin pérkatés (i programuar pér ngrohjen né njé temperaturé
té caktuar, né varési té llojit té ushgimit). Pa béré asnjé ndérhyrje tjetér, presim
derisa té dégjojmé tingullin gé sinjalizon se ushqgimi éshté gati. Kjo éshté pjesa e
dukshme, pra ajo gé shohim konkretisht. Por, ¢faré
ka ndodhur brenda pajisjes elektronike?

Né fillim, kur hapim derén, mikrokontrolleri lexon
me ané té sensoréve se dera éshté hapur, ndaj ndez
dritén dhe pret pér komanda nga paneli i kontrollit
té furrés. Kur shtypim ose rrotullojmé butonin,
né varési té llojit té ushgimit qé do té ngrohim, mikrokontrolleri pret té marré
sinjalizimin qé dera u mbyll. Pikérisht né kété moment ndizen té gjithé mekanizmat
e nevojshém pér ngrohjen dhe nis matja e kohés. Kur matési i kohés mbérrin né
vlerén zero, mikrokontrolleri fik mekanizmat e furrés dhe Iéshon tingullin njoftues.

Fig. 2 Paneli i kontrollit
né njé mikrovalé

Disa shembuj pérdorimi té mikrokontrollerit

Shembuj té pérdorimit té& mikrokontrollerit né jetén e pérditshme ka shumé, por né
pamundési pér t'i pérmendur té gjithé, mund té ndalemi né disa prej tyre. Pérvegse
né pajisjet elektroshtépiake, si televizori, frigoriferi, kondicioneri, makina larése e
rrobave apo ajo e enéve, mikrovala, furra, celulari etj. (fig. 3), ai gjen zbatim edhe
né sistemet “smart home”, si: kontrolli i dyerve, dritareve, grilave, perdeve, rrjetet
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e ndricimit. Po késhtu, mikrokontrolleri
pérdoret gjerésisht né disa fusha té
réndésishme té jetés, me té cilat do té
njihemi mé poshté.

Transport — Motori, makina, sistemet e
pilotimit apo ato té drejtimit té mjeteve
lundruese, jané té pajisura me dhjetéra
apo gindra sensoré, gé lexojné té dhéna
nga ambienti dhe ndihmojné né drejtimin
sa mé té sakté té mjetit.

Shéndetési — Né pérgjithési, spitalet
jané té pajisura me mjete dhe aparatura
elektronike, té cilat pérmbajné né thelb _
mikrokontrollerin. Té tilla jané: aparatet Fig. 3 Pérdorime té
e tensionit, té pulsit, rrahjeve té zemrés, pajisjet eko, skaneri etj., té cilat matin mikrokontrollerit
parametrat shéndetésoré dhe i shfaqgin ato né ekrane ku lexohen nga mjeku.

Robotiké — Baza e robotikés jané mikrokontrollerét. Né ditét e sotme,
robotika gjen zbatim né shumé fusha té jetés, ku njé rol té réndésishém né
zhvillimin e saj e luan Japonia. Né figurén 4, paragitet struktura e njé roboti,
gé arrin té pedalojé bicikletén. Cdo lévizje e robotit bazohet né funksionin e
mikrokontrollerit, i cili lexon parametrat fiziké dhe tenton té ruajé ekuilibrin
e bicikletés teksa roboti Iéviz “kémbét”.

Zyra — Pajisjet me kontrolleré gé hasen mé shpesh né zyra, jané printeri
dhe faksi.

Lojéra:Shumicaelojéravendérvepruesejanété pajisuramemikrokontrolleré.

Instrumente matése — Mikrokontrollerét gjenden edhe tek aparatet matése,
si: voltmetri, ampermetri, multimetri, termometri elektronik, oshiloskopi
etj.

Fig. 4 Robot qé pedalon me ané té
mikrokontrolleréve.

( A e dini se... )
e Njé shtépi né SHBA ka rreth 60 mikrokontrolleré né pajisjet elektronike.
e Njé makiné BMW seria 7, prodhim i vitit 1999, ka 65 mikrokontrolleré.
e (Cdo vit, tregut té elektronikés i shtohen afro 5 miliardé mikrokontrolleré.
¢ Mikrokontrollerét e njé kompjuteri personal pérbéjné vetém 6% té mikrokontrolleréve qé gjenden
né treg.
\ e Gjuhét kryesore qé pérdoren pér programimin e mikrokontrolleréve jané “assembly”, C/C++, Python et;. }

.....................................................................................................................

PROVO VETEN

./1. Pérmendni disa té dhéna apo statistika pér mikrokontrollerét

¢ gé nuk jané renditur né kété mésim.

2. Tregoni karakteristikat gé duhet té keté njé mikrokontroller, i

4 cili do té pérdoret pér té realizuar njé dron lodér, sikurse né
figurén 5.

;, Fig. 5 Mikrokontroller qé realizon njé dron lodér. 3



Yo pérdor mikrokontrolleré té ndryshém pér realizimin e aktiviteteve praktike né klasé dhe jashté saj
(p.sh.: Micro:Bit, Arduino etj.).

Figura 1 tregon njé bord fizik, i cili ka té ngulitur njé mikrokontroller.
Bordi, kur lidhet me njé kompjuter, programohet qé té kryejé detyra ose
funksione té ndryshme.

Si mendoni, a mund té kryejé ky bord ndonjé funksion té caktuar, né
qofté se nuk programohet? A mund té ekzekutohet program, nése ai nuk
lidhet me njé kompjuter? Argumentoni mendimin tuaj, duke diskutuar
me njéri-tjetrin né klasé.

Fig. 1 Bordi Micro:Bit )

Cfaré éshté Micro:Bit?
Micro:Bit éshté njé bord fizik, i cili, duke u lidhur me njé
Q

kompjuter, mund té programohet qgé té kryejé detyra
té ndryshme (fig. 2). Edhe né kété bord ngulitet njé
mikrokontroller, i cili kryen detyra té vogla specifike, té
komanduara nga programi gé ekzekutohet né kété gark.

Micro:Bit konsiderohet si njé kompjuter i vogél me pérmasa
4 x 5 cm, népérmjet té cilit mund té programohet njé
mikrokontroller. Bordi pérbéhet nga 2 butona, njé ekran prej

Fig. 2 Kodimi 25 llambash LED (né formé katrore 5x5), sensoré temperature,
i bordit sensoré drite, porté USB pér komunikim me pajisje té tjera, njé fole baterie, busull etj. Sé
Micro:Bit

fundmi, pér té shtuar funksionalitetet gé mund té kryejé ky minikompjuter, jané integruar
edhe disa elemente té tjera, si radio, bluetooth et;j.

Pérmes kétij bordi, mund té kuptohet edhe mé miré lidhja mes pjeséve Hardware dhe
Software té njé kompjuteri dhe si funksionon ai né térési. Kompjuteri ndérvepron me
pérdoruesin pérmes komandave hyrése (p.sh., duke shtypur njé buton), ndérsa me
mjedisin pérreth, pérmes sensoréve. Té dhénat e lexuara né hyrje kuptohen/pérpunohen
nga procesori dhe rezultati jepet né pajisje dalése, si ekrani, sensorét, kufjet et;.

Funksioni

Pér té komanduar Micro:Bit-in, pérdorim gjuhét Javascript
ose Python (fig. 3). Lidhim me ané té njé kablloje USB, bordin
Micro:Bit me njé kompjuter, ku kemi béré kodimin. Kodi i
shkruar ruhet né formén e njé skedari me prapashtesén
“hex”, té cilin bordi mund ta kuptojé. Skedari vendoset né
Fig. 3 Gjuhét e kodimit té bordit Micro:Bit direktoriné gé i pérket Micro:Bit-it e qé njihet si njé flash
drive i jashtém. Pas ekzekutimit té kétij kodi, bordi kryen
detyrén e programuar.

Start Tutorial

Micro:Bit né veprim

Pér té zhvilluar né ményré praktike njé program né Micro:Bit, vizitojmé fagen ueb www.
microbit.org. Kétu mund té gjejmé projekte té gatshme, shpjegime te kéndi i Leksioneve
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(Lessons) dhe mundési kodimi te kéndi Let’s code. Pér njé nxénés gé hyn
pér heré té paré né kété fage, sugjerohet pérzgjedhja e editorit MakeCode,
nga ku mund té programohet duke pérdorur blloge té gatshme, pa gené e
nevojshme té keté aftési programimi né gjuhét Python ose Javascript. Kéto
gjuhé mund té pérdoren si njé mundési zgjedhjeje pér ata nxénés qé kané
njohuri rreth tyre. (Né kété rast, mund té shkojné direkt né fagen e kodimit
duke shtypur né shfletuesin ueb: https://makecode.microbit.org/)
Nése bordin Micro:Bit e keni té lidhur fizikisht me kompjuterin, kodi
ol Elli shkarkohet dhe vendoset né direktoriné e Micro:Bit-it. Né té kundért,
Fig. 4 Paragitja mund té shfrytézoni simulatorin gé shfaget né krahun e majté té dritares sé kodimit.

" n

e germés “a” né
simulatorin Micro:Bit

o n

Né figurén 4 éshté dhéné paragitja e germés “a” né simulatorin e Micro:Bit-it. Késhtu,
népérmjet simulatorit, nuk éshté e domosdoshme qé ta keni bordin té lidhur fizikisht
me kompjuterin, pér té paré se ¢faré do té shfaget né ekran pas ekzekutimit té kodit
tuaj. Né katér ikonat poshté simulatorit, ju mund té ndaloni ekzekutimin e programit,
ta rifilloni até, té dégjoni tingull ose jo, dhe ta shfagni simulatorin né ekran té ploté.
Pér té ndértuar njé projekt té ri, mjafton té zgjidhni New project, emértojeni até dhe
filloni kodimin duke pérzgjedhur blloget pérkatése. Cdo projekt i ri shfaq 3 pérbérés
standardé (fig. 5):

e Simulatorin, gé ekzekuton kodin;
e Blloget e kodimit, ku paragitet

¢do funksionalitet i mundshém =

gé mund té kryeni né Micro:Bit; Az
e Dritaren e kodimit, vendi ku 4R

blloget kombinohen né njé ot

formén gé nevojitet pér té - |

realizuar detyrén e kérkuar. — a =y

I s Advanced
L BLLOQET DRITARIA E KODIMIT

Fig. 5 Tre pérbérésit e kodimit né Micro:Bit: Simulatori, Blloget dhe dritarja e kodimit

Komandat bazike ndodhen né bllokun Basic. Pérzgjidhni bllokun Start dhe vendosni brenda tij njé
komandeé, té cilén mund ta pérsérisni vetém njé heré, ose vendoseni até brenda bllokut Forever pér ta
kryer pa ndérprerje, derisa té shtypni ndalimin e simulatorit.

Njé shembull i thjeshté do té ishte shfagja e emrit tuaj né ekran. Pér kété, zgjidhni bllokun Start, fusni
brenda tij bllokun Show string, ku do té shkruani emrin tuaj. Pér ta zbukuruar,
mund té shtoni njé fytyré té geshur duke zgjedhur bllokun Forever e duke
futur bllokun Show icon. Nése shtypni trekéndéshin né krah té djathté, ju
shfaget lista e ikonave, nga ku mund té pérzgjidhni fytyrén e geshur.

PROVO VETEN

A. Cfaré éshté Micro:Bit? Si funksionon ai? :

2. Pérgatisni njé projekt té thjeshté né Micro:Bit, ku té shfagni: a) datén dhe orén $
duke pérdorur blloget e gatshme Basic; b) figura té gatshme: “Basic -> Show
icon”, ose té ndértuara nga ju, duke pérdorur opsionin “Basic —> Show LEDs".

Fig. 6 Kodimi pér shfaqgjen
e emrit né Micro:Bit
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t: Ndértimi i njé kronom

duke programuar bordin Micro:Bit

Y krijon projekte me mikrokontrolleré, duke programuar pjesé té ndryshme drejt realizimit dhe

zgjidhjes sé problemeve.

4 h

Ky projekt synon realizimin e programit, i cili, me shtypjen e butonit A nis kronometrin
ndérsa me shtypjen e butonit B ndalon kronometrin dhe shfaq kohén e kaluar né ekran.
Meé poshté jané pérshkruar hapat qé ndigen né kété rast.

Hapi 1: Si fillim, pérzgjidhni nga Input bllokun e paré "On button A pressed” dhe e shtoni
até né dritaren e kodimit.

Te Variablat, krijoni njé variabél té ri me emrin “koha_nisje” dhe zgjidhni bllokun “set
‘koha_nisje’ to 0”.

Tek Input, shtypni More pér opsione té tjera dhe
pérzgjidhni Running time (ms), té cilén ngjiteni né vend
té numrit 0, né vendosjen e kohés fillestare. Késhtu,
shtypja e butonit A do té vendosé kohén e nisjes né
vlerén e orés sé kompjuterit kur u shtyp ky buton.

Si rezultat, do té keni njé bashkési bllogesh qé duken si
né figurén 1.

on button A4 + pressed

set  kobha nisje » to running time (ms)

Fig. 1 Bashkésia e bllogeve pér shtypjen e butonit A

- 4
a N
Hapi 2: Vijoni mé tej me ndértimin e bllogeve pér té arritur te shtypja e butonit B.
Shtoni bllokun "On button B pressed". Edhe pér kété do té veproni njélloj si né shtimin e
bllokut té mésipérm pér shtypjen e butonit: zgjidhet B te lista gé shfaget né shtypjen e
trekéndéshit né té djathté té germés A.
Krijoni variablin “kohezgjatja” dhe vendosni vlerén e kohézgjatjes sipas formulés:
Kohézgjatja = ora aktuale — koha_nisje
Pér kété, vendosni né dritare bllokun “set ‘kohezgjatja’ to” dhe duke pérdorur veprimet
matematikore, pérzgjidhni te “Math” veprimin e zbritjes. Realizoni veprimin e zbritjes
mes “running time” dhe "koha_nisje". Figura 2 paraqet bashkésiné e bllogeve lidhur me
ngjarjen e shtypjes sé butonit B.

on button B + pressed

set kohezgjatja * to running time (ms) - =

Qig. 2 Bashkésia e bllogeve pér shtypjen e butonit B, hapi 1 y
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-

Hapi 3: Si pérfundim, shfagim né milisekonda kohén e kaluar mes dy ngjarjeve (shtypja\
e butonit A dhe shtypja e butonit B). Qé ta konvertojmé kohén e kaluar né sekonda,
duhet té realizojmé pjesétim me 1000. Pér kété, shtypim opsionin Basic dhe zgjedhim
Show number. Né vend té vlerés 0, vendosim veprimin e pjesétimit mes 2 variablave
(mund té kérkoni emrin “integer” te zona Search mbi kategorité e bllogeve). Dy numrat
gé pjesétohen jané variabli "kohezgjatja" dhe numri 1000. Figura 3 do té ishte paraqitja
pérfundimtare e veprimeve gé do té kryhen me shtypjen e butonit B.

on button B v pressed

set kohezgjatja + to running time (ms) - koha nisje «

show number | kohergjatja = integer + =

Fig. 3 Bashkésia e bllogeve pér shtypjen e butonit B, hapi 1 dhe 2

Provoni programin né simulator. Shtypni butonin A pér té nisur kronometrin dhe
butonin B pér té shfaqur né ekran numrin e sekondave gé nga nisja. Shtypni B-né disa
heré. Cfaré vini re? Po né qofté se shtypni A-né sérish, ¢faré ndodh?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

PROVO VETEN
¢ 12154511 Realizoni programimin e garkut Micro:Bit, né ményré té tillé g&, kur shtypet butoni A, né

ekran té shfaget shigjeta majtas, kur shtypet butoni B, né ekran té shfaget shigjeta djathtas, dhe kur
: shtypen njékohésisht té dy butonat A+B, té shfaget shigjeta lart.

: 215074 Realizoni programimin e bllogeve si né figurén e méposhtme, duke pérdorur kategoriné
: Logic. Luani me vlerén prové té temperaturés, né ményré qé né ekran t’ju shfaget secili prej 2 rasteve:
: "ngrohte" ose "ftohte".

on start
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Hyrje: Né kété temé, nxénésit do té mésojné té pérdorin komponentét elektroniké,
si kompleti i Micro:Bit-it, pér krijimin e projekteve té ndryshme qé synojné
ndérgjegjésimin e komunitetit pér mbrojtien e mjedisit. Ata do té analizojné
funksionimin dhe pérdorimin e programeve aplikative, si dhe komandave té
ndryshme té pajisjeve elektronike. M€ tej, nxénésit do té mésojné té pérdorin
programe aplikative té sistemeve té ndryshme té telekomunikimit pér navigim
dhe shkémbim té informacioneve né formé digjitale, si: Tripadvisor, Yelp etj.
Gjithashtu, do té pérshkruajné pérdorimet e pajisjeve elektronike pér orientim né
kohé dhe hapésiré (p.sh.: Maps.me, Google Maps, Google Earth etj., si dhe do té
jené té afté té krijojn€ njé harté té personalizuar, duke pérdorur aplikacionin My
Maps né Google.

Fjalé kyce:
Bit, i0S, Android, Windows, Google Play, AppStore, GPS, GIS, Google Maps, Google Earth,
Tripaavisor, Streetview, My maps.




Mésimi(1) Zbatime t& Micro:Bit-it

ne projekte te ndryshme

Y krijon projekte té ndryshme pér mbrojtjen e ambientit, duke pérdorur komponenté elektroniké
(p.sh.: kompleti i Micro:Bit-it, Arduino etj.).

Né figuré paragqitet lista me 17 projekte e nismés sé themeluar me emrin “Global
Goals” (Objektivat globalé). PErmes kétyre projekteve, synohet t’u béhet thirrje té
gjitha vendeve té botés qgé té hartojné dhe té véné né zbatim politika té kujdesit dhe
mbrojtjes sé planetit.

Mendoni dhe paraqitni né klasé ide pér projekte qé mund t’i zhvilloni me Micro:Bit, té
cilat do t’i shérbenin nismés “Global Goals”.

L D000 HEALTH DUALITY BENGEE CLLAN WATIE
POVERTY RO WELL-BEIRE ETUCATHIN UMY LD EREETATION
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Lista e 17 projekteve té “Global Goals” nga Kombet e Bashkuara y

Projekti 1: Numératori i hapave

Né lidhje me temén e mbrojtjes sé mjedisit, njé nga aspektet pér té cilat béhet thirrje

shpesh éshté ecja né kémbé apo pérdorimi i mjeteve té transportit qé nuk ndotin ajrin.

Dhe, né qofté se secili nga ne do té numéronte hapat qé do té bénte gjaté njé dite,

do té motivohej edhe mé shumé pér té ecur. Pér kété na vjen né ndihmé aplikacioni

pér matjen e hapave, gé mund ta instalojmé né celular dhe ta ndértojmé veté pérmes

Micro:Biti-t.

Ja disa nga hapat gé duhet té ndjekim:

e Shkojmé né fagen e programimit té Micro:Bit (makecode.microbit.org) dhe nisim
njé projekt me emrin “Numeératori i hapave”.

e Zgjedhim bllokun On start te kategoria Basic dhe vendosim vlerén e variablit
“hapat” né vlerén fillestare 0 (fig. 1).

e Shtojmé njé bllok “on shake” nga kategoria
Input dhe ndryshojmé vlerén e variablit on start
“hapat” me 1, pér ¢do goditje qé péson
bordi (e cila pérfagéson hedhjen e hapit).

e Qé té shfagim né ekran numrin e hapave té
matur, duhet té paragesim vlerén e variablit
“hapat”, duke shtypur me radhé: Basic ->
Show number, Variables -> “hapat”). PEr ta Fig. 1 Hapi i paré pér numératorin

set hapat *+ to o
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simuluar, mjafton té shtypim butonin Shake né simulator, dhe numri i hapave do
té shfaget né ekran pas ¢do shtypjeje (fig. 2).

Fig. 2 Programimi dhe
simulimi i numératorit té
hapave me Micro:Bit

%

ap<ujdes!

set  hapat * to o
@

il Radio

change hapat = by o

Logic show number hapat =

C Loops
x

= Variables

A & o« =

N—%

Natyrisht, té gjithé e dimé
se qarku Micro:Bit nuk
mund té funksionojé pa

u vendosur paraprakisht
brenda kutive qé e mbrojné
nga uji, por gjaté punés pér
realizimin e projektit toné,
do té supozojmé se qarku
funksionon normalisht né

forever

if light level <+ (@) then

show leds

play tona for 1+ beat

else

clear screen

C]

Projekti 2: Ndricimi i rrjetave té peshkimit

Kété heré do té ndértojmé njé qark té veganté, i cili, kur ndrigimi i ambientit ulet
né njé vleré té paracaktuar, llambat LED ndizen dhe Iéshohet njé tingull. Qéllimi i
kétij projekti éshté gé gjaté “kapjes sé peshqve me rrjeté”, té shmangim “kapjen
e gjallesave té rralla gé jetojné né ujé”. Kéto gjallesa nuk i pélgejné mjediset me
ndricim té madh dhe zhurma. Né kété ményré, do té ndihmojmé né ruajtjen dhe
\kéto kushte. ) mbrojtjen e tyre. Ky projekt mund té zbatohet duke e lidhur garkun Micro:Bit me

rrjetat e peshkimit. Qarku pérmban 25 llamba.

Ajo qé do té vihet re né kété rast éshté se, sapo qarku té lexojé vleré
ndri¢cimi mé té ulét se vlera e paracaktuar, llambat LED do té ndizen
njéherésh dhe do vazhdojné té géndrojné ndezur, duke u shogéruar
nga njé tingull i pérséritur. Kjo dukuri do té vijojé derisa ndrigcimi té
rikthehet mbi vlerén e caktuar. Blloku i programimit i paragitur né
figurén 3 do té na ndihmojé ta realizojmé kété qgark. Duke gené se
dritat dhe tingulli zanor do té jené aktivé gjaté kohés qé ndricimi (light
level) do té jeté nén vlerén kufi, atéheré mund té pérdorim ciklin
“forever”, qé e zgjedhim nga kategoria Basic. Kur ndrigimi arrin vlerén
kufi ose e kalon atég, llambat LED fiken dhe nuk dégjohet asnjé tingull.

Fig. 3 Programimi i ndrigimit té rrjetés sé peshkimit me Micro:Bit

0© ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

PROVO VETEN '
1

. Provoni shembullin né simulatorin pér ndrigimin e rrjetave té peshkimit dhe luani me nivelin e
drités (ndricimit).

2. Projektoni njé program té tillé qé&, sa heré afroni dorén prané fytyrés, té léshojé njé tingull zanor
lajmérues, me géllim mbrojtjen prej viruseve gé mund té merren nga prekja e syve, hundés, gojés.
Supozoni gé bordi Micro:Bit éshté i lidhur si njé byzylyk rreth dorés dhe ndjen ¢do Iévizje té saj.

3. Hulumtoni né internet pér projekte ndérkombétare me temé mbrojtjen e planetit nga ndotja e
ajrit dhe démtimet e ndryshme. Paragitni né klasé disa prej tyre, duke pérdorur bordin Micro:Bit.

e®0c00ccc000000000000 0

®ec000000000000000000000000000000000°

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000.0. 0.0

63 I



Mésimi(2) Progfamei aplikative

te pajisjeve elektronike

e analizon funksionimin dhe pérdorimin e programeve aplikative, si dhe komandave té ndryshme té
pajisjeve elektronike (konfigurimi i tabelés elektronike, aplikacioni Android).

i0S

P
l'l

Android

Windows

Fig. 1 Sisteme
operative té celularéve

Fig. 2 Ikonat e dyqaneve virtuale
Google Play dhe AppStore

I 64

NEé figuré jepen disa nga pajisjet elektronike qé pérdoren gjerésisht né ditét e sotme,
pér shembull: kompjuteri, laptopi,
tableti dhe aparati celular.

Si mendoni, cili éshté sistemi
operativ dhe cilat jané programet
aplikative qé pérdoren mé shpesh
né celular? Cfaré pérfagésojné
PlayStore dhe AppStore, dhe ku
dallojné nga njéri-tjetri?

Aplikacionet dhe sistemet operative té pajisjeve elektronike

Né té shumtén e rasteve, pajisjet elektronike i pérdorim pér té kryer detyra té ndryshme
népérmjet programeve aplikative (aplikacioneve) qé kané. Programet aplikative, si:
Microsot Word, lojérat, WhatsApp, Google Chrome etj., jané pércaktuar gé né projektim
nése do té shérbejné pér kompjuter apo pér celular. Dallimi géndron pikérisht te sistemi
operativ gé vepron né to. Sistemi operativ éshté programi kryesor dhe i pari qé ngarkohet
sapo ndizet pajisja dhe vetém mbi kété sistem mund té instalojmé aplikacionet gé
duam. Njé aplikacion gé éshté projektuar pér njé aparat celular, nuk mund té instalohet
né njé laptop. Pér shembull, WhatsApp-i, duke gené se éshté njé aplikacion pér celular,
nga kompjuteri mund té pérdoret vetém pérmes njé shfletuesi ueb, pra nuk mund té
instalohet si njé program mé vete. Sistemet operative té celularéve qé ndeshim mé shpesh
jané: Android, iOS, dhe Windows phone (fig. 1). Cdo kompani prodhimi celularésh ka
pérzgjedhur sistemin operativ me té cilin do té veprojé. Késhtu, kompania Apple prodhon
pajisje (iPhone dhe iPad) gé funksionojné vetém me sistemin iOS. Ndérkohé, celularét e
prodhuar nga kompanité Samsung, LG, Xiaomi funksionojné me sistemin Android, ndérsa
aparatet Nokia pérdorin sistemin Windows.

Sistemi operativ Android ka “dyganin e vet virtual” té quajtur PlayStore (ose Google
Play), nga ku mund té shkarkohen aplikacione falas ose me pagesé. Po késhtu, edhe
sistemi i0S ka “dyganin virtual” AppStore, té krijuar pér té njéjtin géllim (fig. 2). Disa
aplikacione instalohen automatikisht si paketé bashké me sistemin operativ. Kur duam
té shtojmé aplikacione té tjera né aparatin celular, duhet t’i kérkojmé né
dyqganinvirtual, t’'i lexojmé vlerésimet, té vérejmé nése kemi mjaftueshém
hapésiré té liré kujtese pér ta instaluar, dhe mé tej i instalojmé. Listén e
aplikacioneve té instaluara e gjejmé te “Settings”, nga ku mund té vérejmé
sa hapésiré ka zéné aplikacioni né kujtesé.

Kategorité e aplikacioneve pér celular

Nga gama e gjeré e aplikacioneve pér celular, mund té vecojmé 6 kategorité kryesore
ku ato béjné pjesé:
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1. Ményra e jetesés (lifestyle) — Kétu pérfshihen aplikacione rreth edukimit, mirégenies,
ushqgyerjes, ushtrimeve fizike, muzikés, udhétimit et;.

2. Rrjetet sociale — Sot, aplikacionet si: Facebook, Instagram, Snapchat, Pinterest,
Strava etj., rezultojné té kené numrin mé té madh té ndjekésve. Facebook-u numéron
gati 1 miliard pérdorues aktivé té pérditshém.

Lojérat — Kjo kategori ka njé numér té madh pérdoruesish, shumica e té ciléve jané té
rinj. Lojérat, pér veté karakterin e tyre argétues dhe térhegés, mund té krijojné varési
te kjo grupmoshé, ashtu si¢ edhe rrjetet sociale.

3. Aplikacionet e dobishme (Utility) — Jané aplikacione qé pérdoren pér njé géllim
té caktuar, si pér shembull: parashikimi i motit, makina llogaritése, kujtesat, ndezja/
fikja e drités sé celularit etj. Né kété kategori mund té futen aplikacionet gé gjurmojné
kohén gé kalon njé pérdorues né celular. Né momentin gé tejkalohet njé limit kohe i
caktuar, aplikacioni bén njoftimin pérkatés.

4. Aplikacionet produktive — Né kété kategori pérfshihen aplikacionet gé pérdoren
pér puné, si: punimi i dokumenteve (Word, Excel), mbajtési i shénimeve et;.

5. Lajmet — Kéto aplikacione sigurojné lajme dhe informacione té pérditésuara mbi
¢éshtje té ndryshme. Shumé kanale televizive ofrojné variantin e tyre aplikacion pér
celular, pér té ndjekur emisione, lajme dhe programe té ndryshme.

Aplikacionet pér kompjuter, celular apo ueb

Aplikacion ueb quhet programi, i cili ekzekutohet né njé web-
server dhe gé té funksionojé, kérkon domosdoshmérisht njé
shfletues ueb (web-browser). Aplikacioni ueb mund té hapet
si nga kompjuteri, ashtu edhe nga celulari, mjaft qé pajisja
té keté té instaluar njé aplikacion shfletues uebi, si: Google Fig. 3 Aplikacionet desktop dhe mobil
Chrome, Opera, Safari et;.

Aplikacion desktop quhet ¢do aplikacion gé éshté projektuar té pérdoret nga kompjuteri

personal ose laptopi dhe, si i tillé, nuk mund té ekzekutohet né celular. Kéto lloj

aplikacionesh pérdoren né ményré té pavarur nga shfletuesi ueb, madje disa prej tyre, si:

Paint, Calculator, Notepad, nuk kané nevojé as pér internet gé té funksionojné.

Aplikacioni mobil éshté projektuar té pérdoret vetém nga celulari (pra, nuk mund té

ekzekutohet né kompjuter). Duke gené se jané konceptuar t’u pérshtaten pérdoruesve

né lévizje, si p.sh.: duke shkuar né puné, duke pritur né stacion apo duke udhétuar,

kané kryesisht natyré konsumi.

Aplikacionet desktop dhe mobil ndryshojné mes tyre nga rezolucioni i ekranit ku

ekzekutohen (né celular éshté mé i vogél), si dhe nga ndérveprimi me pjesét fizike

(hardware), té cilat kané karakteristika té ndryshme (fig. 3). Njé dallim tjetér i

réndésishém éshté se né aplikacionet mobil, ndérveprimi kryhet me ané té prekjes

(touch), ndérsa aplikacionet desktop komandohen kryesisht me ané té mausit.

.....................................................................................................................
>

PROVO VETEN

4 Renditni aplikacionet e instaluara né celularin apo kompjuterin tuaj, sipas funksionaliteteve qé
: kané. Né cilén kategori béjné pjesé shumica e kétyre aplikacioneve? i
: 2. Pérshkruani dallimet mes sistemeve Android, iOS dhe Windows phone.

;, 3. Tregoni dy ngjashméri dhe dy dallime mes aplikacioneve desktop dhe mobil.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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Programet aplikative péer navigim

Yo pérdor programe aplikative té sistemeve té ndryshme té telekomunikimit pér navigim dhe

shkémbim té informacioneve né formé digjitale (p.sh., Tripadvisor, Yelp etj.).

Marko Polo, Kristofor Kolombi, Amerigo Vespugi, Ferdinand Magelan, ajo ¢faré i bashkon
kéta emra éshté objektivi i pérbashkét: zbulimi i territoreve té panjohura. Bazuar edhe
né njohurité qé keni marré né léndén e Historisé, a mund té tregoni cilat kané gené
mjetet qé pérdorén kéta dijetaré pér té kryer ekspeditat e tyre? Po né ditét e sotme, ¢faré
mjetesh nevojiten pér té ndérmarré udhétime eksploruese? )

Pak histori

Gjaté viteve 1990-2000, hartat prej letre filluan té pasqyroheshin
né harta digjitale (fig. 1). Me zhvillimin e sistemit GPS (Global
Positioning System) nisi dhe korrigjimi apo saktésimi i tyre.

Fillimisht, sistemi GPS u zhvillua nga ushtria amerikane né vitet
1960-1980. Me zhvillimin e métejshém té tij, GSP u lejua té
pérdorej edhe nga personat civilé. Satelitét e vendosur né orbitén
e Tokés, transmetojné té dhéna kudo, por ato mund té kuptohen
vetém nga pajisje marrése, té cilat jané né gjendje ta lexojné
sinjalin dhe kané programe té instaluara pér shfagjen e kétyre té
dhénave. Pajisja e paré marrése pér civilét u krijua nga kompania “Magelan”, né vitin
1989 (shih figurén 2). Pajisjet e navigimit satelitor filluan t&é montoheshin né makina.
Késhtu, né vitin 1990 u prodhua makina e paré komerciale me sistem navigimi GPS té
inkorporuar gé né fabriké. Mé voné, né 1999-én u prezantua telefoni i paré me sistem
GPS. Telefonat inteligjenté qé morén zhvillim né vitet gé pasuan, pajiseshin me njé
¢ip GPS, i cili u bé standard i ri pér prodhimin e telefonave. Né ditét e sotme, sistemi
GPS pérdoret gjerésisht né aplikacione té ndryshme, si p.sh.: gjurmimi i makinés sé
vjedhur, gjurmimi i njé telefoni té vjedhur, gjurmimi i telefonit té fémijés nga prindérit
pér té ditur vendndodhjen e tij, aplikacione té panumeérta pér udhétime, turizém et;j.

Fig. 1 Harta né letér dhe harta digjitale

Fig. 2 Pajisja e paré

marrése GPS Sistemet GPS dhe GIS

Sot, kushdo mund té béhet eksplorues. Mjafton té kesh akses né harta digjitale,
ku mund té identifikosh vendndodhjen e njé shkolle, institucioni, gendre tregtare,

restoranti; té ndjekésh itinerare té sugjeruara; té orientohesh né lidhje me distancén

dhe kohén gé duhet pér té mbérritur né vendin e duhur. Né figurén 3 paraqitet
njé pajisje GPS pér makina.
Njé vecori e réndésishme e hartave té sotme digjitale éshté shkarkimi i tyre.
Né kété ményré, ato jané funksionale edhe kur pajisja s’ka gasje né internet
(éshté offline).

Pasurimi dhe saktésimi i hartave digjitale jané rrjedhojé edhe e zbatimit té programit
GIS (Geographical Information System). Ky program kap, analizon, interpreton dhe
ruan té dhénat gé transmetohen nga sistemet e navigimit GPS. Né kété ményré, ai

e bén té dobishém pér pérdoruesin informacionin gé merr. Pa programin GIS, sistemi

Fig. 3 Pajisja GPS
pér makina
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GPS nuk do té kishte gjetur zbatim kaq té gjeré.

Saktésia e sistemit GPS varet nga:

e numrii satelitéve prej té ciléve merr pamje direkte;

* bllokuesit natyroré, si malet, pemét, shkémbinjté;

e bllokuesit rrethanoré, si zonat me ndértesa té larta gé mund té
pengojné marrjen e sakté té sinjalit;

e stuhité diellore apo stuhité atmosferike.

Gjithashtu, aspekti i shkeljes sé privatésisé nga sistemi GPS éshté sot njé

nga temat mé té ndjeshme dhe té debatuara né komunitet. Kjo pér shkak

se ai bén té mundur gjurmimin e vendndodhjes sé gjithkujt, mjafton qé

ky té keté me vete pajisje elektronike té pajisura me sistem marrés GPS.

Disa aplikacione navigimi

Fig. 4 Google Earth dhe Google Maps

Me zhvillimin e sistemit GPS, jané pérhapur dhe pérdoren gjerésisht
aplikacionet pér navigim dhe shkémbim informacioni pérmes hartave digjitale. Ndér mé
kryesorét pérmendim: Google Maps, Google Earth (fig. 4) dhe Tripadvisor.

Google Maps — Eshté aplikacion qé ofron paragitje digjitale té hartés sé botés. Informacioni
gé shfaget, éshté dypérmasor dhe pérdoret kryesisht né udhétime dhe shkollé.

Google Earth — Krahas vecorive té njéjta gé ka me Google Maps, ky aplikacion ofron pér
eksploruesit disa opsione mé shumég, pér shembull: té dhéna satelitore 3D, mundési pér
té rrotulluar planin dhe kéndin e shikimit té njé vendi, duke e pérafruar sa mé shumé
pamjen virtuale té tij me até reale.

Tripadvisor — Eshté aplikacion gé shérben si njé itinerar turistik, népérmjet té cilit
pérdoruesit japin informacione mbi vendet gé kané vizituar. Né kété aplikacion jané
té integruara harta digjitale, té cilat tregojné vendndodhjen e restoranteve, hoteleve,
gyteteve apo gendrave té ndryshme turistike. Vizitorét, pas hapjes sé njé llogarie
personale, mund té vlerésojné vendet e vizituara dhe, po ashtu, té kérkojné mendim
nga komuniteti virtual i kétij aplikacioni.

Ashtu si Tripadvisor-i, jané krijuar shumé aplikacione té tjera po aq konkurruese né
treg, si: Yelp, Booking dhe Airbnb. Nga kéto, Booking dhe Airbnb jané aplikacione qé
shérbejné pér dhénien me qira té apartamenteve, hoteleve, bujtinave, vilave etj. Pérveg
késaj, ato i ofrojné pérdoruesit edhe shérbime té tjera, ku harta digjitale éshté njé nga
komponentét bazé té funksionalitetit té tyre.

Njé tjetér website interesant me bazé hartat digjitale éshté https://www.mapcrunch.
com/. Qéllimi i pérdorimit té tij éshté navigimi dhe eksplorimi i vendeve té panjohura
duke pérdorur Google Streetview.

PROVO VETEN

4 Tregoni disa nga pérdorimet e sistemit GPS.

2. Nése do t'i rekomandoni dikujt njé restorant ku ju ka pélgyer shumé gatimi, cilin aplikacion do té
: pérdornit: Google review apo Tripadvisor review?

: 3. Ndahuni né disa grupe dhe secili grup té zgjedhé njé qytet turistik. Pastaj pérzgjidhni atraksionin
: apo gendrén turistike gé do té vizitoni, si dhe restorantin gé plotéson kéto kushte kryesore: té
jeté sa mé afér atraksionit; cmimet t'i keté té arsyeshme; té jeté vlerésuar nga vizitorét. Paraqisni
emrat e 3 restoranteve dhe tregoni si vepruat pér pérzgjedhjen e tyre.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------




Mesimi(4)

Perdorimi i Google Maps

Yo pérshkruan pérdorimin e pajisjeve elektronike pér orientim né kohé dhe hapésiré (p.sh.: Maps.me,
Google Maps, Google Earth etj.). :

Duke u nisur nga fotografia e paraqitur pérbri, a mund té tregoni
programin me té cilin éshté realizuar trajektorja e udhétimit? Si mendoni,
me ¢faré mjeti do té kryhet ky udhétim? Né cilin qytet béhet nisja dhe né
cilin mbérritja? Si e kuptuat kété?

Fig. 1 Distanca dhe kohézgjatja e udhétimit Prishtiné-Tirané ?

Google Maps éshté njé program gé ofrohet si aplikacion ueb, si aplikacion desktop dhe si aplikacion
mobil, i cili shfaq harta digjitale té té gjithé rruzullit tokésor dhe mundéson ndérveprim me
pérdoruesin. Ky aplikacion ofron edhe shérbime té tjera, té cilat po i pérshkruajmé mé poshteé.

* Google Streetview té jep mundésiné té gjendesh né ményré virtuale né ¢do piké té rruzullit ku
jané ngarkuar foto 2D ose pamje 360°, dhe té ecésh aty si njé kémbésor.

* Mund té matésh distancén (largésiné) midis 2 ose mé shumé pikave; té llogaritésh sipérfagen e
zonés sé pérzgjedhur; té planifikosh njé udhétim me disa ndalesa et;j.

e Sugjerohet rruga mé e pérshtatshme pér té kryer itinerarin nga pika A né B, né varési té mjetit
té transportit qé do té zgjedhésh: making, autobus, tren, né kémbé, me bigikleté ose avion.
Gjithashtu, rruga e paraqitur shfaq informacion mbi ngarkesén e trafikut dhe njé parashikim té
kohés sé mbérritjes né destinacion.

e Programi “guida lokale” té jep mundésiné té vlerésosh e té shkruash njé koment pér njé vend qé
ke vizituar dhe gé gjendet né harté. Aty mund té shtosh foto dhe video, duke pasuruar késhtu
galeriné me té cilén ekspozohet né ueb ai vend.

e Lexon té dhénat (gjatési dhe gjerési gjeografike) duke klikuar me té djathtén mbi ¢do piké té
hartés.

e Krijon hartén ténde pér njé udhétim, projekt, apo guidé
turistike, té cilén mund t’ua shpérndash edhe personave té
tjeré (aplikacioni My maps nga Google).

Krijimi i hartés personale népérmjet Google Maps

ey Né vijim do té zhvillojmé njé projekt pér krijimin e njé harte
& N:HHGHH@ 4265424, 2118413
B Bl r _ personale, duke u mbéshtetur né Google Maps.
ey Directions from here
i \| Né programin e hartés ofrohen 2 menu kryesore. Né té parén
o L] R — mund té hyjmé duke klikuar me té djathtén né ¢do piké té hartés
r o . il | - (shih figurén 2).
oy S, Search:nearbry /. . .. ..
Fm — =a _— =5 Sirezultat, shfagen té dhénat dhe komandat e pérshkruara mé
naawan, Horrl - poshté.
o muame  Add @ missing place . L . .
T * Koordinatat gjatési dhe gjerési gjeografike.
{“, A e e e Drejtimet “prej kétu” (from here) dhe “deri kétu” (to here)
= e ' tregojné pérkatésisht vendin e nisjes dhe té mbérritjes né

Fig. 2 Menuja qé shfaget nga klikimi me té

6. £ IVIENWya qe SHjaqet 11 ! secilin rast, prej nga llogaritet distanca né kilometra dhe koha
djathtén né njé pozicion gjeografik.

gé nevojitet pér pérshkimin e saj.
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e Komanda “What’s here?” jep informacion té hollésishém pér zonén e
pérzgjedhur, cilit shtet i pérket et;j. frer——n
o Népérmjet komandés “Search nearby”, te fusha e kérkimit shfagen /&
opsionet pér té kérkuar bar-kafe, restorante apo hotele prané zonés
sé klikuar.
e Komanda “Print” mundéson printimin e pjesés ku gjendet zona e
pérzgjedhur.
e “Add a missing place” mundéson shtimin e njé vendi né harté, i cili nuk
éshté paraqgitur ende. Né kété ményré, gjithsecili mund té kontribuojé
né pasurimin e hartés.

Fig. 3 Matja e perimetrit
“ . ” .. - . L e - . . dheesipérfages sé shtetit
e “Add your business” mundéson shtimin e té dhénave té njé biznesi né harté, né ts Andorrés me Google

ményré qé klientét, pasi ta gjejné vendin ku ndodhet dhe ta vizitojné, té japin Maps
vlerésimet apo rekomandimet e tyre.

* Népérmjet komandés “Measure distance” matim distancén pas ¢do klikimi.

<o gle MBps Nése pérshkojmé njé gark té& mbyllur (p.sh.: kufijté e njé shteti), shfaget njé
M Map dritare me té dhéna pér gjatésiné e pérshkuar né kilometra dhe sipérfagen
) sarsie e tij. Né figurén 3 jepen té dhéna pér perimetrin dhe sipérfagen e shtetit té
Andorrés. Provoni té béni matje pér shtete té tjera.
Fa Menuja e dyté gjendet poshté ikonés sé 3 vijave, né krah té fushés sé kérkimit
té emrit té njé vendi (fig. 4).
@  Glone e Triopsionete paralidhen me ményrén e paraqitjes sé hartés: harté e thjeshté
fF Toaffic (Map); harté e shogéruar me reliev (Terrain); pamje satelitore (Satellite).
D ransi e Né grupin tjetér té komandave, nése aktivizohet Globe, né vend té hartés

sé sheshté shfaget harta né formé globi. Komanda Trafic (trafik) paraget
njé harté té rrugéve dhe gjendjen e trafikut né to pérmes ngjyrave.

Pe  srrest View Komanda Transit jep informacion pér stacionet e transportit publik,
A CoVIDA9 Info ndérsa Bicycling béhet i klikueshém, né qofté se pér zonén e pérzgjedhur
ka informacion se né rrjetin rrugor gjendet njé korsi bicikletash. Street
99 | ocation sharing View shfagq pamjen reale me foto 2D dhe 360° té vendit té pérzgjedhur.
®  Vourpisces Ndérsa ikona e fundit e kétij grupi komandash (e shtuar gjaté periudhés sé
' pandemisé) shfaq informacion lidhur me pérhapjen e virusit Covid-19 né

Your contributions njé shtet apo zoné té caktuar.
e Komanda e paré e kategorisé pasardhése (Location Sharing) na ndihmon té
Fig. 4 Menu e Google Maps tregojmé vendndodhjen aktuale; e dyta (Your places) na jep mundésiné té

krijojmé njé harté té personalizuar me vendet qé frekuentojmé gjaté dités:
banesa, puna, parku ku na pélgen té shétisim etj.; komanda e treté (Your
contributions) shfaq informacion lidhur me vendet ku jané |éné komente apo
vlerésime, té cilat jané té vlefshme pér programin “Local guide” né Google.

PROVO VETEN
/1. a) Gjeni vendndodhjen e shtépisé suaj né Google Maps dhe lexoni koordinatat gjatési dhe gjerési gjeografike.
: b) Sa km éshté distanca Prishtiné-Prizren, nése pérshkojmé rrugén mé té shkurtér? Po nése pérshkojmé
: itinerarin Prishtiné-Pejé-Gjakové-Prizren, sa shkon distanca e pérgjithshme sipas matjes me Google Maps?
: 2. Zgjidhni njé shtet né Google Maps dhe tregoni perimetrin dhe sipérfagen e tij.
3. Zgjidhni njé kryeqytet té njohur pér dendésiné e madhe urbane dhe shikoni népérmjet mjeteve qé
ofron Google Maps si paragitet gjendja e trafikut té makinave nga njéri skaj i tij né tjetrin. Tregoni
oraret kur éshté mé i rénduar.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------




ojekt: Krijimi i hartés

se personalizuar

Qéllimi i kétij projekti éshté krijimi i njé harte té personalizuar népérmjet aplikacionit
My Maps, pér itinerarin qé do té ndigni gjaté njé rrugétimi népér boté.
Projekti do té realizohet me 2 shtresa (layers): njéra pérfagéson rrugén e vajtjes dhe
tjetra rrugén e kthimit. Secila nga rrugét duhet té pérshkojé shtete té ndryshme.

e Pasi keni hyré né llogariné Google, kérkoni aplikacionin My Maps duke shtypur te
fusha e URL-sé né shfletuesin ueb “www.google.com/mymaps”. Krijoni njé harté
té re (fig. 1), duke klikuar “+ Create a new map”.

= Google My Maps

+ CREATE A NEW MAP ALL OWNED NOT OWNED SHARED RECENT

Fig. 1 Krijimi i njé harte té re

Uidnetimi | preferuar
| wdhe bt i Te pnid el

e Emértoni hartén sipas déshirés, pér shembull:

“Udhétimi i preferuar”. Poshté saj, mund té
= hddlayer S+ Share @ Preview lini njé shénim té shkurtér: Plani i udhétimit
tim té preferuar.

All changes saved in Drive

+ Vajtje

e Shtresén e paré, Untitled layer (shtresé e

Add pleces 1o this layer by drewing or paemeértuar), emértojeni “Vajtje”. Shtoni njé

imporing dala. Leam mone L i X e o it
shtresé tjetér dhe emértojeni “Kthimi” (fig. 2).

+ Kthimi

B impant

Udhetimi | preferuar
Add places to this layer by drawing of M S
imiporting data. Lear more Al changes saved m Drive

= Addiayer L+ Share E) Preview

Baze map
< Vaytpe
Fig. 2 Emértimi i hartés = indevidusl wbyies
o Pérzgjidhni vetém shtresén “Vajtje” dhe te fusha e kérkimit W Piating
. . . e L . . s @ Munich

shkruani vendin e nisjes: “Prishtina”. Pas shfagjes sé dritares -

me té dhéna pér Prishtinén, klikoni “Add to Map”. Né té njéjtén Q Teronio

ményré veproni pér té shtuar me radhé vendet gé do té vizitoni. L vajtie

Né figurén 3 paragitet itinerari “Vajtje”, i cili pérbéhet nga gytetet: _

Prishting, Mynih, Nju-Jork, Toronto. o i
e Népérmjet menusé Draw a line mund ta paragitni me njé vijé Add places 1o this layer by drawing o

e L - o importing data. Learn more
gjithé itinerarin gé keni ndjekur pér vajtjen. Vijén mund ta o

emértoni “Vajtje” dhe t’i jepni njé ngjyré té dallueshme (p.sh., té
kuge, sic tregohet né figurén 4). Fig. 3 Itinerari i vajtjes
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e

Ry
ada

Fig. 4 Paragqitja né harté e itinerarit té vajtjes

R (vija e kuge)

e Pér té ndértuar linjén “Kthimi”, do té merrni si pikénisje Toronton dhe si pikémbérritje Prishtinén,
por tashmé duke ndjekur njé itinerar té ndryshém nga ai i vajtjes. Shtoni qytetet me radhég, ashtu
si¢c vepruat pér vajtjen. Pér shembull, zgjidhni itinerarin Toronto-Florida-Paris-Zyrih-Prishtiné. (Kété
radhitje mund ta ndryshoni, mjaft té pérzgjidhni njé qytet né listé dhe ta rréshqitni né pozicionin
gé doni.) Paragitni me vijé gjithé itinerarin qé ndogét pér t’'u kthyer dhe emértojeni “Kthimi”. Edhe
né kéteé rast, vija duhet té keté njé ngjyré té dallueshme, pér shembull vjollcé (figura 5).

O e o Eradi W | Geoge s w | [ beimes i . T o isige W | i Sevteeg e K R TR R © | - £ W e (=]

iiiii

9.
@ isaat
?

PROVO VETEN
4

Detyré: Zgjidhni disa linja autobusi (qytetas ose ndérqytetés) té zonés ku banoni dhe pérshkruani
rrugén gé bén secila prej tyre, duke pérfshiré nisjen, ndalesat, mbérritjen. Paraqitni me vijé né
: harté itinerarin qé bén secila linjé.




Teknologjia e
Informacionit
dhe Komunikimit

Hyrje: Né kété temé, nxénésit do té njohin dhe analizojné zhvillimet mé té reja té TIK-ut dhe mundésité e
punésimit qé ofrohen brenda dhe jashté vendit. Do t€ mésojné té hapin njé llogari né programin Prezi dhe
té pérdorin mjetet bazé té kétij programi pér realizimin e prezantimeve pérmes platformave online. Mé

tej, ata do té aftésohen né pérdorimin e programeve pér editimin e tekstit, duke e paragitur até né format
libri, reviste apo gazete. Nxénésit do té pérshkruajné rolin e sistemit operativ, programeve aplikative

dhe drajverave né kompjuter, si dhe hapat pér instalimin e tyre. Mé pas, do té njihen me konceptin e
programimit kompjuterik dhe me burime té ndryshme online ku mund té praktikohen né programim. Ata do
té mésojné té krijojné njé projekt € thjeshté né Scratch, té cilin mund ta zgjerojné duke shtuar elemente

té tjera, si: animacione, muziké, sekuenca, cikle dhe ngjarje (episode). Mé tej, do té mésojné té krijojné

njé projekt té ploté né Scratch, ku mund té tregojné njé histori apo njé ngjarje sipas déshirés. Gjithashtu,
nxénésit do té pérdorin simulatoré té ndryshém (p.sh.: PC Building Simulator etj.) pér montimin e pjeséve
té kompjuterit dhe do té shpjegojné funksionin e tyre. Ata do té kujdesen pér mirémbajtjen e kompjuterit
né aspektin e ruajtjes dhe pastrimit té vazhdueshém nga viruset si Spyware dhe Malware; do t€ pérdorin
programe kompjuterike pér mésimin online, si dhe do té mésojné té krijojné klasa virtuale me aplikacione
e fage té caktuara. Né fund té késaj teme, nxénésit do té zgjerojné njohurité né lidhje me kujdesin qé

duhet té tregojné gjaté lundrimit né internet apo komunikimit né Facebook, Instagram etj. Do té kuptojné
réndésiné e rrjeteve sociale né pasqyrimin e aktualitetit, né komunikim dhe né krijimin e projekteve té
ndryshme, pér shembull, ato qé shérbejné pér mbrojtjen e té rinjve nga dukurité negative apo pér mbrojtjen
e mjedisit. Po késhtu, do té mésojné se si ndikon interneti né shéndetin emocional té gjithsecilit.

Fjalé kyce:

TIK, Prezi, Ms Word, sistem operativ, programe aplikative, driver, programim kompjuterik,
Scratch, Drag&Drop, Script, Sprite, Costume, kod, bllok, variabél, ngjarje, bugs, PC Building
Simulator, Facebook, Instagram, virus, Malware, mésim online, klasé virtuale.




Mésimi illimi i teknologjisé sé

informacionit dhe komunikimit

Yc analizon trendet e zhvillimit té TIK-ut dhe mundésité e punésimit qé ofrohen brenda dhe jashté

vendit.

Viti 2020 ishte njé vit ndryshe nga té tjerét, pér shkak té pandemisé sé Covid-19. Pér veté situatén e
krijuar, shumé gjéra ndryshuan, si né ményrén e jetesés, ashtu edhe né drejtim té punés, té procesit
mésimor etj. Diskutoni né klasé pér rolin qé ka luajtur Teknologjia e Informacionit dhe Komunikimit
gjaté periudhés sé pandemisé. Né cilat fusha gjeti mé shumé zbatim? Cilat ishin pérparésité dhe té
metat e pérdorimit té TIK-ut?

Aplikimet e TIK-ut né fushat e jetés

Sot, Teknologjia e Informacionit dhe Komunikimit (TIK) &shté kthyer né njé element jetésor, me té
cilin té gjithé jemi té lidhur ngushté. TIK-u i referohet térésisé sé teknologjive qé sigurojné qasje
né informacion pérmes telekomunikacionit. Teknologjité e komunikimit pérfshijné internetin,
rrjetet pa tel (pa kabllo), telefonat celularé, kompjuterat dhe mjetet e tjera té komunikimit, té

cilat jané té pranishme né shumé fusha té jetés.

TIK-u u referohet té gjitha teknologjive té komunikimit, duke pérfshiré
internetin, rrjetet pa tel, telefonat celularé, kompjuterat, softueret,
video-konferencat, rrjetet sociale, aplikacione e shérbime mediatike qé u
mundésojné pérdoruesve té kené qasje, marrje-dhénie, ruajtje, transmetim
dhe “manipulim” té informacionit né njé formé digjitale.

Arsim: Kompjuteri dhe pajisje té tjera elektronike pérdoren gjerésisht
né institucionet arsimore (fig. 1). Népérmjet pérdorimit té mjeteve té
teknologjisé gjaté mésimdhénies, prezantimi i informacionit béhet mé
interesant dhe mé i lehté pér t'u pérvetésuar nga nxénésit. Gjithashtu,
ata mund té pérgatitin detyra té ndryshme, raporte dhe prezantime, duke
kombinuar tekstin me efektet audio-vizuale té pérshtatshme, si dhe mund
té ndjekin mésime online.

Shkencé: Né fushén e kérkimit shkencor, roli i kompjuterit éshté mijaft i
réndésishém, pasi lehtéson proceset e kryerjes, mbledhjes dhe analizés sé té
dhénave gjaté eksperimenteve (fig. 2). Si rezultat i evoluimit té TIK-ut éshté
béré i mundur paralajmérimi i fatkeqésive natyrore (térmetet, shpérthimi
i vullkaneve, cunamet, ciklonet etj.), po késhtu njé arritje tjetér né shkencé
éshté edhe ndértimi i satelitéve artificialé dhe anijeve kozmike, té cilét kané
arritur té kontrollojné hapésirén dhe té sjellin informacione rreth saj.
Mijekési: Pjesa mé e madhe e pajisjeve gé pérdoren gjerésisht né fushén
e mjekésisé pér té kryer testet diagnostikuese, ndérhyrjet kirurgjikale,
monitorimin e kushteve té pacientit né largési etj. (fig. 3), jané rezultat
i arritjeve té TIK-ut. Pajisje té tjera i mundésojné mjekut ruajtjen e té
dhénave mjekésore té pacientit pér t'iu referuar né té ardhmen, apo
ndihmojné personat me aftési té kufizuara.

Industri/Biznes: Njé pérdorim té gjeré, TIK-u ka edhe né kéto fusha,
vecanérisht pér analizén e té dhénave dhe marrjen e vendimeve,
Fig. 3 Zbatime té TIK-ut né mjekési  PEr komunikimin me klientét dhe stafin e brendshém, formalizimin e
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Fig. 4 Zbatime
té TIK-ut né
biznes

procedurave, kontrollin e magazinave dhe inventaréve etj. Teknologjia e
Komunikimit dhe Informacionit ka ndikuar edhe né ményrén e blerjes dhe
funksionimit té dyqganeve. Ndérkohé, shuméllojshméria e produkteve
gé shiten online vazhdon té rritet. Pothuajse ¢do gjé mund té blihet né
internet, qé nga pajisjet elektronike, mobiliet, librat, DVD-t€, veshjet dhe
ushgimet. Gjithashtu, népérmjet internetit mund té rezervohen bileta
udhétimi, teatri, kinemaje apo koncertesh.

Argétim: Né fushén e muzikés, kinematografisé dhe degéve té tjera té
artit, pérdorimiiTIK-ut luan njérol thelbésor, sepse pajisjet elektronike dheinterneti ndihmojné
mé sé shumti pér kompozimin dhe orkestrimin e melodive, prodhimin e efekteve speciale né
filma apo shfagje teatrale, si dhe pér krijimin e lojérave té ndryshme nga programuesit e
fushés.

Aplikime té tjera té TIK-ut gjejmé né bujgési, ushtri, farmaci, shkenca natyrore, inxhinieri,
astrologji etj.

Ndikimi i TIK-ut né mjedisin e punés

Arritjet né Teknologjiné e Informacionit dhe Komunikimit kané sjellé njé transformim thuajse
térésor né procesin e té shkruarit t€ materialeve té ndryshme. Né zyra dhe biznese nuk
pérdoret mé makina e shkrimit, por kompjuteri. Po késhtu, dokumentet apo raportet dérgohen
mé sé shumti me email (né raste té vecanta, me posté ose faks). Tashmé, punonjésit mund té
punojné edhe larg ambientit té punés, mjafton té kené njé kompjuter, tablet, smartphone apo
laptop té lidhur me internetin. TIK-u ka ndikuar ndjeshém edhe né ményrén e komunikimit dhe
bashképunimit mes individéve apo bizneseve. Grupe studentésh, profesorésh apo punonjés
gé ndodhen né vende té ndryshme mund té zhvillojné takime népérmjet video-konferencave.
Zhvillimi i teknologjisé ka sjellé krijimin e vendeve té reja té punés, shumé nga té cilat kérkojné
aftési té mira né pérdorimin e sistemeve té TIK-ut. Ndér to, mé kryesoret jané:

e pérdorimi i aplikacioneve dhe programeve kompjuterike;

* mirémbaijtja e pajisjeve dhe rrjeteve kompjuterike;

e zhvillimi, dizajnimi dhe mirémbajtja e fageve ueb;

e programimi, zhvillimi dhe menaxhimi i bazave té té dhénave.

Sot, né Kosové ka shumé kompani gqé ushtrojné veprimtariné e tyre né fushén e TIK-ut. Produktet
dhe linjat e shérbimeve gé ato ofrojné, jané té shumta, ndér té cilat pérmendim kategorité
hardware, software, telekomunikacion dhe até té integrimit té sistemeve. Krahas kétyre ka edhe
kategori té bizneseve qé ndérlidhen me sektorin e TIK-ut, si¢ jané: dizajni, media dhe kompanité
e thirrjeve telefonike (gendrat e thirrjeve). Fushat kryesore ku bizneset synojné té rritin té
ardhurat jané: zhvillimi i produkteve dhe aplikacioneve softuerike, integrimi i sistemeve, zgjidhjet
e gatshme, zhvillimi i komponentéve hardueriké, sigurimi i shérbimeve etj. Disa nga kéto shérbime,
p.sh., zhvillimi softuerik dhe i aplikacioneve, konsiderohet si njé produkt eksporti pér vendet e
tjera, prodhuar nga sektorii TIK-ut né Kosové. Né pérputhje me trendet dhe piképamjet né tregjet
globale, né té ardhmen kérkohet té keté mé shumé eksperté me njohuri té& mira né shkrimin e
gjuhéve té programimit, si: Java/Java Script, C, C ++, HTML/XML, PL /SQL, Python et;j.

PROVO VETEN

y-
¢ 1. Pérmendni disa shembuj té zbatimit té TIK-ut né jetén e pérditshme.

2. Kérkoni informacion né internet pér pérdorimin e TIK-ut né bujgési.
3. Tregoni disa nga fushat e TIK-ut ku operojné bizneset né Kosové.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------



Mesimi

Krijimi 1 llogarisé né programin Prezi
Y tregon hapat e krijimit té njé llogarie (p.sh., né Prezi).

PowerPoint-i éshté njé nga programet qé pérdoret pér krijimin e prezantimeve té
ndryshme. A dini ndonjé program tjetér qé shérben pér krijimin e prezantimeve?
Diskutoni me njéri-tjetrin né klasé.

Prezi

Njé ndér programet gé na ndihmon té realizojmé prezantime me mé shumé

animacione sesa ato gé gjenden né PowerPoint éshté Prezi. Shuméllojshméria e

animacioneve shérben jo vetém pér té krijuar njé prezantim sa mé té ploté dhe

interesant, por edhe pér ta béré até térheqés pér audiencén. Shérbimet e programit

Prezi mund t’i sigurojmé né dy ményra:

1. Né rast se zgjedhim té punojmé online né kété program, shérbimet e tij jané pa
pagesé.

2. Nése duam qgé aplikacionin Prezi ta kemi né laptopin apo kompjuterin toné pér té
realizuar né ¢do kohé prezantime té ndryshme, atéheré duhet ta blejmé.

Pér t’u njohur me shérbimet qé ofron programi Prezi dhe me ményrat e funksionimit

té tij, mund té pérdorim Prezi online (pa pagesé).

Si fillim, kompjuteri duhet té jeté i lidhur me internetin. Pér té hapur njé llogari né

Prezi ndjekim kéta hapa:

e Hyjmé né njé nga motorét e kérkimit, p.sh. Google Chrome, dhe kérkojmé né
Google.com programin Prezi ose shkruajmé: www.prezi.com. Hapet fagja si mé
poshté (fig. 1).

@ﬁ Pr,e:i Pioducly = Baninans Eduzatize Wy Prapl = incovar = Pricing Legin m

Remote presentations that bring people closer

Appaat rghl alcngalde your conlent as you presend aver videe, Tof & meaningful face-lo-tnce Eonnection wikh

For Business For Educators

Fig. 1 Ndérfaqgja e programit Prezi
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e Pér té hapur njé llogari (account) né Prezi Online, klikojmé Get started.
e Neé dritaren gé shfaqget, plotésojmé té dhénat qé kérkohen pér hapjen e llogarisé

né Prezi (fig. 2).

e Pasii kemi plotésuar té gjitha té dhénat, klikojmé Continue e mé pas Continue

basic.
Edle d - )
Emér v
Mblemér v
xxyyy@gmail.com| v
Passwaord
| I'm not a robot Q
0 reCAFTEHA 0
Srvensy - T
| certify that | am at least 13 years old or | have reached the
minimum age limit sel out in the laws of my country of
residence. Click here for maore information
Continue
By proceeding you agree to the Terms of Use and Privacy Policy.

Fig. 2 Krijimi i njé llogarie né Prezi

e NEé ekran shfaget mesazhi i
konfirmimit té regjistrimit té
llogarisé né kété program (fig. 3).

e Klikojmé Log out pér té dalé nga
llogaria.

Pas regjistrimit né Prezi, mund té

fillojmé nga puna pér té krijuar njé

prezantim.

....... 7..ooooooooccccoooooooonooooooooooooooccccoooooooonoooooooooooooocccoooooooono.oooooooooooococcooooooooo.
.

PROVO VETEN

1. Pér ¢faré shérben programi Prezi?

@ Congratulations!

Yow're on your way to creating amazing visual content with Prezi,
During the next few days, we'll send you some pro Lips b help you get
started

2. Hapni njé llogari né programin Prezi, duke ndjekur hapat e mésipérm.

Fig. 3 Konfirmimi i regjistrimit né Prezi
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Mésimi(3 s

Krijimi I nje prezantimi ne Prezi
Y pérshkruan rolin e veglave bazike pér té krijuar prezantime.

Hyni né llogariné tuaj né Prezi dhe me ndihmén e mésuesit/es, krijoni njé prezantim té
thjeshté duke pérdorur disa nga ikonat e programit. y

Krijimi i njé prezantimi me modele té gatshme (templates)

Prezantimet qé mund té krijojmé né programin Prezi jané té shuméllojshme, kjo né varési té tematikés

gé do té trajtojmé. Hapat gé ndigen pér krijimin e njé prezantimi, jané pérshkruar mé poshté:

1. Hyjmé né llogariné gé kemi hapur né Prezi. Shfaget dritarja si né figurén 1. Né anén e majté té
dritares ndodhet paneli, ku mund té gjejmé té gjitha projektet e krijuara né Prezi (All projects);
videot (Prezi video), skicat (Prezi Design), prezantimet (Prezi Present), bibliotekén (Library) dhe
opsionin pér krijimin e njé folderi té ri (New Folder). Né kété dritare mund té zgjedhim edhe njé
nga modelet e gatshme pér prezantime (templates) ose té krijojmé njé prezantim veté.

. Klikojmé te rubrika “Prezantimet Prezi” (Prezi Present).

3. Pér té krijuar prezantimin me njé template klikojmé opsionin Create from template. Zgjedhim njé

nga modelet e gatshme qé ofron programi Prezi, duke klikuar Choose your template.

N

B Prexi

@ AR proects

Hi attina! Ready to create your first presentation?

W Pens Vides
W Psesi Deuign

W e P

B Libeary

Fig. 1 Ndérfagja
pér pérdoruesit qé
kané njé llogari né

programin Prezi.

[+ IS

e Hapet njé dritare ku shfagen njé séré modelesh té gatshme pér prezantime (fig. 2).
Zgjedhim njérin prej tyre, pér shembull, modelin Prezantimi im (My Presentation).

CAIEGORES L

Dl PRESENTATEON TITLE

Fig. 2 Dritarja
pér zgjedhjen
e njé shablloni
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Né dritaren e shfaqur né fillim, vendosim titullin
e prezantimit dhe nga lista e kontakteve gé kemi,
zgjedhim emrat e personave qé mund ta shikojné até
online. Mé pas, klikojmé Continue (fig. 3).

Pér té shtuar tekst né prezantimin tonég, klikojmé
né hapésirén e slajdit (njésoj si né programin
PowerPoint). Shfaget njé kuadrat, ku kursori
aktivizohet pér té shkruar. Pérmasat e kuadratit
mund té ndryshohen sipas madhésisé sé shkrimit
(fig. 4).

Fig. 3 Vendosja e titullit dhe
pérzgjedhja e audiencés

Fig. 4 Editimi i tekstit né prezantim

Né anén e majté té fages ndodhet paneliislajdeve, ku mund t’i shohim, zhvendosim, ndryshojmég,
shtojmé apo edhe t'i fshijmé. Poshté panelit gjendet komanda [& Balhisefiiles’, ku mund té
zgjedhim linjén (rrugén) qé ndjek prezantimi dhe ményrén si té shfaqim titujt dhe néntitujt.
Buton i gjelbér né krye té panelit shérben pér té shtuar tema ose tituj té rinj.

Sipér dritares ndodhet njé shirit me disa komanda: Style, Insert, Share etj.

- zgjedhim tipin e sfondit té slajdit, formén gjeometrike ku shkruhen titujt, ngjyrat
dhe llojin e shkrimit.

- shtojmé né slajd tema, tekst, imazhe, muziké, video, grafiké, animacione.

- shpérndajmé te té tjerét prezantimin.
- me kété komandé nisim prezantimin.

Pér té ruajtur prezantimin, klikojmé butonin = gé ndodhet né cepin e majté té ndérfages sé
Prezi-t dhe zgjedhim komandén Save.

_A Hyni né llogariné tuaj né Prezi dhe krijoni njé prezantim té thjeshté me titull “Mbrojtja e mjedisit”,
duke zgjedhur njé model (template) té pérshtatshém pér tematikén qé do té trajtoni. :
2. Diskutonimeshokétdhe shoqgetrreth programit qé ju pélgen mé shumé pérkrijimin e prezantimeve.
Argumentoni pérgjigjen. ]



Mésimi(4 ) Krijimi | prezantimeve permes

platformave online

Ndonjéheré, né prezantimin tuaj né ueb mund té vini re g€ mungon njé element,
p.sh., shkronjé, formulé etj. Né raste té tilla, né vend qé té higni prezantimin nga uebi,
ta modifikoni dhe ta vendosni aty sérish, do té ishte mé miré té ndérhynit direkt mbi
dokumentin né ueb. Si mendoni, a éshté e mundur njé gjé e tillé?

Krijimi i njé prezantimi online
Njé nga ményrat mé té thjeshta pér té realizuar prezantime online éshté pérdorimi i
Google Slides, ku mund t’i krijoni dhe mé pas t’i shpérndani te miqté tuaj, duke u béré

ndryshime apo modifikime né kohé reale. Disa nga hapat gé mund té ndigni né kété
rast, jané pérshkruar mé poshté.

1. Kérkoni Slides né Google apps ose shkruani Google slides te kutia e kérkimit né
Google (fig. 1).

2. Hapet ndérfagja (fig. 2),
Google pongle slides 5| 8 ku mund té zgjidhni njé
model té gatshém prezantimi

1 AN E] Images P Bocks G Veders B Mews £ Wi Sl Todls
= (template) ose njé model
RS TR TI TEA et Junie ) bosh (Blank), ku mund té
W guiqgecom; shdes « shout = krijoni ¢do gjé veté, sipas
Google Shides: Free Online Presentations for Personal Use déshira
Googie Slides makes your deas stane willh & vanety of presentation Femes, hundieds of Toots eshires.
ErnBeaded iled anamatons, and mane A for nee Ged B real
Wou've vislied Enis page 4 thmes. Ll wisit 35200
Slides
(OO0 SUOES MAKES your Keas
aferys Wil A vanety of
Fig. 1 Kérkimi i Google Slides
& 3 T & docspooghcommesestenion/ail T 0 % u £
= [2) sides Q seh )
Krijon I"IJe SUAFY & Ny préseriation lampiste gty o
prezantim nga
fillimi. -
Pt B bk Perfiglia
by s i Sk
e —— Krijon njé prezantim,
ent eriationg o . P
B duke zgjedhur njérin nga
modelet e gatshme.
x Ismail Hidal: z Ismail Hﬂla.rr
Fig. 2
Ndérfagja | = cecw il s s r.p-..umm-pw
e Google =5 L i Bt i
Slides
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& =

=1 Wearbook i Moo

Fle RAR Veew iRt RerTal

- & -

E:
E:

Fig. 3 Pérdorimi i komandés Share

Yy FME-0 % @ b

4, Né dritaren Share with
others, shkruajmé emrat
ose adresat e shokéve te
té cilét do té shpérndajmé
prezantimin. Zgjedhim
opsionet (fig. 4):

“Mund té editosh” (Can
edit);

“Mund té komentosh”
(Can comment);

AL g e preme ] MV e bk A

Eide  Aitaage. looEl ASI-CrE

“ . *»® | -3, Pasité keni
o B 8w - “H-‘{ pérfunduar
il | Lintal=  Thsis | Tikaies at S ” C preZantImln, kllkonl
PR = butonin Share.
@
Click o pod Iitie

Share with others

People

Enter names or email addresses. ..

Get shareable link &

-
, -
v Can edit

Can comment

Can view

“Mund ta shikosh” (Can
view).

Fig. 4 Dritarja pér ndarjen e prezantimit me té tjerét

Prezantimet online mund t’i hapni kudo gé ndodheni, mjafton té keni akses né
internet. Nése prezantimi pérmban té dhéna live, p.sh.: video nga Youtube, ato do
té shfagen gjaté paragqitjes sé tij. Gjithsesi, gjaté hapjes, prezantimi nuk do té keté
ndryshime, pra zhvendosje té tekstit apo figurave. Nga ana tjetér, duke gené se né
mungesé té internetit hapja e prezantimit éshté e pamundur, késhillohet té ruani
paraprakisht njé kopje offline té prezantimit.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

PROVO VETEN

¢ 1. Cilat jané pérparésité dhe mangésité e prezantimeve online?

2. Futuni né fagen e Google Slides (https://www.google.com/slides/about/).
: a) krijoni njé prezantim, duke pérdorur njé nga modelet e gatshme gé gjenden aty.

b) Shpérndajeni até te dy nga shokét e klasés dhe kérkojuni té béjné disa ndryshime. Pérshkruani
pérparésité e pérdorimit té Google Slides kur krijoni njé prezantim dhe mé pas ua dérgoni shokéve
tuaj me email.

o
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nimi i tekstit népérmjet

programit MS Word

Yo krijon pjesé teksti pérmes programit pér pérpunimin e tekstit (p.sh.: Ms Word), duke e ruajtur

formén origjinale prej nga éshté marré teksti (libri, gazeta, revista etj.).

Pérmendni disa nga programet qé shérbejné pér pérpunimin e tekstit. Cilin prej tyre
pérdorni mé shumé? A ju kujtohen komandat qé pérdoren pér formatimin e tekstit?

Programet aplikative

Programet aplikative qé pérdoren pér krijimin, editimin dhe formatimin e tekstit quhen
pérpunues té tekstit (Word Processors). Kéto programe mund té pérdoren pér té krijuar lloje té
ndryshme dokumentesh, si: raporte, letra, buletine, libra, gazeta, fatura, manuale etj. Gjithashtu,
ato pérmbajné mjete gé mundésojné formatimin e avancuar té grafikave pér botime. Ndér
aplikacionet e pérpunimit té tekstit pérmendim: MS Word, Corel WordPerfect, WPS Writer, Apple
Pages. Né kété mésim do té njihemi me disa nga komandat gé ofron programi MS Word 2019 pér
editimin dhe formatimin e tekstit.

Stilet e shkrimit
AsBBCC AaBbCel AaBbC AsBbCel - Stilet e shkrimit jané kombinime té paracaktuara, ku pérfshihen
Themmal (MaSpacng Headingl  Hesding? 5 [|ojet e shkronjave, ngjyrave dhe madhésive qé mund té pérdorim né
Styes » tekstin e njé dokumenti. Kéto kombinime i japin atij njé pamje mé té
Fig. 1 Zgjedhja e stilit t& shkrimit rregullt dhe profesionale. Mé poshté pérshkruhen dy hapat kryesoré

pér zgjedhjen e modelit té shkrimit.

1. Pérzgjedhim (selektojmé) pjesén e tekstit qé do té editohet, e cila
mund té jeté fjalé, paragraf, listé, tabelé et;j.

AaDB aseoca asicpe asicnd 2, Na grupin e komandave Styles té menusé Home, kérkojmé njé
Title Subtitle  Subtle Em... IntenseE... model stili (fig. 1). Nése nuk e gjejmé até gé duam, klikojmé

A, Create a Style butonin More ¥, ku shfaget njé galeri modelesh (fig. 2).

AaBbCeD | AaBbCel!| AaBbC AaBbCd
THormal [MNo Spacing| Hesdingl Headingl

Pp Clear Formatting

File Home Insert Design Layout F

Fig. 2 Galeria e stileve té shkrimit

Zbhatimi i grupeve té stileve

Grupet e stileve pérfshijné njé kombinim té modeleve té

titullit, néntitullit dhe paragrafit. Népérmjet kétyre grupeve

mund té modifikojmé né té njéjtén kohé té gjitha elementet

e dokumentit. Ja ¢faré duhet té béjmé konkretisht:

1. Shkojmé né menuné Design dhe né grupin e komandave
Document Formatting klikojmé butonin More ~ . Shfaget
njé menu me grupe modelesh té ndryshme.

2. Zgjedhimnjérin nga grupet dhe shohimsiduket dokumenti
(fig. 3). Provojmé me radhé disa prej tyre, derisa té
gjejmé modelin e pérshtatshém pér dokumentin. Grupi
qé zgjodhém, do té zbatohet né té gjithé dokumentin. Seve as a New Style Set..

Reset to the Default Style Set

Fig. 3 Zgjedhja e grupit té stilit
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Aplikimi i temave (Themes) - ; -
e ame nse ign

Pér té formatuar sa mé shpejt njé dokument dhe pér t'i dhéné njé
pamje té rregullt, pérdoren Temat (Themes). Temat jané modele té Aall e TILE Ttk
gatshme, té cilat i japin pamje té njéjté gjithé dokumentit. Ndjekim '
hapat si mé poshté:

1. Né menuné Design zgjedhim Themes.

2. Klikojmé mbi njé model dhe shohim si duket dokumenti, pastaj Office
provojmé me radhé disa prej tyre, derisa té gjejmé temén e
pérshtatshme pér dokumentin (fig. 4). Aa 1 Aa m Aa 1
3. Pér té ndryshuar ngjyrat e temés, klikojmé Design, = e e S
Office Facet Gallery

pastaj Colors. Zgjedhim ngjyrén gé na duket mé e pérshtatshme

pér dokumentin. A
a Ad Aa
4, Pér té ndryshuar fontin e temés, klikojmé Design, pastaj Fonts dhe ] 1 }

EENEEN EEEEEN EEEEE
zgjedhim llojin e fontit pér temén qé i pérshtatet mé shumé.

Ion lon Board... Organic
Pérshtatja e tekstit pér botim Fig. 4 Zgjedhja e temave
Ndonjéheré mund té na duhet gé tekstin e njé dokumenti ta pérshtatim pér botim, Design Layout

pér shembull né formén e gazetés, revistés apo broshurés/fletépalosjes. Né kété L
rast, ai paragitet né kolona, té cilat e ndihmojné lexuesin ta marré sa mé lehté dhe 7= Breaks ~
shpejt informacionin.

1. Pér paragitjen e tekstit né kolona klikojmé Layout, pastaj Columns.

2. Zgjedhim njé nga opsionet gqé ofron menuja e kolonave ose opsionin More

1° 1=
2- Line Numbers
Calumns

= e Hyphenation

Columns, pér té pércaktuar formatin e tyre (fig. 5). =11 one
Pérshtatja e tekstit pér citim dhe referencé o
1. Vendosim kursorin né fund té tekstit qé do té citohet. E Two
2. Shkojmé né menuné References dhe te Style zgjedhim njé model citimi.
3. Klikojmé Insert Citation. === Three
4. Zgjedhim Add New Source dhe plotésojmé informacionin né lidhje me burimin —
nga éshté marré citimi. Né té njéjtén ményré veprojmé edhe pér té shtuar Fig. 5 Zgjedhja e tekstit
burimet e tjera nga jané marré citimet (fig. 6). né kolona
References  Mailings Review  View  Help Kl"ijimi i bibliograﬁse
ote Q @ @ [El Manage Sources Me burimet e referencave qé shtuam né
T = 17 style: aPA  ~ . .. bl e e eyt .
Smatt Researcher | | Tnsett o dokumentintoné, mund té krijojmé njé bibliografi.
i Lookup i 1. Vendosim kursorin aty ku duam té krijojmé
.E' .Rles.ea.mf s (] Add New Source... | bibliografiné.
% Add New Placeholder.. 2. Shkojmé te References, klikojmé Bibliography

Fig. 6 Krijimi i bibliografisé dhe zgjedhim njé format.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

PROVO VETEN
< 1. Cfaré jané Word Processors dhe pérse pérdoren ato?

2. Shkruani njé tekst né programin Word dhe aplikoni stile e tema té ndryshme. :
¢ 3. Krijoni njé fletépalosje me titull “Réndésia e TIK-ut né fushén e arsimit”, ku teksti té ndahet né tri
: kolona.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Mésimi(6) Sistemi ope;ativ, programet

aplikative dhe drajverat

Nxenesi/ja:
Yo pérshkruan rolin e sistemit operativ, programeve aplikative dhe drajverave né kompjuter etj.

Njé sistem kompjuterik pérbéhet nga pjesa Hardware dhe Software. Bazuar né
njohurité qé keni marré né klasat e méparshme, a mund té jepni njé pérkufizim pér
secilin nga kéta terma? Diskutoni rreth tyre né klasé.

Hardware dhe Software

Hardware pérfshin pjesé té kompjuterit gé mund t’i shohim dhe t'i prekim si:
njésia gendrore, ekrani, tastiera, mausi etj. Software jané programe ose njé
grup instruksionesh gé u tregojné pjeséve hardware se cfaré duhet té béjné. Pa
kéto programe, kompjuteri nuk do té funksiononte. Programet Software jané té
shuméllojshme dhe varen nga géllimi pér té cilin jané krijuar. Ato ndahen né dy grupe
té médha: Programe té sistemit dhe Programe té zbatimit (fig. 1).

Bt

Programe sistemi Programe zbatimi

Fig. 1 Ndarja e programeve

Programet e zbhatimit

Programet e zbatimit (programet aplikative) jané programe standarde, qé shérbejné
pér té kryer detyra specifike né fusha té ndryshme (fig. 2). Programet e zbatimit
drejtojné (udhézojné) kompjuterin té ekzekutojé komandat e dhéna nga pérdoruesi,
ndaj mund té konsiderohet si program gé pérpunon té dhéna sipas kérkesés sé kétij té
fundit. Ndér programet aplikative pérmendim:

e programet pér pérpunimin e tekstit (MS Word);
General Furpose Application Software e programet spreadsheet pér llogaritjet tabelore (MS
Excel);

@ @ * programet pér menaxhimin e bazés sé té dhénave
(MS Access);

e programet pér krijimin e prezantimeve (MS

M E m PowerPoint);

Googe Ducs e programet pér shfletimin e fageve ueb (Google
Chrome, Firefox);
‘ i‘PairE Q e programet pér komunikimin (MS Outlook) et;.
Google Drive Mdacy Programet aplikative mund té jené té vecanta (p.sh.,

CAD) ose té grupuara né paketa (p.sh., paketa Office).
Fig. 2 Shembuj té programeve té zbatimit Ato mund té instalohen né kompjuter ose mund té
aksesohen né internet.
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Programet e sistemit

Kéto programe pérfshijné sistemet operative, drajverat dhe programe té tjera == Windows
mbéshtetése. Programet e sistemit kontrollojné funksionimin e kompjuterit si dhe

pajisjet periferike gé lidhen me té. Ai koordinon aktivitetet dhe funksionet e harduerit ’
dhe softuerit.

Sistemi operativ éshté njé program qé kontrollon punén e kompjuterit duke luajtur
rolin e ndérfages makiné/njeri. Ndér sistemet operative gé pérdoren mé shpesh maCOS
pérmendim: Windows, MacOS, Linux (fig. 3). Ato organizojné dhe kontrollojné té gjitha

proceset né kompjuter, ndér té cilat: . )
e administrimin e procesorit; LlnuXA
e administrimin e skedaréve né disk; L
e administrimin e kujtesés; Fig. 3 Shembuj
e kontrollin e pajisjeve hyrése dhe dalése; sistemesh operative

e monitorimin e ekzekutimit té té gjitha programeve gqé ndodhen né kompjuter,
pérfshiré programet e aplikimit dhe softueré té tjeré té sistemit;
e umundésojné pérdoruesve té ndérveprojné me kompjuterin dhe programet e tjera.

Drajverat

Sot, numri i pajisjeve periferike gé mund té lidhen me kompjuterin pér géllime té ndryshme

éshté shtuar ndjeshém. Por, gé té realizohet komunikimi i tyre me kompjuterin, nuk mjafton

vetém gé ato té lidhen fizikisht né ményrén e duhur, por té kené edhe programet pérkatése.

Kéto programe njihen si Drajvera, (Device driver ose Hardware driver). Drajveri éshté njé

program kompjuterik, g¢ u mundéson pajisjeve hardware periferike t€ komunikojné

me sistemin operativ té kompjuterit. Pa drajverat, pajisjet e lidhura me kompjuterin nuk

funksionojné. Cdo pajisje ka drajverin e saj, i cili i bashkéngjitet me ané té njé CD-je, qé

quhet CD-Driver ose CD e instalimit té programit. Sistemet e sotme _

operative pérfshijné njé séré drajverash, té cilét lejojné funksionimin |~ *= == =

e pajisjeve hardware (mausi, tastiera, ekrani, CPU-ja etj.) pa pasur | -

nevojé pér instalimin e tyre. Sidogoft€, nése njé pajisje ka vecori | o

té panjohura pér sistemin operativ, ajo nuk do té funksionojé pa ! I -

drajverin e vet. Pér shembull, nése lidhim njé maus gé ka mé shumé

butona se mausi tradicional, atéheré pajisjamund té mos funksionojé = == S ﬁ =TT

si duhet. Sot, edhe nése nuk i keni té instaluar né kompjuter CD- | T dERD YWT oSS TS oS= T

driver-at, nuk ka asnjé problem, pasi ata mund t'i gjeni fare lehté né

internet. Mijafton té shkruani tipin e pajisjes dhe té shkarkoni nga fagja zyrtare e kompanisé  Fig. 4 Pajisje

drajverin e duhur, sipas kérkesave dhe parametrave té kompjuterit tuaj. Pér shkak té ritmeve ,tf lidhura me
’ ompjuterin

té shpejta me té cilat zhvillohet teknologjia, rekomandohet gé té instalohen drajverat e

fundit, pér té pasur njé cilési maksimale né pajisje t& ndryshme. Pajisje té tjera qé lidhen

me kompijuterin, por nuk pérfshihen né sistemin operativ dhe kérkojné drajverat e vet jané:

skaneri, printeri, modemi, pajisjet USB, karta e rrjetit et;. (fig. 4).

PROVO VETEN

/1 . Cfaré kuptoni me Hardware dhe Software?

2. Pérshkruani rolin e sistemit operativ né kompjuter.
: 3. Jepni disa shembuj té programeve aplikative.

5_ 4. Pérse shérbejné drajverat?




Instalimi i sistemit operativ Windows 10

tregon hapat e instalimit té aplikacioneve té ndryshme, si sistemi operativ, programet aplikative,
drajverat e ndryshém etj.

Shikoni cilin sistem operativ keni té instaluar né kompjuterin tuaj. Diskutoni né klasé
rreth vegorive té tij. Nése keni njé program té vjetér, si mund ta pérditésoni até?

Instalimi i Windows 10 né kompjuter

Sistemi operativ Windows 10 mund té instalohet né disa ményra né kompjuter:

1. nése kompjuteri ka té instaluar sistemet operative Windows 7 ose 8, ato mund té
azhurnohen/pérditésohen (upgrade) me sistemin Windows 10;

2. duke instaluar njé sistem té ri operativ nga fillimi;

3. duke riinstaluar njé version té ri té Windows 10.

Instalimi i sistemit operativ Windows 10 nga DVD
Pasi kemi vendosur DVD né folené e vet, pér instalimin e Windows ndjekim hapat e méposhtém.

- Windems Sty ~ o] Zsiedhja e opsioneve té instalimit

Né dritaren qé shfaget pas ngarkimit fillestar nga DVD-ja,
28 Windows' zgjedhim gjuhén qé do té pérdorim pér instalim dhe shtypim
butonin Next (fig. 1).

MEé pas, klikojmé butonin Install now dhe ndjekim udhézimet

pér té instaluar Windows 10 né PC (fig. 2)

Miratimi i licencés

Kur hapet dritarja e aktivizimit té programit Windows,

kérkohet kodi i produktit. Pavarésisht nga ményra si

instalohet, né té gjitha rastet nevojitet licenca e instalimit.

Nése instalimi i Windows 10 béhet pér heré té paré

Fig. 1Zgjedhja  n& kompjuter, futni kodin pér Windows 10 dhe klikoni Next. Nése keni versionet e

?nff[:ns}fzr méparshme té Windows 7, Windows 8 ose Windows 8.1, mund té pérdorni licencat

programit e tyre dhe t’u béni pérditésim (Upgrade). Né kété kohé shfaqget teksti i marréveshjes
sé licencimit. Zgjedhim I accept dhe klikojmé Next (fig. 3). Nése Windows 10 e shfaq

automatikisht kodin, kjo dritare nuk shfaget.

v Windewt Setup fr! @ ] o Wl et

am Windows

Fig. 2 Nisja e instalimit té programit Fig. 3 Futja e kodit té produktit
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i .ﬁ Wt Setug
Whikch type of insiailation do you wani?

Upprades bnrtall Wisdows and keep fies, srtings. and agplications

Custarm: Insiall Windewa caly |sdwanced)

Fig. 4 Zgjedhja e tipit té instalimit

O & v =

Where do you want to install Windows?

Narme Total sare Free space| Type

s Drived Unidocated tpace nock uo

Fig. 5 Ndarja e hard-diskut

Fig. 6 Instalimi automatik i Windows-it Finishing ug

Fig. 7 Pamja e desktopit pas instalimit
té Windows-it

./1. Cilat jané ményrat e instalimit té programit Windows 10?
2. Provoni té instaloni sistemin operativ Windows 10 né kompjuterin tuaj. Diskutoni né klasé si e

esccccee

realizuat kété.

Tipi i instalimit

Kur né ekran shfaget pyetja: “C’lloj instalimi déshironi?”, zgjidhni
Custom pér té kryer njé instalim té ri dhe pér té hequr gjithcka
nga PC-ja juaj. Nése déshironi té azhurnoni instalimin tuaj
ekzistues, mund té klikoni Upgrade (fig. 4).

Ndarja e hard-diskut

Zgjidhni hard-diskun ku déshironi té instaloni Windows-in. Nése
hapésira e tij éshté e zéné, fshini (Delete) pérmbajtjen. Nése
hard-disku éshté bosh, zgjidhni opsionin Unallocated Space.

Klikoni New dhe pasi té jeté formatuar disku, klikoni Next (fig. 5).

Instalimi automatik

Windows 10 do té instalohet automatikisht dhe mund té
ristartohet disa heré gjaté kétij procesi. Né kété fazé, instalimi
i Windows-it kopjon skedarét e nevojshém dhe konfiguron
sistemin (fig. 6). Kur té mbarojé, do té shihni ndérfagen normale
té konfigurimit, ku mund té shtoni llogari (account) pérdoruesi
dhe té rregulloni cilésime té ndryshme.

Né fund té instalimit shfaget pamja e desktopit dhe sistemi éshté
gati pér pérdorim (fig. 7).

.G_ Windows Setup

Installing Windows

Status

Copying Jows file
Getting files ready for installation (48%)

Installing f

Morosoht Tdge  Photm

8 ¥

Shype Preview | Toillsn

ss0c000000e



Mésimi(8) Instalimi i paketave té programeve

aplikative dhe drajverave

Yc tregon hapat e instalimit té aplikacioneve té ndryshme, si programet aplikative, drajverat e

ndryshém etj.

Tashmé e dimé qé instalimi i sistemit operativ mund té béhet né disa ményra. Po pér
programet aplikative, ¢faré mund té thoni pér ményrén e instalimit? Diskutoni né
klasé me shokét.

Pérpara se té pérdorim njé program aplikativ, duhet té sigurohemi qé éshté i instaluar
né kompjuter. Né shumicén e rasteve, kéto programe gjenden né CD apo DVD, ose
shkarkohen nga interneti.

Instalimi i njé programi aplikativ nga CD ose DVD

Instalimi i shumé prej programeve aplikative fillon automatikisht pasi vendosim diskun né
kompjuter (CD Drive). Mé tej, ndjekim hapat qé shfagen deri né pérfundim té instalimit.
Nése sistemi éshté konfiguruar gé té mos lejojé nisjen e instalimit automatik, klikojmé te
My Computer dhe kérkojmé diskun. Pér té nisur instalimin e programit, klikojmé dy heré
tek ikona ose emértimi i programit té instalimit, zakonisht setup.exe ose install.exe. Mé
pas, ndjekim udhézimet qé paragiten né ekran.

Instalimi i njé programi aplikativ nga interneti

Sot, ményra mé e zakonshme pér té marré njé softuer té ri éshté shkarkimi i tij nga
interneti. Aplikacionet si Microsoft Office apo Adobe Photoshop mund té blihen dhe té
shkarkohen menjéheré né kompjuter. Né kété ményré mund té instalohen edhe softueré
falas, mjafton té shkoni te fagja zyrtare e programit, ta shkarkoni até dhe mé pas té ndigni
hapat pérkatés. Né vijim do té mésoni si té instaloni paketén Office 2019 nga interneti.

Instalimi i paketés Office 2019 nga interneti

1. Para se té filloni, sigurohuni gé kompjuteri plotéson kérkesat e sistemit.
2. Pér té shkarkuar Office 2019, duhet té hyni né llogariné tuaj né Microsoft. Shkoni te fagja
www.office.com dhe zgjidhni Sign in. Nése nuk keni llogari, duhet ta hapni.
Pas hyrjes né llogariné tuaj, né fagen kryesore té Office zgjidhni opsionin e instalimit té paketés
Office: Install ose Install Office, né varési té
versionit qé keni né kompjuter (fig. 1).
4, Pas shkarkimit té programit, ndigni udhézimet
pér té pérfunduar instalimin.
5. Né varési té shfletuesit qé keni né kompjuter,
zgjidhni:
Run (nése keni té instaluar shfletuesin Edge ose
Internet Explorer);
Setup (nése keni shfletuesin Chrome); Fig. 1 Zgjedhja e tipit t& instalimit
Save File (nése keni shfletuesin Firefox).

3

Good afternoon

My Account + Ingtall Office
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6. Nése né ekran shfaget pyetja: “A do ta lejoni kété aplikacion té béjé ndryshime né pajisjen
tuaj? (Do you want to allow this app to make changes to your device?), zgjidhni Yes.

. Hapet dritarja gé tregon nisjen e instalimit té programit (fig. 2).

. Instalimi pérfundon pikérisht né momentin kur né ekran shfaget njé dritare qé e konfirmon
até (fig. 3). Klikoni Close. Tani mund té pérdorni ¢do program aplikativ té paketés Office.

0 N

Oifice u [ Office

Insiafing Uifce You're all sel! Office i3 inatalled mow

&S = Sl Al

Lirvar

Fig. 2 Nisja e instalimit té programit Fig. 3 Pérfundimi i instalimit té programit

Njéri nga shokét e klasés ju kérkon ta ndihmoni té kalojé disa foto nga aparati fotografik né
kompjuter. A mund t'i shpjegoni me pak fjalé hapat qé duhet té ndjeké?

Instalimi i drajverave té pajisjeve (Device driver)

Qé té realizohet komunikimi midis pajisjeve periferike dhe A niliog s i sofmre
kompjuterit, duhet gé drajverat e tyre té jené té instaluar SO b e i
né kompjuter. Zakonisht, kompjuterat e rinj e njohin
automatikisht pajisjen dhe komunikojné me té sapo e lidhim
me kompjuterin, pa gené nevoja té instalojmé ndonjé program té vecanté (fig. 4). Nése
kompjuteri nuk e njeh pajisjen, atéheré duhet té instaloni né té drajverin e sa;.

Pér té instaluar drajverin e njé pajisjeje nga CD-ja, veproni si mé

_"’q}q;t(ujdeS! poshté:
(— ) 1. Vendosni CD-né né CD-drive-n e kompjuterit.

Windows-i mund té shfaqé ikona pér .. . . L " . .
shumé pajisie hardware g lidhni me 2. Né dritaren e instalimit qé shfaget automatikisht, ndigni

kompjuterin, duke pérfshiré informacione udhézimet pérkatése.

té hollésishme rreth tyre té tillasi, emrii | 3 N@se nuk shfaget dritarja, shtypni butonin Start/ My Computer

produktit, emri i prodhuesit, numri i serisé, . - .

modeli etj. Me kéto detaje, ju do ta keni mé ose CompUter dhe klikoni né CD drive.

té lehté té béni dallimin ndérmjet pajisieve | Né rast se nuk e keni CD-né, sistemi Windows kérkon né

t€ jashtme g€ jané lidhur me kompjuterin, |y sleksionin e vet drajverin e pajisjes, mjafton té ndigni hapat

té tilla si: printeri, aparati fotografik, . . .
\_kamera apo telefoni celular. ) sipas udhézimeve gé jepen.

PROVO VETEN
< 1. Pérpiquni té instaloni njé program aplikativ nga interneti. ]

2. Hapni Device Manager né kompjuterin tuaj dhe shikoni listén e drajverave té pajisjeve qé gjenden
aty. Krahasojeni kété listé me até té shokut ose shoges sé bankés.
: 3. Provoni té lidhni njé pajisje té jashtme (kamera, pérforcues zéri, aparat celular) me kompjuterin.

: A éshté e nevojshme té instaloni drajverin pérkatés? Pérse? )

Fig. 4 Instalimi automatik i drajverave




| | | |
Programimi kompjuterik
Y kupton konceptin e programimit kompjuterik né kontekstin e Scratch-it.

NEé figuré paraqitet njé program i thjeshté, i shkruar né gjuhén C, i cili udhézon
kompjuterin té shfaqé fjalén “Pérshéndetje!” né ekranin e tij. Nisur nga ky rast, si do
ta pérkufizonit me fjalét

tuaja termin ”programl'm”? G, Exooute || 3 Share  main BTN i Reaulr

.o . . . fpet -0 maln .
A njihni ndonjé ményré ;_m
té thjeshté pér té béré Feruhandet ol

programime kompjuterike?

Programimi kompjuterik

kodi binar kodi asembler | Programi kompjuterik éshté njé sekuencé udhézimesh qé i tregojné
...pP10001 - kompjuterit se ¢faré duhet té béjé pér té kryer njé detyré té caktuar.
1118181111 mov ra_m Gjuhét gé pérdorin programuesit pér t'i komunikuar udhézimet
8181181881 mov rl ,#1 kompjuterit quhen g!'uhé programimi. Ato jané té shumta dhe té
0111010901 1: ndryshme mes tyre (fig. 1).

) Né thelb, gjuha gé njeh/kupton njé kompjuter, éshté e pérbéré nga 1
1106081160 aid rg'Eaé? dhe 0, dhe quhet gjuhé binare ose gjuhé makine. Né stadet e hershme
0001001101 SUI T, LT té zhvillimit té kompjuterit, programet me té cilat ai punonte,
8111818101 add r3,14 hartoheshin né gjuhén binare. Mé tej, kjo gjuhé u zhvillua dhe pérveg

11818108.,.. - numrave, pérfshiu edhe fjalé, té cilat u quajtén gjuhé asembler. Pér
ndértimin e programeve sot pérdoren gjuhé té nivelit té larté. Qé kéto

kodi i nivelit té larté gjuhé té kuptohen nga kompjuteri, jané krijuar programe té posacme,
D= il té njohura me emrin “pérkthyes” (pérpilues). Pérkthyesit béjné
while (true} { pérkthimin (pérpilimin) e gjuhés sé nivelit té larté né gjuhé makine.

Procesi i zhvillimit ose shkrimit té programeve quhet programim,

*val++ = i + j ; AR :
ndérsa ai gé i shkruan/zhvillon ato, quhet programues.

J=1+* ( 1=1] ) ] Gjuhét e programimit jané té shumta, si: Fortran, Basic, Cobol, Pascal,
JavaScript, SQL, Java, Python, C, C++, Visual Basic, Java, Perl, Ruby on
Fig. 1 Shembuj té Rails, Scala etj. Cdo gjuhé programimi ka fjalorin e vet, i cili pérmban

shkrimit té gjuhéve  njé listé té pércaktuar fjalésh kyce dhe rregullat pérkatése té shkrimit té tyre.
té programimit

Programimi sipas qasjes “Térhiq dhe Lésho” (Drag&Drop)

Disa nga platformat gé e béjné mé té lehté zhvillimin e programimit jané ato qé
pérdoren duke u bazuar né qgasjen “Térhiq dhe Lésho”. Sipas késaj ményre, né vend
gé té shkruhen rreshta té téré kodi né njé gjuhé té dhéné programimi, pérdoren kode
té gatshme, té cilat kombinohen sipas nevojés, thjesht duke i térhequr dhe vendosur
né planin e punés. Pasi béhet pérshtatja e bllogeve, programi nis ekzekutimin. Mé
poshté jepen disa shembuj ku pérdoren gjuhé programimi té tipit “Térhiq dhe Lésho”
(Drag&Drop).
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Microsoft Make & Code

Microsoft Make & Code éshté njé platformé falas,
me burim té hapur pér krijimin e projekteve té
ndryshme, bazuar né shkencat kompjuterike gé
mbéshtesin ecuriné e progresit né programim

(fig. 2).

MIT Scratch

MIT Scratch éshté njé mjedis programues, i cili ju
ndihmon té mésoni programimin, duke u bazuar
né gjuhén Scratch. Kjo gjuhé bazohet né qasjen
"Térhiq dhe Iésho", késhtu mjafton té térhigni
dhe té léshoni kode té gatshme né planin e
punés (fig. 3).

Fig. 3 Ndérfagja e MIT Scratch

Beetle Blocks —
Beetle Blocks éshté njé mjedis programues i —
bazuar né blloge grafike pér dizajn dhe fabrikim e e
3D. Ky mjedis lejon shkrimin e skripteve, té cilat
kontrollojné njé brumbull gé vendos forma 3D dhe
krijon rrugén e tij né formén e tubit. Kjo formé mé
pas mund té pérdoret si model pér printimin 3D
(fig. 4).

TD 8 a9 N

i

H

Fig. 4 Ndérfagja e Beetle Blocks
Code.org

Code.org éshté njé organizaté jofitimprurése, g T —

e cila synon té zgjerojé spektrin e programimit ' mmﬂ::ﬂmm
kompjuterik pér té gjithé ata gé déshirojné té Lo

mésojné rreth kétij programimi. Ajo zhvillon kurse 'cn,'.',',;m;,'“s;.!;,m_rummmm {all ages)

pér grupmosha té ndryshme, ku ¢do aktivitet éshté
i lehté pér t'u pérdorur (fig. 5).

Fig. 5 Fagja kryesore e Code.org

....... 7ooooooooooococccooooo.oooooooooooooooocooccoooo..ooooooooooooooocococooooo.oooooooooooooooocooccooooo.o.
.

1. Cfaré kuptoni me programim kompjuterik?
¢ 2. Cfaré jané gjuhét e programimit? Si jané zhvilluar ato?
3. Pérshkruani programimin sipas qasjes “Térhiq dhe Lésho”. Jepni shembuj.

S %0
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|| n n |
Instalimi i programit Scratch
Yo pérdor burime té ndryshme online té udhézimeve qé ofrohen pér té mésuar Scratch.

Kujtoni robotin Lego dhe programimin e tij. Cili éshté programi pér programimin e tij?
Si éshté e ndértuar ndérfagja e tij dhe si funksionon? Diskutoni me njéri-tjetrin né klasé.

Nése né disa gjuhé té tjera programimi mund té ndértoni ndérfagen grafike té
aplikacionit sipas qasjes “Térhiq dhe Lésho” dhe ndérkohé té shkruani kode pér ta
béré até funksional, né gjuhén Scratch mjafton té térhigni dhe té léshoni kode té
gatshme. Scratch éshté njé gjuhé programimi gé ju ndihmon pér té mésuar kodimin.
Népérmjet saj do té kuptoni disa pérkufizime té réndésishme té programimit, si¢
jané ndryshoret, funksionet, funksionet e hyrje-daljeve, bibliotekat, ekzekutimi dhe
gjetja e gabimeve né program. Programin Scratch mund ta pérdorni né internet
duke hapur njé llogari personale, ose mund ta shkarkoni né kompjuter.

Instalimi i Scratch-it

Pér té instaluar programin Scratch veprojmé né té njéjtén ményré si pér ¢do
program tjetér. Fillimisht e shkarkojmé até nga fagja zyrtare: https://scratch.mit.

edu/download.

cnoose your o5 (Y )

Install the Scratch app for Windows

o Chf thay Seraton agg &0 tha Mgroiof Shxe o Higrn thia oo ki

T
. |l ———
Clirect gowniaas
I
D yous wank bo rum this fe? Fig. 1 Instalimi i programit Scratch
Putiahes e Zgjedhim sistemin operativ qé ka kompjuteri (p.sh.,
| i AL AL ey P IO PO DD, Windows ose Mac). Njé ményré éshté shkarkimi i tij nga

meényra tjetér éshté shkarkimi direkt duke zgjedhur “Direct
downloads” (fig. 1).
‘Q m&%w&wm&“m e Klikojmé dy heré mbi skedarin exe, pér ekzekutimin e tij.
i = e Klikojmé butonin Run pér fillimin e instalimit (fig. 2).
Fig. 2 Nisja e instalimit e Né dritaren gé shfaget, klikojmé butonin Install (fig. 3).

o) vy sk before opening ths fle

S I dyqani i Microsoft-it, duke zgjedhur “Get it from Microsoft”;
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e Ndjekim hapat e métejshém, duke shtypur butonin Next. 8
e Né fund, klikojmé butonin Finish (fig. 4) dhe ikona e programit shfaget né desktop. EEEES

") Soreeen 3 Setup :- b R T sermteh 3 Senep et g

Choses Inatallaficn Oplicns —
At sl e o bee st For 7 Bl

Complaling Scralch 3 Selup

Finate urler] whater i mch 0 rake Bt sftware avislatie 9 ol cieni of st yourf Eeralary ¥ i Bt woidnlesl o o conmpute
Ol Farih B ot b

“ wrorse: whe uses B compuler (o usera)

| & Oy for me fulser )
i
sl o R a
)
| _ o) (o] | o sl [ = |
Fig. 3 Zgjedhja e tipit té instalimit Fig. 4 Pérfundimi i instalimit

Pérdorimi i programit Scratch né
internet

Pér ta pérdorur kété program né internet,
zgjedhim rubrikén Sign in, nése kemi njé
llogari té hapur, ose klikojmé Join Scratch,
pér té krijuar njé llogari té re. Né kété
rast plotésojmé té dhénat gé kérkohen,
si emri i pérdoruesit dhe fjalékalimi. Né

i, W e - ijim ndjekim udhézimet pérkatése, derisa
i By W vijim ndje p ,
wa - -Lt H hapet ndérfaqgja e Scratch-it (fig. 5).

Padlstnd Prijeris

Fig. 5 Ndérfagja

o ceratchit Tabela paraget disa mundési shtesé pér té mésuar mé shumé rreth Scratch-it ose pér

té béré pyetje.

Burimet Citimet

Ford Jr., Jerry Lee. Scratch Programming for Teens. Boston:
Course Technology, 2009.

Badger, Michael. Scratch 1.4 Beginners Guide. Packt
Publishing, 2009.

Fagja zyrtare https://scratch.mit.edu/tips

Fage né internet (Wiki Scratch) me informacione mé
shumeé rreth Scratch-it.

Forumi Scratch, ku mund té béni pyetje rreth Scratch-it. https://scratch.mit.edu/discuss/

Libér rreth programimit me Scratch (Njohuri fillestare)

Libér rreth programimit me Scratch (Njohuri fillestare)

https://wiki.scratch.mit.edu/wiki/Scratch_Wiki_Home

© ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,
.

PROVO VETEN

1. Ndahuni né dy grupe dhe realizoni detyrén.
Grupi A: Instaloni programin Scratch né kompjuterin tuaj. Diskutoni me njéri-tjetrin pér ndonjé
problem gé mund t’ju dalé gjaté instalimit.
Grupi B: Krijoni njé llogari né Scratch.

2. Si mendoni, cila éshté ményra mé e miré pér té punuar né programin Scratch?

. d
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Njohja me programin Scratch

Pér té filluar punén né Scratch, duhet té hapni llogariné tuaj né https://scratch.mit.
edu/. Pas késaj, do t’ju shfaget ndérfaqgja grafike pér pérdoruesin. Klikoni butonin
Create pér krijimin e projekteve. Hapet ndérfaqgja e programit. Cfaré shikoni né
ekran? A mund té shpjegoni elementet kryesore té ndérfaqes?

Scratch-i éshté njé gjuhé programuese qé lehtéson krijimin e episodeve interaktive, lojérave dhe
animacioneve. Projektet né Scratch pérbéhen nga objekte té quajtura sprites, té cilave mund t'u
ndryshohet pamja, duke u veshur “kostume” té ndryshme. Mund té krijohen sprites me pamjen e
njé njeriu, njé objekti etj. “Kostumi” mund té jeté njé imazh gé e krijojmé veté ose qé e marrim né
internet. Pér t'i dhéné komanda apo udhézime njé sprite, na vijné né ndihmé blloget programuese.
Népérmjet tyre mund t’i kérkojmé té lévizé, té flasé, té luajé muziké ose té reagojé ndaj njé sprite
tjetér. Mé konkretisht, pér t’i kérkuar atij se ¢faré té béjé, i vendosim blloget né stivé. Né kété ményré
kemi krijuar Scripte-t.

Ndérfaqja e programit
Scratch 1. Shiiti i menuve | — e

Ndérfaqja (fig. 1) pérbéhet nga

kéto elemente:

1. Shiriti i menuve, i cili
pérmban disa opsione té
ndryshme, pér shembull: ®
hapjen, ruajtjen dhe @

ngarkimin e njé projektiné | # 2. Zona e kodimit }

L
L

kompjuter. S~ ©- 0 O ose e scripteve

2. Zona e script-eve, e cila

éshté zona ku shkruhet ey
=
o)
(- @

kodi i projektit.

3. Skena (Stage) ose zona ku
sprite-i ekzekuton script-
et qé jané ndértuar né - @]
zonén e kodimit. Pér té =
nisur ekzekutimin klikohet I ] : O 0
flamuri i gjelbér, ndérsa pér -
ndalimin, butoni i kuq.

4. Lista e sprites-ve. Né Scratch, figurat gé animohen népérmjet programimit quhen sprite. Té
gjitha figurat qé pérdoren né njé projekt shfagen né kété zoné. Cdo projekt qé hapet né
Scratch pérmban imazhin e maces te skena (Stage) dhe te lista e sprite-ve.

Poshté shiritit t&¢ menuve ndodhen tri elemente bazé, qé nevojiten pér kontrollin e script-eve (Code),

gjendjeve (Costumes) dhe té skedaréve audio gé i takojné sprite-it (Sounds).

Né zonén “Kostumet” (Costumes) gjenden ose vendosen té gjitha pozat ose

pamjet e njé sprite-i. Secilit sprite mund t’i ndryshohet pamja duke i veshur

[4. Lista e sprites-ve]

Fig. 1 Ndérfagja e programit Scratch

= Code &f Costumes o Sounds
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kostume té ndryshme népérmjet mjeteve té Paint Editor qé ka programi Scratch.

Né zonén “Tinguj” (Sounds) gjenden ose vendosen tinguj dhe sekuenca té ndryshme muzikore.
Cdo lévizje apo sjellje e sprite-it mund té shogérohet me tinguj muzikoré né sfond.

Né zonén e emértuar “Kodi” (Code) gjenden koleksionet e bllogeve té kodeve, népérmjet té ciléve
mund t’i jepen komanda njé sprite-i qé té lévizé, té flasé apo t’i shogérojé me tinguj muzikoré
veprimet e tij. Kéto kode mund té pérdoren thjesht duke i térhequr dhe Iéshuar te zona e script-
eve. Kodet jané té organizuara né 8 biblioteka. Cdo biblioteké ka ngjyrén e saj dhe aty grupohen
disa kode gé shérbejné pér géllime té pérbashkéta, ndonése dallojné midis tyre nga disa specifika.
Mé poshté pérshkruhen shkurtimisht funksionet e bllogeve té komandave.

@ Lévizja (Motion): bllok komandash gé i mundésojné sprite-it |évizjen né skené.

" pamjet (Looks): ndryshojné pamjen e sprite-it.

Tingulli (Sound): shérbejné pér té shtuar tinguj té ndryshém né kodin e sprite-it.

PS Ngijarjet (Events) jané blloge komandash, té cilat shérbejné pér krijimin e ngjarjeve qé

s | Shkaktojné kodet gjaté ekzekutimit té tyre. Né kété bllok ndodhet dhe kod i "When flag clicked"
i cili fillon ekzekutimin e té gjithé kodeve gé ndodhen poshté tij né ményré automatike.

=== Kontrolli (Control): kontrollojné ekzekutimin e bllogeve té tilla si: “When”, blloget e

pohimeve té kushtézuara “If” dhe “If/Else”, “Forever” dhe “Repeat”.

Ndérveprimi (Sensing) jané blloge komandash gé i mundésojné sprite-it té bashkéveprojé

.= me mjedisin e tijdhe e lejojné pérdoruesin té bashkéveprojé me programin, duke pérdorur

pajisje té tilla si: PicoBoard ose Lego WeDo.

oz Operatorét (Operators) ju lejojné té krahasoni ndryshoret (variablat) dhe pozicionet e sprite-ve.
@  \Variablat (Variables) ju japin mundési té pércaktoni variabla té ndryshém qé kérkoni né

venetes kété program.

Blloget e mia (My Blocks) mban procedura pér sprite té pérzgjedhura.

Looks

w
Control

Pér té kuptuar mé miré programimin né Sratch, zbatoni dy shembuj té thjeshté:
1. Lévizja e maces
Né bllokun e komandave té |évizjes (Motion) zgjidhni njé nga kodet, p.sh.: , pastaj térhigeni
dhe Iéshojeni né zonén e script-eve. Klikoni né bllok dhe shikoni si [éviz macja né skené.

2. Shtimi i njé tingulli
Né bllokun e komandave Sound zgjidhni njé nga kodet, p.sh.: , pastaj

térhigeni dhe vendoseni poshté bllokut té |évizjes. Klikoni né bllok dhe dégjoni tingullin. Pér té
regjistruar tingullin, zgjidhni opsionin Record.

@ N

Zgjidhni né bllokun Control kodet "When F clicked” dhe “Forever”. Vendosini né
zonén e script-eve, ndértoni kodin siné figuré. Cfaré vinire né fushén e lojés? Shtoni

né fund té bllokut té kodeve, brenda ciklit "Forever”, kodin ,
i cili ndodhet né bllokun "Looks". Si mendoni, ¢faré efekti ka ky bllok?

PROVO VETEN
¢ 1. Pérshkruani mjedisin e punés né Scratch.

.
.
.
.

.
.
.
.

2. Cilat jané elementet kryesore té ndérfaqes sé Scratch-it? 1
3. Né koleksionet e kodeve (Code) provoni té térhigni blloge té ndryshme dhe véreni se ¢faré ndodh
me macen.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Krijimi i projekteve ne Scratch
Y krijon njé projekt té thjeshté né Scratch;

Y aplikon zgjerimin e projektit né Scratch, duke shtuar animacione dhe muziké.

Né mésimin e kaluar, u njohét edhe me disa komanda té thjeshta, népérmjet sé cilave
macja ecén para/mbrapa dhe mjaullin. Po né qofté se macen do ta zévendésoni me
njé personazh tjetér, si do té veproni? Cfaré mund té béni tjetér né Scratch?

Krijimi i sprite-ve té reja

Pér krijimin e sprite-ve té reja, ndjekim hapat e méposhtém:

1. Klikojmé File/New. .
2. Para se té zgjedhim njé sprite tjetér, fshijmé macen duke klikuar shenjén x @

3. Pér té zgjedhur sprite-in e ri, klikojmé Choose a sprite. Kemi né dispozicion disa
opsione:

* mund té ngarkojmé njé sprite nga skedarét;
e programi veté ofron njé sprite “surprizé”;
¢ mund ta krijojmé veté népérmjet Paint Editor-it;

* mund ta marrim nga biblioteka e sprite-ve. ot T

|
4. Zgjedhim njé sprite nga biblioteka e sprite-ve, p.sh. papagall (parrot).

5. Zgjedhim edhe njé skené duke klikuar te Stage e opsionin Choose a backdrop.

n Skenat zgjidhen né té njéjtén ményré si sprite-t. Pér shembull, zgjedhim né

biblioteké opsionin Blue Sky.
Blue Sky

Krijimi i bllokut té kodeve

Pér sprite-in qé zgjodhém, do té krijojmé njé bllok me detyrat specifike gé ai do té
kryejé. Pér té krijuar bllokun veprojmé si mé poshté:

1. Né bibliotekén e bllogeve klikojmé My Blocks Mygm , pastaj
= Make a Block .

Né dritaren dialoguese shkruajmé emrin e bllokut “PapagalliFlet”

dhe japim OK (fig. 1).

2. Né bibliotekén e bllogeve zgjedhim bllokun Looks, pastaj
térheqgim komandén “say Hello! For 2 secs” dhe e vendosim
te zona e Scripte-ve. Ndryshojmé

. . ﬂ té dhénat, pér shembull: né
i . i vend té fjalés “Hello!” shkruajmé
o" . . ” . .
Tungjatjeta! ndérsa numrin
Ry walraind sLimen iebes gJ J . ’ . . o say ru_omm
ﬂ 2 e zévendésojmé me 4. Kodi i
[=% "]

formuar éshté paraqitur né figuré
paraq & Fig. 2 Kodi gé papagalli té thoté

Fig. 1 Krijimi i bllokut (fig. 2). tungjatjeta pér 4 sekonda
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3. Nése klikojmé te script-i i krijuar, do té shohim te
fusha e lojés njé figuré té tillé, ku fjala “Tungjatjeta”
géndron e afishuar pér 4 sekonda (fig. 3). Nése
duam té ndryshojmé fjalét gé thoté papagalli dhe
kohézgjatjen e tyre, klikojmé te fushat pérkatése dhe
shkruajmeé fjalét qé duam.

Tungjatjetal

Animimet né Scratch

Népérmjet programit Scratch mund té realizojmé edhe “
animime té ndryshme. Pér shembull, né skenén e
Scratch-it do té vendosim papagallin, i cili 1éviz krahét Fig. 3 Pamja e skenés pas ekzekutimit té kodit
dhe kéndon. Kété mund ta realizojmé duke ndjekur hapat
e méposhtém:
¢ Klikojmé tek ikona Costumes, e cila hap njé dritare
té re pér té ndryshuar pamjen e personazhit toné.
Né anén e majté té dritares Costume, shikojmé
imazhet e papagallit né dy pozicione: me krahét m
lart dhe me krahét poshté (fig. 4). : O
e Nése duam té ngarkojmé foto gé kemi ruajtur né # 9
-,
&
/
o

kompjuter ose foto gé i kemi né aparatin e kamerés,
mjafton té klikojmé Upload costume ose Camera
(fig. 5). Gjithashtu, né kété ndérfage mund té
krijojmé “kostume” té reja, ose t’i ndryshojmé ato
duke pérdorur mjetet e Paint-it qé ofron programi
Scratch.

o - & »

Upload Sound

Fig. 4 Ndryshimi i pamjes sé personazhit

Fig. 4 Ngarkimi i fotove dhe tingujve

G ©- v o yoewes [0 T TN e Pért’i shtuar zérin papagallit, mund
té ngarkojmé skedarét e pjeséve
muzikore & na pélgejné ose
mund té pérdorim ato gé gjenden
né bibliotekén e Scratch-it. Pér
kété, klikojmé te menuja Sounds,
ku ndodhet skedari i zérit (Bird)
(fig. 6).

= Cate o Cmtna L

Fig. 5 Shtimi i zérit
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* Qé papagallité kéndojé duke |évizur krahét, duhet té krijojmé

P njé bllok me kode té posacme:

1. Zgjedhim nga blloku Control, kodin “when [ clicked” pér
ekzekutimin e kodit.

2. Nébllokun Looks zgjedhim kodin “next costume” pér té zgjedhur
kostumet.

3. Nga blloku Sound térheqim kodin “play sound Bid until done”
pér té shtuar muzikén.

play sound Duplicate
Add Comment
Delete Block

Fig. 7 Kopjimi i kodeve

4, Pérséritim hapat 2 dhe 3, ose mbi kodin e dyté shtypim butonin next costume
e djathté té mausit dhe zgjedhim komandén Duplicate, e cila bén
kopjimin e dy kodeve té fundit (fig. 7).

5. Vendosim kodet e kopjuara poshté kodeve té para. Né rast se i
kopjojmé tri heré kodet, atéheré blloku i kodeve do té jeté si né
figurén 8. Klikojmé mbi bllok pér té paré se ¢faré bén papagalli.

Ky ishte projekti i paré né Scratch. Ruajtja e projektit béhet
népérmjet komandave té menusé File: Save now ose Save as a
copy.

Fig. 7 Kodi sipas té cilit papagalli
léviz krahét dhe kéndon

PROVO VETEN
1. Projektin e krijuar né mésim, modifikojeni né ményré té tillé gé papagalli té thoté:

: “Mirupafshim” pér 5 sekonda.

: B
P2 Shikoni figurén dhe pérgjigjuni pyetjeve

duke punuar né Scratch.

a) Cili nga funksionet brenda bllokut Looks

bén té mundur shfagjen e pyetjes: Cfaré po
ndodh?

b) Cilét jané hapat qé ndogét pér t’i dhéné
pérgjigje pyetjes sé mésipérme?

| Cfarg po ndoan? |
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| || [ 1}
Programimi ne Scratch
e aplikon konceptet e programimit (si: sekuencat, unazat, ngjarjet)

Né mésimin e kaluar krijuat njé program ku sprite-i kryente disa veprime. Pér kété, ju zgjodhét disa kode, té
cilat i kopjuat qé té pérsérisnit veprimet. Po nése ju kérkohet qé sprite-i té kryejé shumé veprime té pérséritura,
si do té vepronit? A ka komanda té tjera qé shérbejné pér té thjeshtuar krijimin e kodeve té pérséritura?
Diskutoni rreth tyre né klasé.

Pérdorimi i kodit “repeat”’

Shikoni bllokun e kodit (fig. 1), sipas té cilit papagalli léviz krahét dhe kéndon.
Ajo gé bie né sy éshté pérséritja katér heré e dy kodeve “next costume” dhe next costume
“play sound Bird until done”. Dhe sa mé shpesh té pérsériten veprimet qé
kryen papagalli, ag mé shumé blloge té pérséritura duhen, gjé e cila do
té kérkonte shumé puné. Né kéto raste pérdoret kodi “repeat” nga blloku next coshume
Control. Kodi “repeat” éshté njé mjet mjaft i réndésishém programues, i
cili mundéson pérséritjen e veprimeve pa gené nevoja té shtohen blloge
shtesé. Pér té zbatuar kodin “repeat” né kodin e fig. 1, ndigni hapat e
méposhtém:

1. Térhigni kodet qé pérsériten nga blloku i paré i kodit.

2. Né bllokun Control zgjidhni kodin “repeat”,
vendoseni poshté bllokut té paré dhe ndryshoni
vlerén nga 10 né 4, pér té pérséritur katér heré Fig. 1 Kodi sipas té cilit papagalli
lévizjen e krahéve té papagallit. léviz krahét dhe kéndon

3.  Térhigni vetém giftin e kodeve “next costume” dhe “play sound Bird
until done” dhe vendosini brenda bllokut “repeat”. Kodet e tepérta qé
ndodhen né zonén e scripte-ve mund t’i fshini ose térhigni né paletén e
bibliotekave. Do té formohet kodi qé éshté paragitur né figurén 2.

4, Klikoni flamurin jeshil dhe shikoni ¢faré bén papagalli. A vini re ndonjé
ndryshim me ekzekutimin e kodit té méparshém?

Pérdorimi i kodit “forever”’

Me kodin “repeat” mund té ndryshoni sipas déshirés vlerén nga 4 né mé
shumé ose mé pak (pra, numrin e heréve gé papagalli duhet té lévizé
krahét). Po nése ju kérkohet gé papagalli té lévizé krahét né ményré té
vazhdueshme, si do té vepronit?

Né kété rast, kodi “repeat” zévendésohet me kodin “forever”, i cili ndodhet
gjithashtu né bllokun Control (fig. 3). Kur klikoniflamurin jeshil, papagalli kéndon
dhe |éviz krahét né ményré té vazhdueshme. Pér té ndaluar ekzekutimin e
kodit, klikoni butonin .

Fig. 3 Pérdorimi i kodit "forever"
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Ngjarjet né Scratch

Nése doni té ndérveproni me personazhet gé keni krijuar né Scratch, atéheré
duhet mendoni si té pérfshini né program edhe ngjarjet. Ngjarja éshté veprimi
gé bén pérdoruesi pér té ndryshuar rrjedhén e programit. Ngjarjet kryesore né
Scratch jané: fillimi i programit, shtypja e tasteve té tastierés, transmetimi dhe
marrja e mesazheve, té cilat pérdoren pér té realizuar komunikimin midis kodeve,
pérdoruesit dhe sprite-ve. Pér t&€ menaxhuar ngjarjet né njé program, veproni sipas
kétyre hapave:

Fig. 4 Kodi pér shtypjen e butonit
Space

Fig. 5 Kodi pér shtypjen butonit
té shigjetés lart

AAAAAAA ;)}1................0000

PROVO VETEN

e Sé pari, pércaktoni tastin gé duhet té shtypé pérdoruesi.

e Zgjidhni ngjarjen pér sprite-in.

e Né fund, testoni ¢faré do té ndodhé me rrjedhén e programit kur
ndodh ngjarja.

Né rastin konkret, ju kérkohet gé papagalli té ndryshojé shfagjen e tij sa

heré gé pérdoruesi shtyp tastin “Space” né tastierén e kompjuterit. Pér

té zgjedhur ngjarjen né Scratch, pérdorni kodet e bibliotekés Events. Né

kété ményré, do té pérftoni kodin si né figurén 4.

Testoni programin dhe véreni ¢faré ndodh nése shtypni tastin “Space”.

Ja dhe njé shembull tjetér, ku kérkohet qé sprite-i té kércejé sapo

shtypni né tastieré butonin . Ndigni hapat e méposhtém:

1. Krijoni njé projekt té ri.

2. Né bibliotekén Events zgjidhni bllokun “when space key pressed” dhe
térhigeni né zonén e scripte-ve. Né zonén Space klikoni shigjetén e
vogél, e cila shfaq listén e opsioneve té zgjedhjes sé tasteve. Zgjidhni
opsionin “shigjeta e drejtuar lart” (up arrow).

3. Pér té |évizur sprite-in lart e poshté, zgjidhni né bibliotekén Motion
bllokun “change y by 10” dhe bllokun “move 10 steps”.

4, Kodi gqé do té formohet né kété rast, éshté paraqitur né figurén 5.
Testoni programin dhe véreni se ¢faré ndodh me sprite-in kur shtypni
tastin “up arrow”.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

e0000000.0°

. Cili éshté dallimi ndérmjet kodeve “repeat” dhe “forever”?

2. Krijoni njé projekt né Scratch, ku sprite-i qé do té zgjidhni né bibliotekén e sprite-ve té jeté njé
peshk (fish). a) Klikoni butonin Costumes dhe shikoni figurat e katér peshqve té ndryshém.
b) Ndértoni programin né ményré té tillé gé, kur pérdoruesi té shtypé secilin nga tastet e shigjetave,

personazhi té marré pamjet pérkatése té paraqitura né tabelé.

—

= 1

: 3. Pérshkruani se ¢faré jané ngjarjet né program. Bazuar né projektin qé krijuat mé sipér, shpjegoni

: si ndodh ndérveprimi midis pérdoruesit dhe programit.
- 4. Ndértoni njé program, ku sprite-i té ecé drejt 10 hapa, kur shtypni tastin e shigjetés djathtas (right arrow).

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

e0000000000000000000

e0000000000000000000
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Ndryshoret (variablat) ne Scraich
Y aplikon konceptet e programimit (p.sh., vendosjen e variablave).

Tashmé keni mésuar té ndértoni njé program té thjeshté, qé i lejon pérdoruesit té
ndryshojé sjelljet e sprite-it, duke shtypur né tastieré butonin "Space”. Si mendoni,
¢faré opsionesh té tiera mund té ofrojé programi, qé té realizojé bashkéveprimin
midis tij dhe pérdoruesit?

Né informatiké, variablat (ndryshoret) pérdoren pér té ruajtur vlerat.
Programi Scratch mundéson ruajtjen e tyre né variabla, me géllim qé té
pérdoren né cdo kohé nga pérdoruesi. Scratch ofron gjithashtu disa variabla
té gatshme ose ju jep mundésiné té krijoni variablat dhe té ruani vlerat né to.
Pér shembull, mund té pérdorni variabla pér té ruajtur rezultatet e njé loje;
pér té ruajtur vlerén e shpejtésisé sé njé meteori gé pérplaset né toké; pér
té llogaritur vlerén e y né ekuacionin y = 2x + 5 pér njé vleré té dhéné x et;.

Variablat gé pérdoren vetém nga njé sprite quhen variabla lokale,

ndérsa variablat qé pérdoren nga té gjitha sprite-t quhen variabla
Mew variable name

globale. Né shumicén e rasteve pérdoren variablat lokale.

Pér té kuptuar mé miré se si zbatohen variablat, marrim né shqyrtim
njé shembull ku pérdoruesi fut njé numér dhe programi shfaq até
numeér, plus 2. Ndjekim hapat e méposhtém:

CIForall sprites @ For this sprite only 1. Krijojmé njé projekt dhe e emértojmé “Plus 2”.

daiial n 2, Né bibliotekén Data, zgjedhim “Make a variable” dhe te
dritarja gé hapet i vendosim emrin “Numri”. Zgjedhim opsionin
“For this sprite only”, pastaj klikojmé OK (fig. 1).

Fig. 1 Krijimi dhe emértimi i variablés
Variabla mund té pérdoret nga té gjitha sprite-t ose vetém nga njéri prej
tyre. Njé shembull gé tregon se ndryshorja pérdoret vetém nga njé sprite
éshté bIIoku, i cili jep pozicionin aktual x té atij sprite. Ndérsa
shembulli i ndryshores sé pérdorur nga té gjitha sprite-et éshté blloku

, ku ¢do sprite mund ta pérdoré até.

3. Pas fillimit té programit, zgjedhim bllokun | = wm © 200 né bibliotekén
Sensing, pér té kérkuar njé numér: Programi ruan numrin e futur nga
pérdoruesi né ndryshoren “answer”, gé ndodhet né bibliotekén Sensing.

4. Térheqim kodin nga biblioteka
Variables dhe e vendosim te fusha e script-eve. Ndérkaq,
ndryshorja merr vlerén 0. Mirépo, ne duam gé ajo té
marreé si vleré numrin qé shkruan pérdoruesi nga tastiera.
Klikojmé “my variable”, zgjedhim ndryshoren “Numri”
dhe né fushén ku tregohet numri 0, vendosim ndryshoren

“answer”, e cila merret nga biblioteka Sensing. >
Ky veprim quhet vendosje e ndryshores.

00



TEMA 5 TEKNOLOGJIA E INFORMACIONIT DHE KOMUNIKIMIT

5. Tanikrijojmé njé ndryshore lokale té quajtur “Plus2”. Pérdorim
grupin “set my variable to”, ku zgjedhim variablin “Plus2”.
Vendosim operatorin e mbledhjes nga biblioteka “Operators”,
ku mbledhori i paré éshté variabli “Numri” dhe i dyti éshté 2.

et Pus2w o MNumi +a

6. Pér t'i treguar pérdoruesit cili éshté numri i ri (numri gé fut
pérdoruesi +2), pérdorim bllokun “say Hello! for 2 seconds” qé

ndodhet né bibliotekén Looks. Te fusha e bardhé ku shkruhet
“Hello!”, vendosim ndryshoren “Plus2”. >

7. Kodi pérfundimtar éshté paragitur né figuré.

8. Ekzekutojmé programin, futim njé numér dhe shohim nése
programi do té shfagé pérgjigjen e sakté (fig. 2).

Sprite1: Numri  ([IEID
Sprite1: Plus2

Wit iesl and wait

Numri?
MHumi = fo  answer

Pus? » fo  Num +o
Plus2  for o seconds

€ )

Fig. 2 Ekzekutimi i programit

( Shénim: )
Ky éshté njé program gé nuk mund té ndértohet pa vendosjen e ndryshores. Nése nuk e dimé se

cfaré numri do té fusé pérdoruesi, nuk mund té llogaritim vlerén e kétij numri, plus 2, pa pérdorur
\ njé ndryshore. }

G .

PROVO VETEN
< 1. Cfaré jané variablat (ndryshoret)? Cili éshté funksioni i tyre né programet kompjuterike?

2. Ndértoni njé program, i cili, kur pérdoruesi fut njé numeér, shfag até numér, minus 2.
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Mésimii5)~ Veprimet e kushtezuara ne

|
programin Sraich
Y aplikon konceptet e programimit, si¢ jané pér shembull, veprimet e kushtézuara.

Ndonjéheré, gjaté krijimit té njé programi ju kérkohet té vendosni kushte té caktuara.
Pér shembull, sprite-i duhet té ecé drejt dhe, né momentin qé takon njé pengesé,
duhet té kthehet mbrapsht. Si do té vepronit né njé rast té tillé?

Pérdorimi i kushteve

Sjellja e njé programi mund té ndryshojé né varési té disa kushteve. Kjo do té thoté
gé ekzekutimi i veprimeve béhet vetém né kushte té caktuara dhe pér té kontrolluar
ecuriné e tyre pérdoren blloget:

If ____ then; gé do té thoté: nése kushti plotésohet, atéheré kryhen veprimet.

If ___then___ else; nése kushti plotésohet, kryhen veprimet brenda tij, né té kundért,
kryhen veprimet e tjera qé ndodhen té pérfshira tek "else”. Skemat e kétyre dy bllogeve
tregohen né figurén 1.

Shqyrtojmé zbatimin e bllokut If _then pér ndértimin e njé kodi, i cili bén qé sprite-i té
|évizé para dhe prapa, pa pushim.

e Krijoni njé projekt (File/New).

. o Zgjidhni njé sprite té ri ose pérdorni sprite-in "Mace".

Fig. 1 Blloget if ___ e Skena ku ndodhet sprite-i éshté njé sistem koordinativ me gendér pikén me

then dhe if then koordinata (0, 0) dhe ku vlerat e x-it variojné nga -240 né 240, ndérsa vlerat e y-it
___else variojné nga -180 né 180.

e Krijoni njé kod, pérmes té cilit sprite-i vendoset né gendér té skenés, pra né pikén (0,
0) dhe léviz 10 hapa pa ndérprerje (fig. 2). Ekzekutoni kodin. Do té shikoni qé sprite-i
ecén derisa mbérrin né fund té skenés (né anén e djathté té saj), ku dhe ndalon. Me
interes do té ishte qé sprite-i té kthehej mbrapsht dhe té ecte drejt anés tjetér té
skenés, pra né té majté. Kété mund ta arrini duke vepruar si mé poshté:

e Shtoni kodin “if- then” nga blloku Control.

e Zgjidhni né bibliotekén Operators kodin .

* Né bibliotekén Motion zgjidhni ndryshoren @ dhe vendoseni né fushén e
bardhé (bosh), né bllokun e gjelbér. Né fushén tjetér té
kodit ndryshoni vlerén nga 50 né 240.

Fig. 2 Kodi pér
pozicionimin e . e —
sprite-it dhe ecjen Bllokun e script-eve té krijuara vendoseni né bllokun

e tij “if then”.

* Né bibliotekén Motion térhigni kodin gé realizon kthimin 15° né drejtim té
akrepave té orés, duke ndryshuar vlerén 15 né 180, dhe vendoseni brenda

tum *} @ degrees bllokut “if-then” (ﬁg 3)

e Ky bllok i kérkon Scratch-it té kontrollojé nése vlera x e pozicionit té sprite-it
éshté mé e madhe se 240, domethéné nése sprite-i éshté né skajin e djathté té
skenés. Nése éshté késhtu, programi rrotullon sprite-in 180°.

if

Fig. 3 Kodi pér kthimin
mbrapa té sprite-it kur
arrin né fund té skenés

02



e Ekzekutoni programin. Sprite-i ecén deri né fund té skenés (né skajin

PROVO VETEN

TEMA 5 TEKNOLOGJIA E INFORMACIONIT DHE KOMUNIKIMIT

e djathté té saj), kthehet 180 gradé dhe ecén drejt anés sé majté. Kur
mbérrin aty, ndalon. Shtoni kodin pér ta rrotulluar sprite-in 180°, nése
vlera x e pozicionit té tij éshté mé e vogél se —240.

Ekzekutoni pérséri programin. Sprite-i duhet té |évizé pa ndérprerje
nga njéri skaj i skenés né tjetrin.

Si¢ mund ta keni véné re, gjaté |évizjes drejt anés sé majte, sprite-i éshté
me kokén poshté. Pér té béré rrotullimin nga e majta né té djathté,
térhigni né bibliotekén Motion bllokun e emértuar “set rotation style
left-light” dhe vendoseni para bllokut “forever” té programit. Kodi
pérfundimtar tregohet né fig. 4.

Fig. 5 Kodi sipas té cilit sprite-i |éviz pa
ndérprerje nga njéri skaj i skenés te tjetri

Figura paraget njé program ku éshté pérdorur kushtiif___then___else, i cilitregon njé situaté gjaté
lojés sé futbollit, pér shembull: kur arbitri konstaton faull (gabim) nga njé lojtar dhe vendos t'i japé
kartonin e verdhé. Nése edhe mé herét lojtari (me numrin 7 né fanellé) ka marré njé karton té verdhé
dhe tani i béhen dy té tillé, atéheré sipas rrequllave té lojés, ai duhet té dalé nga loja. Né kété
situaté, arbitri pyet pérdoruesin e programit se sa éshté numri i kartonéve qé ka marré lojtari dhe
pérdoruesi fut numrin népérmjet tastierés.

Football: Numri i kartonave S

Sa éshté numri i
kartonave g€ ka lojtari me
numrin 72

LETI Lckaii e muman T del nga kol

EECRR i G ke fular muk AR | Rakily

Bazuar né té dhénat e mésipérme, ndértoni programin duke shpjequar hapat pérkatés. Testoni
programin duke futur numra té ndryshém. Shkruani mesazhet qé jep arbitri kur futni numrat:

1. Nése né programin gé krijuat né mésim, do t’ju kérkohej t'i ndryshoni ngjyrén sprite-it né
momentin qé kthehet, cilin kod do té zgjidhnit?

2. Ndértoni njé program, né té cilin sprite-i |évizé lart e poshté pa pushim.

3. Shpjegoni dallimin midis dy kushteve: if _then dhe if __then___else.

103 I



Mesimi(16)

Gabimet ne programim

Ye praktikon testimin dhe debagimin, duke punuar né projektet e tij/saj.

Meésuesi/ja i kérkoi njé nxénési té ndértojé njé program, né té cilin, kur
pérdoruesi shtyp tastin e shigjetés me drejtim poshté, sprite-i léviz nga lart-
poshté. Kodi qé ai ndértoi, éshté paragitur né figuré. Ekzekutoni programin
dhe shpjegoni se si léviz sprite-i. A éshté ndértuar sakté programi? Nése jo,
gjeni gabimin dhe béni korrigjimin e tij.

Gabimet né programim

/

Dimé se gjuha né té cilén programuesit shkruajné programet quhet kod. Duke gené
se asnjé programues nuk mund té jeté i pérsosur né fushén e vet, kodet mund té
pérmbajné gabime, té cilat né anglisht quhen “bugs”. Nése programi nuk funksionon
ashtu si¢ pritet, themi se ai ka njé “bug” dhe procesi i gjetjes sé kétyre gabimeve
quhet “debugging”. Né programim, ndeshen dy lloje gabimesh: gabimet sintaksore
dhe gabimet logjike.

go to x ¥ o
point in dirsction (EZ)

then

if key rightamow » pressed?  them

if key leftamow + pressed?  then

change x by @

Fig. 2 Kodi sipas té cilit peshkageni
|éviz me shtypjen e tasteve té
shigjetave

04

Gabimet sintaksore

Jané gabime gjuhésore gé béhen nga programuesi gjaté punés sé tij.
Pér shembull, kur shtyp gabim njé shkronjé, njé simbol apo njé emér
funksioni, té cilét kané lidhje té drejtpérdrejté me rregullat e gjuhés sé
programimit. Né Scratch, kéto gabime jané té rralla, pér shkak té gasjes
“Drag & Drop”, thelbi i sé cilés éshté térheqgja e kodeve té gatshme nga
bibliotekat. Scratch-i nuk lejon té shkruash tekst brenda njé kodi ku éshté
pércaktuar té futen vetém numra.

Gabimet logjike

Né rastin e gabimeve logjike, kodi i programit mund té jeté shkruar sakté
nga ana gramatikore, por sjellja e tij nuk pérmbush kérkesat. Pér ta
kuptuar sa mé qarté kété, ndigni shembullin e méposhtém:

Hapni njé projekt té ri né Scratch. Zgjidhni te Backdrop njé imazh pér
skenén, pér shembull, imazhin gé tregon fundin e ogeanit (underwater
1) dhe zgjidhni njé sprite p.sh., peshkagenin (shark 2), (fig. 1).

e Duhet té ndértoni njé program, ku

pérdoruesi té komandojé lévizjen e
peshkagenit népérmjet tasteve té
shigjetave. Pér kété, ndértoni kodin
gé paragitet né figurén 2.

e Testoni programin dhe tregoni
¢faré ndodh. A léviz peshkageniduke
e komanduar népérmjet tasteve
té shigjetave? Pse? Si¢ e shikoni,

né bllokun e treté té programit, Fig. 1 llustrim i zgjedhjes sé skenés
dhe sprite-it
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“if __then”, éshté zgjedhur opsioni “any”, ndérkohé qé& duhet “up arrow”.

Ndryshoni kodin, né ményré gé té shmangni kété gabim.
Gabimet logjike nuk jané té lehta pér t’u gjetur. Sé pari, programi duhet té
testohet pér té paré nése ai i pérmbush vértet kérkesat. Nése vihet re qé
té paktén njé prej kérkesave nuk pérmbushet, atéheré duhet evidentuar
dhe duhet béré lidhja me kodin. Nése vérehet vetém njé sjellje e gabuar [ 50 B2
e programit, mund té hetohet se cila pjesé kodi éshté pérgjegjése pér té.
Né fakt, nuk ka ndonjé formulé té caktuar pér gjetjen e kétyre lidhjeve,
ndaj dhe kéto gabime quhen gabime logjike.

Vazhdoni projektin me
peshkagenin qé léviz, duke
shtuar né ogean edhe disa
gjallesa té tjera gé jetojné né
ujé, p.sh. peshq. Bazuar né
kodin e paragitur né figure,
shpjegoni se ¢faré ndodh me
peshgit.

PROVO VETEN e
7°1. shpjegoni kuptimin e termave [ (<0 B3

: “bug” dhe “debugging”.

i 2. Supozoni se né projekt-lojén
me peshkagenin vendoset ky
kusht: nése peshkageni takon
peshkun, loja ndérpritet, por
nése peshku bie né fund té
ogeanit, lojtari fiton njé piké.
Pér té mbajtur pikét, mjafton
té fusni njé ndryshore té
emértuar “Pikét”. Ndryshoni kodin si né figuré. A llogariten sakté
pikét? Gjeni ku éshté gabimi dhe béni ndryshimet e duhura.

gotox pick mndom @ 1} @ ¥: @

creale clone of - myself v
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e Y

krijon njé projekt né Scratch, i cili tregon njé histori apo njé ngjarje sipas déshirés.

: Zh
:Né
i sic

villimi i lojérave né Scraich

thelb, njé projekt i tillé realizohet duke u mbéshtetur né disa hapa té réndésishém,
jané:

pércaktimi i rregullave té lojés;

: o pércaktimiisprite-ve, karakteristikave té tyre dhe ményrés se si duhet té ndérveprojné
me njéri-tjetrin;
e zbatimi/programimi i kétyre rregullave;
e testimii programit. 4
“Filloni me ndértimin e projektit dhe né fund rikthejuni |
-------- 4 pérté paré se si jané zbatuar rregullat e pérmendura mé sipér. 'I_ —— e = = = = = = =

;1, .

Bkt .

i tullumbacen (balloon). Ky sprite shfaget né 3 pamjeII
® té ndryshme, té cilat karakterizohen nga 3 ngjyra (ﬁg.:l
T 1). Kushti éshté gé né ekran, tullumbacet me ngjyra té!l
i ndryshme té shfagen me njé shpejtési té caktuar, qé i bén |
L al
e g

1 I* Krijoni dy variabla: variablin e paré emértojeni “Jeta”,

: | qé tregon numrin e jetéve né lojé; variablin e dyté

Fig. 1 Kostumet | | €mértojeni “Shpejtésia”, me té cilén lévizin tullumbacet.

_ _e:piiti-it_ L _: ° Tani duhet té krijoni klonet (kopjet) e tullumbaceve, qé

|

Sé pari, krijoni njé projekt té ri dhe vendosini titullin “Loja
ime”. i
Pércaktoni sprite-in kryesor té lojés, pér shembull,

marrin "kostume" té ndryshme. Pér kété, krijoni kodin si
né figuré. Numri i “kostumeve” varion nga 1

maove G! Shpejtési

deri né 3 dhe u korrespondon ngjyrave: e kaltér, e verdhé, vjollcé. Secila p — 4
ngjyré emértohet me shkronjat: a, b, c. R
_______________________ -
* Sipas rregullit té lojés, nése shtypet njéri nga tastet gé i korrespondon
ngjyrés sé tullumbaces, atéheré kjo do té zhduket. Pér shembull, nése I
shtypet tasti i shigjetés sé drejtuar lart, tullumbacja me ngjyré té kaltér do I
= té zhduket. Pér t& zbatuar kété rregull, shkruani kodin duke ndjekur hapat |
e méposhtém: I
e Filloni me kodin “when | start as a clone”, shtoni kodin “show” dhe mé pas
ciklin “forever”. Brenda ciklit “forever” vendosni bllokun “move”. :

change color * effect by @

e Shtoni bllokun "If_then", si né figuré. Shpjegoni pérse
shérben ky bllok.
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| © Shtoniblloge té tiera "If _then",té cilat tregojné
| aé kur shtypen tastet, tullumbacet zhduken.
1 Né figuré jepet kodi, i cili tregon se kur shtypni
I tastin e shigjetés sé drejtuar lart, tullumbacja
|
|
|

e emértuar me shkronjé a fshihet. Pér kété, .
térhigni nga biblioteka “Operators” blloget: "

@ dhe € I », dhe blloget nga biblioteka II
“Sensing” dhe “Looks”. -

* Ndértoni kodet pér té shtypur tastet e tjera dhe
pasi té bashkéngjitni té gjitha blloget “If__then",
vendosini brenda bllokut “forever”.

* Né kété rast, nése tullumbacja prek muret e
ekranit, atéheré pakésohet njé jeté. Pér té
zbatuar kété rregull, duhet té shkruani kodin. Ky
kod duhet té pérfshihet saktésisht brenda kodit
té klonit, pra te blloku “forever”.

|
|
Jeta =o ‘then I

say fnl@sa:nnds |
|

|

switch backdropto backdrop! =

e “Game is over!” éshté shprehja e njohur gé
shfaget né rast se pérdoruesi (lojtari) nuk ia
ka dalé pér té fituar lojén. Sa heré njé klon
prek murin e fushés sé lojés né Scratch,
numri i jetéve zvogélohet me 1. Kur numri
arrin zeron, loja mbaron (Game is over!) dhe

ky mesazh duhet t'i shfaget pérdoruesit. <oy (CRITRRD for @) secona:
Pérve¢ mesazhit “Game is Over!”, ndryshoni Ceh Barkdmp ] bsckeraptv
edhe imazhin e skenés duke e zgjedhur te

New Backdrop.

8
* Kodi pérfundimtar tregohet né figuré.
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ulatorét pérlml K

e pjeseve te kompjuterit

Yo pérdor simulatoré té ndryshém pér montimin e pjeséve té kompjuterit dhe shpjegon funksionin e
tyre (p.sh.: PC Building. Simulator etj.).

@' PC BUILDING
\€S 4 SIMULATOR

G

uphics Carts
nal a8

08

Né figurén 1 paragitet bordi kryesor (motherboard) i njé
kompjuteri. Bazuar né njohurité qé keni marré, renditni disa prej
pjeséve kryesore té kompjuterit g¢ montohen né té. Né bordin
e paragitur né figuré, pérpiquni té dalloni disa pérbérés bazé qé
Jjané vendosur aty dhe ¢faré mungon ende. Diskutoni né klasé pér
ményreén se si lidhet ky bord me pjesét e tjera té kompjuterit, pér té
realizuar té gjitha funksionalitetet e tij.

Fig. 3 Lista e pjeséve fizike té simulatorit PC Building

Fig. 1 Bordi kryesor i njé kompjuteri
_{

Simulatori pér montimin e kompjuterit (PC Building Simulator)

Ky simulator éshté emértuar “PC Building Simulator”. Ai ofrohet falas né
variantin ilustrues, ku sigurohen disa vecori bazike pér té zbatuar njohurité
rreth pjeséve fizike té njé kompjuteri. Népérmjet kétij simulatori realizohet
montimi i komponentéve né pozicionet pérkatése, shtimi i kabllove lidhése,
apo edhe hegja e tyre. Né kété program dallohet qarté ndérveprimi mes
pjeséve té ndryshme, né ményré qé té sigurohen funksionalitetet e tyre. Pér
¢do pjesé qé montohet, ka njé fole specifike ashtu si né kompjuterin fizik.
Figura 2 ilustron njésiné gendrore t& montuar me PC Building Simulator.

Ndérfagja e simulatorit

Pér té shkarkuar programin, hyjmé né fagen ueb: https.//claudiu-kiss.itch.io/
pc-building-simulator/

Zgjedhim variantin pér Windows, 32 bit ose 64 bit, né varési té kompjuterit qé
kemi, instalojmé programin dhe fillojmé me simulimin sipas udhézimeve. Né
dritaren e paré udhézuese shfagen opsionet,
ndér té cilat mund té zgjedhim:

e shtypim "T" ose "t" pér té mbyllur
dritaren udhézuese;

shtypim "Q" ose "qg" pér té dalé nga loja;

shtypim "I" ose "i" pér té shfaqur listén e
pjeséve fizike gé disponojmé, bashké me
sasiné e secilés prej tyre (si né figurén 3).
Né cdo rast, mund té pérdorim tastin “ESC”
(Escape), pér té dalé nga menuja apo dritarja
ku ndodhemi.



Rikujtim njohurish

Mé poshté shpjegohen shkurtimisht funksionet e pjeséve fizike té kompjuterit.
Procesi i montimit té tyre pérmes simulatorit jo domosdoshmérisht duhet té jeté
sipas kétij rendi.

Karta grafike (fig. 4.a), e njohur shpesh me emértimin GPU (Graphics Processing
Unit), éshté pérgjegjése pér paraqitjen vizuale né ekran té figurés apo videos.
Varianti bazik éshté integruar né bordin kryesor, por pér raste té veganta,
ku fugia e pérpunimit nevojitet té jeté e larté, duhet shtuar karté grafike e
jashtme.

Procesoriose trurii kompjuterit, i njohur me emértimin CPU (Central Processing
Unit) (fig. 4.b), zbaton ¢do komandé dhe kryen té gjitha pérllogaritjet.
Performanca e kompjuterit varet shumé nga fugia pérpunuese e CPU-sé, e
cila matet me sasiné e komandave gqé mund té zbatojé né njésiné e kohés. Ai
integrohet né bordin kryesor.

Bordi kryesor (motherboard-i) éshté ndérlidhési i pjeséve fizike té kompjuterit.
Né kété bord integrohen: CPU-ja, GPU-ja, karta audio, karta video, karta e
rrjetit, kujtesa kryesore; sigurohet lidhja me kujtesa dytésore, si dhe me té
dhénat hyrése/dalése té kompjuterit.

Kujtesa kryesore (fig. 4.c) i ngjason njé karte gé vendoset né fole (s/ot). Sistemi
operativ dhe ¢do program tjetér, gé té funksionojné, duhet té ngarkohen né
kujtesén kryesore té quajtur RAM (Random Access Memory). Kur kompjuteri
fiket, pérmbaijtja e saj fshihet.

Kujtesa dytésore eliminon mangésiné e kujtesés kryesore, duke e ruajtur
informacionin né ményré té géndrueshme, edhe pasi fiket kompjuteri. Kétu
pérmendim hard-diskun, CD-nég, flash drive-in etj.

Blloku i ushqgimit (fig. 4.d), i njohur nga anglishtja me emrin Power Supply Unit,
éshté njésia gé furnizon me rrymé té gjitha pjesét fizike té kompjuterit.

Kasa mundéson gé té gjitha pjesét e brendshme té kompjuterit té pérmblidhen
e mos té kené kontakt me ambientin e jashtém, duke rritur késhtu siguriné dhe
géndrueshmériné e pajisjeve fizike.

Ventilatori (fig. 4.e) shérben pér ajrosjen, garkullimin dhe freskimin e ajrit
brenda kasés sé kompjuterit, duke ruajtur temperaturén né nivele optimale.

Krahas pjeséve gé pérshkruam mé lart, ka edhe mjete té tjera ndihmése/
plotésuese, si kacavida, DVD-RW (pér leximin/shkrimin e DVD-sé) et;.

PROVO VETEN

,4 Pérmendni disa nga pérparésité e pérdorimit té simulatoréve né mésimdhénie.
2. Simendoni, a luan ndonjé rol renditja e hapave gé ndigen pér montimin e pjeséve té kompjuterit?

Argumentoni pérgjigjen.

TEMA 5 TEKNOLOGJIA E INFORMACIONIT DHE KOMUNIKIMIT

4.d Blloku i ushgimit

4.e Ventilatori

3. Hulumtoni né internet pér simulatorin e kompanisé Cisco, i njohur me emrin “Cisco IT Virtual
Desktop”. Referojuni videove ilustruese né Youtube, pér té evidentuar ngjashmeérité dhe dallimet

midis kétij simulatori dhe “PC Building Simulator”.



Lundro i sigurt

Y tregon kujdes né komunikimin né rrjetet sociale (Facebook, Instagram etj.) dhe lojérat online, duke
shmangur démtimin e privatésisé.

Interneti

Interneti éshté njé burim i madh informacioni dhe mundési argétimi e pafund. Aty mund té gjesh
pérgjigje pér shumeé pyetje. Té gjithéve na pélgen té lundrojmé né internet apo té komunikojmé
me migté tané. Sidoqoft€, krahas kétyre pérparésive, interneti paraget edhe disa té meta apo
rrezige, té tilla si: shkelja e privatésis€, marrja e viruseve dhe pér rrijedhojé démtimi i kompjuterit
apo pajisjes té cilén pérdorim, hapja e fageve té papérshtatshme pér moshén dhe botékuptimin
etj. Pér t’i shmangur té gjitha kéto rrezige, éshté e domosdoshme té njohim disa rregulla apo
késhilla. Zbatimi i tyre do té na ndihmonte té lundronim dhe komunikonim té sigurt né internet.

Rregullat kryesore té sigurisé né internet

1. Nuk duhet t’i besoni asnjéheré |
informacionit té paré qé gjeni
né internet. Ményra mé e miré
do té ishte té hulumtoni rreth tij
né disa website, pér té zbuluar |
né éshté i vértete.

2. Hapni dhe pérgjigiuni | 3. Adresén e e-mail-it |
vetém e-mail-eve té ( personal nuk duhet ta J
personave gé njihni. ' publikoni né internet; até

duhet ta diné vetém miqté l

apo bashképm
”/—_‘_‘“—_‘\_

4. Numrin tuaj té telefonit = 5. Nuk duhet t’i 6. Mos harroni ta higni \
duhet t'ua jepni vetém pranoni ftesat e té webcam-in gjaté kohés qé J
njerézve gé njihni dhe gé panjohurve. ‘, nuk e pérdorni. ‘
keni besim. nt—— E— J— |

P B — ——————
8. Gjaté kohés gé lundroni apo
7. Mendohuni miré pérpara komunikoni né internet, lini gjurmé,
se té publikoni té dhéna té cilat mund té ndigen nga kushdo.
personale né internet. 'l Pér kété arsye, duhet té tregoheni té ‘
———— — kujdesshém né sjellje dhe klikime. {
B
@,Mba“i mend: Késhilla si té mbroheni nga cdo rrezik i mundshém né
P?r. té Iundrtfar té sgurt internet
ne internet, instaloni
programin shtojcé (Add- a) Edhe nése né rrjete sociale keni béré “miqg”, té cilét né jetén reale
on) WOT nga www.mywot. nuk i njihni, mos pranoni asnjéheré t’i takoni.
com pér webbrowser-at: ) Pérpara se té publikoni dicka personale né internet, duhet té

Internet Explorer, Mozilla
Firefox dhe Chrome. Gjaté
kérkimit, kjo shtojcé

i shfaq rezultatet me
ngjyré té kuge kur linget

siguroheni gé até do ta shohin vetém shokét dhe té aférmit tuaj.

c) Nuk duhet té shpérndani té dhéna apo informacione té miqve tuaj,
pa marré mé paré autorizimin e tyre.

¢) Shmangni ¢do komunikim me persona pér té cilét dyshoni se fshihen

jané té rrezikshme dhe pas njé adrese té rreme.
me té gjelbér ato té d) Nuk duhet té hapni e-mail-e gé vijné nga adresa té panjohura, sepse
parrezikshmet. bashké me to mund té vijné edhe viruse, té cilat infektojné kompjuterin.

o
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Njé kéndvéshtrim mbi
komunikimin né internet

Komunikimi
né internet (sidomos ai online) éshté si
té hysh né njé ballo me maska. Nése nuk keni té dhéna pér

“kostumin”(emrin né Internet) e mikut tuaj, ju nuk mund ta dini nése

jeni duke komunikuar vértet me té, apo me diké gé nuk e njihni. Kjo ndodh
pér shkak se njé person i panjohur mund té higet si miku ose shoku juaj, dhe ju

nuk keni asnjé ményré pér ta marré vesh se kush éshté, sepse ai rri i fshehur

pas “maskés” sé botés virtuale. Pér kété arsye, e réndésishme éshté

té mos jepni té dhéna apo informacione personale.

Ruajtja e privatésisé

Né té dhénat personale, pér ruajtjen e té cilave duhet té tregoheni té kujdesshém, bén pjesé
edhe fjalékalimi i e-mail-it, Facebook-ut apo i ndonjé rrjeti tjetér social. Né ¢do rast duhet té
siguroheni gé keni dalé nga llogaria, pra keni béré Sign out/Log out.

Kujdes té vecanté duhet té tregoni pér fotot dhe materialet video qé mund té keni me familjarét
apo té aférmit tuaj. Para se t’i publikoni apo shpérndani te té tjerét, duhet té siguroheni qé ky
veprim nuk cenon privatésiné tuaj apo té té aférmve, pérndryshe, mund té jeté shumé voné
pér ta anuluar. Ka shumé mundési qé ¢do e dhéné personale gé publikoni, té shihet edhe nga
persona té panjohur, té cilét mund ta marrin dhe ta pérdorin nén identitetin tuaj.

Po késhtu, mund té ndodhé gé gjaté publikimit té fotove apo informacioneve personale té
krijohen situata té pakéndshme, té cilat ndikojné ndjeshém né gjendjen tuaj emocionale dhe
psikologjike. Shpeshheré, kéto rrethana shérbejné si burim konflikti me pasoja té rénda pér
gjithsecilin.

Rregullat e arta qé duhet té keni Cfaré duhet té béni, qé té mos gjendeni sérish

parasysh kur dikush ju fyen apo né njé situateé té tillé:

kércénon né internet. { e Ruani privatésiné. '

® Injorojeni personin. Mos tregoni | e Né cdo rast, mendohuni miré para se té {
asnjé lloj interesi pér té dhe mos | pranoni ftesén e dikujt pér shoqgéri.
i ktheni pérgjigje. I * Mos u ktheni pérgjigje asnjéheré personave K

* Nuk keni asnjé arsye ta pérjetoni gé nuk i njihni nga afér. 1
keq apo té vuani né heshtje nga | e Pér ¢do shgetésim gé mund t’ju krijojné !
njé situaté e tillé. Qéllimi i tij i persona té papérgjegjshém, flisni me
keq nuk éshté faji juaj. ‘ prindérit ose me té aférmit.

Y T f——— e A —————

PROVO VETEN
¢ Detyré: Hulumtoni né internet ose pérgatitini njé material né Word pér kujdesin gé duhet té tregojmé

gjaté lundrimit dhe komunikimit né internet.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Kujdesi per kompjuterin

Yo zbaton mirémbajtjen e kompjuterit né aspektin e ruajtjes dhe pastrimit té vazhdueshém nga viruset,

Spyware-ét, Malware-ét etj.

Gjaté punés né kompjuter, a ju ka ndodhur ndonjéheré njé nga situatat e méposhtme:

Kompjuteri punon shumé ngadalé.

Né monitor (ekran) shfagen mesazhe té pazakonta.

Hard-disku tregon se éshté mbushur plot.

Programet aktivizohen veté, pa komandén tuaj.

Disqet CD/DVD hapen dhe mbyllen veté.

. Ndodh bllokimi i kompjuterit.

S/ mendoni, nga se shkaktohen kéto probleme? Si keni vepruar né raste té tilla? Diskutoni né klasé. y

) R W oN R

Viruset

Ashtu si pér cdo pajisje tjetér, edhe pér mirémbajtjen e kompjuterit duhet té tregojmé kujdes té
veganté. Sé pari, duhet ta ruajmé nga infektimi prej viruseve. Né varési té qéllimit té tyre, viruset
kompjuterike kané emra té ndryshém, megjithaté termi pérgjithésues pér ta éshté Malware
(Malicious Software). Viruset jané programe gé kané aftésiné t’u bashkéngjiten programeve
ose skedaréve té ndryshém dhe té shpérndahen pérmes tyre. Qéllimi i njé virusi éshté démtimi
i skedaréve, fshirja e kujtesés, pérgjimi, vjedhja e informacionit, madje dhe shkatérrimi i
kompjuterit. Né shumicén e rasteve, ai e ngadaléson kompjuterin dhe i shkakton déme, té cilat
mund té vihen re nga pérdoruesi vetém pas njéfaré kohe. Ményrat kryesore té infektimit té
kompjuterit nga viruset jané (fig. 1):

1. Pérdorimi i pajisjeve té jashtme (si
HDD té jashtém, USB, CD, DVD et;j.)

2. Hapja e dokumenteve gé i jané
bashkangjitur e-email-it.

3. Shkarkimi i skedaréve nga fage té
palicencuara té internetit.

Skema e méposhtme pérmbledh

meényrat e pérhapjes sé viruseve né njé

kompjuter.

vl

W-J | (T

Fig. 1 Ményrat e infektimit té kompjuterit nga viruset

Si té parandaloni rrezikun e infektimit

Infektimi i kompjuterit nga lloje té ndryshme virusesh kompjuterike apo programe té tjera

Malware, mund té parandalohet duke ndérmarré njé séré masash paraprake, disa prej té cilave

renditen mé poshté:

e Pérditésoni (update) sistemin operativ.

* Instaloni dhe pérditésoni programin antivirus.

e Nuk duhet té hapni e-mail-et (ose dokumentet bashkangjitur me to) gé duken té cuditshme
ose gé vijné nga persona té panjohur.

* Shmangni faget gé ofrojné muziké ose filma pa pagesé.

e Shmangni softueret nga burime jo té besueshme.

e Ruani rregullisht té dhénat tuaja (back up).

12
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Instalimi i antiviruseve

Njé ményré e miré pér mbrojtjen e kompjuterit éshté instalimi i programit
Shel T M antivirus. Ky program kompjuterik éshté krijuar posagérisht pér té mbrojtur
kompjuterat nga programet Malware. Instalimi i kétyre programeve kryhet
njésoj si cdo program tjetér. Mjafton ta shkarkoni até nga fagja zyrtare
dhe té ndigni instruksionet e dhéna. Pas instalimit, ristartoni kompjuterin.
Mes shumé programeve té tilla, mé té njohurat jané: Bitdefender, Norton,
BullGuard, McAfee, Panda, Norton, Avast etj. (fig. 2).

SOPHOY

Fig. 2 Tipa . e e L L.
programesh Pérditésimi i antiviruseve

antivirus

Duke gené se c¢do dité shfagen viruse té reja, pérditésimi i programit antivirus éshté
i domosdoshém. Né kété ményré, ai do t’i shtojé listés viruset e zbuluara kohét e fundit.
Késhtu, programi antivirus do té jeté né gjendje t'i dallojé dhe t’i parandalojé viruset e
reja. Zakonisht, programi antivirus kontrollon dhe instalon automatikisht azhurnimet mé té
fundit. Né rastet kur kjo nuk ndodh, mjafton té klikojmé opsionin update dhe presim derisa
té mbarojé pérditésimi, mé pas ristartojmé kompjuterin.

Skanimi i dosjeve népérmjet programeve antivirus

Shumica e programeve antivirus né

pérmbajtjen e menuve té tyre kané opsionin

e skanimit té dosjeve té vecanta. Késhtu, nése

duam té skanojmé njé dosje, pas shkarkimit

nga email-i ku éshté bashkéngjitur:

1. klikojmé me té djathtén e mausit mbi
dosjen (fig. 3);

2. né dritaren gé hapet, zgjedhim opsionin
e skanimit, i cili né rastin toné éshté Scan
with Microsoft Security Essential.

3. Nése né kompjuter kemi instaluar programe té tjera antivirus, mund
té zgjedhim opsionin Scan with... (emrin e antivirusit té instaluar).

Hapni kompjuterin, klikoni 4. Né rastet kur kemi mé shumé dokumente pér té skanuar njékohésisht,

Open
Search Everything...

Extract All...

Exclude this icon from Fences' quick-hide

T-Zip 3
sy #h Scan with Microsoft Security Essentials...

Open with...

Fig. 3 Skanimi i dosjeve

Start/Control Panel/ mbajmé té shtypur butonin Ctrl té tastierés dhe klikojmé dosjet qé
Programs, nése keni duam té skanojmé. Pastaj klikojmé me té djathtén mbi dosjen dhe
sistemin operativ Windows zgjedhim opsionin Scan with...

7, ose Start/Settings/Apps, Né rast se dosja pérmban njé virus, programi antivirus do ta fshijé qé
pér Windows 10. Né listén e aty dhe do ta vendosé né karantiné (izolim). Né kété ményré, sistemi

programeve té instaluara,

. . - s kompjuterik nuk do té infektohet.
kérkoni programin antivirus.

Nése e keni té inStaluar ....................................................................

antivirusin, pérditésojeni / 3
népérmjet komandés PROVO VETEN ]
Update dhe béni skanimin :
e kompjuterit népérmjet 1. Cfaré jané viruset dhe cilat jané ményrat e pérhapjes sé :
komandés Scan. : tyre? p
Nes'e.nuk'elfen/ te Instgluar 2, Shpjegoni funksionin dhe réndésiné e antiviruseve. :
antivirusin, instaloheni dhe : i

¢ 3. Renditni disa nga masat paraprake qé duhet té merrni pér
t’u mbrojtur nga lloje té ndryshme virusesh.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

skanoni dosjet g¢ mund té
keni shkarkuar nga e-mail-i.



Ruajtja e shendetit emocional

Diskutoni me mésuesin/en si ndikojné rrjetet sociale né
shéndetin toné emocional, kur ato pérdoren né ményré
té pakontrolluar.

Komunikim i sigurt - shéndet i sigurt

Né rrjetet sociale éshté e lehté té komunikosh me miqté, té shikosh fotografité e tyre, té
komentosh apo té bashképunosh me ta pér zgjidhjen e detyrave té ndryshme. Té gjitha
kéto realizohen shumé thjesht, mjaft té kesh njé llogari té& hapur né Facebook apo né
rrjete té tjera sociale. Sot, roli i tyre né jetén e pérditshme éshté tejet i fugishém, si
pér mundésité qé ofrojné né komunikim, ashtu edhe pér lehtésité né té bérit biznes.
Megjithaté, krahas kétyre pérparésive, rrjetet sociale bartin rrezikun e ekspozimit
apo edhe mé keq, té démtimit té shéndetit emocional té secilit nga ne.

Mundésité mé té médha pér t'u gjendur né situata té pakéndshme e rrjedhimisht

_ pér t'u lénduar prej tyre, jané pikérisht atéheré kur harrojmé té kufizojmé kohén e
lundrimit apo komunikimit né rrjetet sociale. Dashur padashur, krijojmé njé lloj varésie
v prej tyre, saqé éshté e véshtiré ta identifikojmé si té tillé apo, né rastin mé té miré, ta
shmangim.
Pér té pasur sa mé pak problematika té tilla, késhillohet njé menaxhim efektiv i kohés qé kalojmé
né rrjetet sociale. Mbi té gjitha, nuk duhet té harrojmé gé komunikimi fizik (ballé pér ballé)
mbetet ményra mé e miré dhe nuk mund té zévendésohet me asgjé tjetér.

Né tabelén e méposhtme paraqgiten disa nga pasojat negative qé vijné prej varésisé ndaj
lojérave online dhe rrjeteve sociale.

Pasojat né - Nevojé e theksuar pér té kaluar gjithnjé e mé shumé kohé né internet ose pér té luajtur
shéndetin videolojéra (video games).
emocional - Ndjesi sikur t& mungon digka gjaté kohés gé nuk hyn né internet.

- Rritje e nervozitetit kur dikush na pengon té luajmé ose e pamundésisé pér té ndaluar.

- Stres dhe ¢rregullime té ankthit.

- Ndjesi e theksuar se ndodhesh né njé tunel, fundin e té cilit nuk ke mundési ta shohésh.
Pasojat né - Pagjumési ose gjumé i ¢rregullt pér shkak té lodhjes prej géndrimit té gjaté né internet.
shéndetin fizik - Mungesé oreksi ose kequshqgyerije.

- Humbje ose shtim i pakontrolluar né peshé.

- Dhembije koke té vazhdueshme. Dhembje sysh, dhembje shpine.

- Marrje mendsh, té vijella.

Pasojat né - Mbyllje né vetvete.

aspektin social - Konflikte me prindérit/té aférmit kur ata mundohen té kontrollojné gjaté kohés qé je online,
ose té ndalojné pérdorimin e internetit.

- Pérpjekje pér té génjyer ose fshehur ¢do aktivitet t¢ mundshém né internet.

- Lénie pas dore e aktiviteteve té tjera sociale dhe argétuese.

- Probleme né marrédhéniet familjare dhe shogérore.

Pasojat né - Pérgendrim i ulét dhe véshtirési né pérvetésimin e njohurive mésimore (niveli uléti
aspektin arsimor | rezultateve, mungesa té vazhdueshme gqé mund té cojné deri né humbjen e vitit shkollor).

4
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Tashmé e dimé se njé rrezik tjetér gé bartin rrjetet sociale éshté edhe fakti se né ¢do

kohé jemi té ekspozuar. Pér té pasur njé profil té sigurt, duke shmangur késhtu cdo

problematiké qé mund té vijé prej ngacmimesh apo kércénimesh nga persona té

panjohur, duhet té veprojmé me maturi. Ja ¢faré rekomandohet né kéto raste:

e Té dhénat personale, si: adresa e shtépisé, numri i telefonit, adresa e email-it, duhet
t’i dijé vetém njé rreth i ngushté shogéror.

e Fotografité dhe ¢cdo material tjetér personal duhet té shihen vetém nga té aférmit
dhe njé grup i zgjedhur migsh.

e Neé rast bezdisjeje, fyerje apo kércénimi nga persona té papérgjegjshém, késhillohet
té bllokoni profilet e tyre, me géllim gé té mos kené mundési t’ju kontaktojné.

e Pér ¢do shgetésim gé nuk mund t’i jepni dot zgjidhje veté, éshté miré té flisni me
prindérit apo té aférmit e tjeré.

Sjellja né rrjetet sociale

Silluni me té tjerét ashtu sic déshironi té sillen ata me ju. —
Si né jetén e pérditshme, edhe né internet duhet =

té zbatohen disa norma gé lidhen ngushté me

etikén:

e Komunikoni me mirésjellje.

e Mendohuni miré para se t’i shkruani ﬂ
dikujt dicka.

e Pérpiquni mos ta fyeni apo Iéndoni
gofté edhe pa dashje.

e Nuk duhet né asnjé ményré ta
démtoni privatésiné e tjetrit.

Gjuha né rrjetin social

e Shkruani qarté dhe pa gabime.

e Pérdorni si¢ duhet shenjat e pikésimit.

e Béni kujdes kur i dérgoni dikujt njé
ikoné qé shpreh emocion apo ndjesi
[p.sh.: buzégeshje :-), shkelje syri ;-),
mérzitje :-( etj.], pasi jo gjithkush mund ta
kuptojé né njé situaté té caktuar domethénien
e saj.

PROVO VETEN
1. Shpjegoni si ndikon interneti né shéndetin emocional.

¢ 2. Pérshkruani si do té ishte njé dité e juaja pa internet dhe pa celular.
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Mesimi online nepermjet platformave

Yo pérdor programe kompjuterike pér mésimin online.

Cilat kané gené platformat kompjuterike qé keni pérdorur pér té diskutuar né klasé
rreth ndonjé detyre apo veprimtarie té caktuar? A ju shérbejné kéto platforma pér té
mésuar né ményré efektive? Argumentoni me shembuj konkreté pérgjigjen tuaj.

Platformat online

Sot ekziston njé gamé e gjeré platformash (programesh) gé pérdoren né fushén e
mésimdhénies pér mésimin online. Natyrisht, né kété mori platformash, secili nga ne do
té zgjidhte ato gé jané pa pagesé. Njé nga platformat qé pérdoret mé sé shumti sot nga
shkollat dhe universitetet pér té organizuar mésimin online éshté Moodle.

Moodle éshté njé platformé e posacme pér mésim online, e cila jo vetém qgé
mundéson komunikimin mes mésuesve, nxénésve apo edhe administratoréve té

e

fushave té caktuara, por krijon lehtési né pérvetésimin e informacionit
dhe njohurive mésimore. Moodle ofron njé sistem té vetém, té sigurt
dhe té integruar me mundési té personalizuara pér secilin pérdorues.
Kjo platformé shkarkohet falas né https://moodle.org/

Moodle éshté platformé e bazuar né ueb, prandaj mund ta aksesoni kudo qé
ndodheni. Duke gené se ndérfagja e Moodle-s éshté pérshtatur pér ¢do pajisje, si
pér kompjuter, ashtu edhe pér ato mobile: tablet, laptop, celular, mund ta aksesoni
ku té déshironi.

Pérparésité e platformés Moodle

Moodle mundéson komunikimin mes mésuesit/es dhe nxénésve pér zhvillimin
e mésimit apo kurseve online. Po késhtu, nxénésit mund té komunikojné edhe
me njéri-tjetrin népérmjet forumeve gé krijojné né kété platformé. Né Moodle,
nxénésve u jepet mundésia t'i drejtojné pyetje online jo vetém mésuesit/es, por
edhe shokéve té klasés apo té kursit qé ndjekin. Gjithashtu, ata kané mundési té
kémbejné informacion dhe detyra me njéri-tjetrin né njé hapésiré té sigurt. Nése
mésuesi/ja zgjedh gé kjo hapésiré té aksesohet vetém nga nxénésit e njé klase,
kérkon gé né fillim té keté njé username dhe password pér ¢do nxénés.
Informacionet gé vendosen né platformén Moodle mund té jené té formateve té
ndryshme: PDF, Word, Excel, Jpeg, Mp4. Nisur nga kjo mundési gé u jepet, mésuesit
mund té krijojné njé hapésiré té vecanté, ku nxénésit té vendosin detyrat, né
ményré qé korrigjimi i tyre té realizohet online. Po késhtu, Moodle u jep mundési
nxénésve té kené né ¢do kohé akses né informacion. Pérmes késaj platforme mund
té krijohen gjithashtu kuice dhe teste online.

Figura 1 tregon pamjen e njé platforme mésimore té krijuar né Moodle. Sic e
shohim, né gendér té modelit té paragitur renditen 4 |éndé: Geography, Psichology
in Cinema, Art History, English.
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Njé platformé tjetér gé mund té pérdoret edhe pér mésimin online éshté Zoom-i.
Né dallim nga e para, kjo platformé ka njé kosto té caktuar.

Zoom: aplikacion shuméfunksional

Ndonése aplikacioni Zoom nuk éshté krijuar posacérisht pér té zhvilluar mésimin
online, mbetet njé zgjidhje shumé e miré pér té realizuar lidhje direkte mes nxénésve
dhe mésuesve. Zoom-in mund ta shkarkoni nga Play Store dhe nga App Store. Nése
doni ta shkarkoni né PC, mjafton té shkruani né Google: download Zoom.

Zoom ofron shérbimin né cloud té video-konferencés si dhe online meeting. Mésuesit
mund té pérdorin Zoom Web Conferencing me Canvas, pér té realizuar njé lidhje
virtuale me nxénésit, pér té regjistruar mésimet/leksionet, ose pér té komunikuar
me prindérit e tyre dhe kolegét.

Ndryshe nga platforma e paré, Zoom nuk té krijon mundésiné e organizimit té
kurseve/klasave, apo té korrigjimit té detyrave online. Aplikacioni Zoom shérben
kryesisht pér té realizuar takime online, si dhe pér té shkémbyer informacion né
meényré té drejtpérdre;jteé.

FUNKSIONALITETE TE ZOOM-it:

e cilési té miré HD video dhe audio;
ZOOI I . * video-konferencé duke pérdorur aplikacionin mobile;
Business * ruajtja e mbledhjes ose mésimit/leksionit online né njé format MP4
té njé cilésie té mirg;
e mjete ndihmése né lidhjet direkte, pérfshiré transferim skedari,
mjete shénuese, sondazhe dhe tabelé té bardhé pér shénime;
e ruajtja e diskutimeve gé béhen né chat gjaté video-konferencés.
Ndérfaqgja ueb e aplikacionit Zoom ju lejon té gjeneroni listén e té gjithé
pjesémarrésve qé kané ndjekur mésimin/leksionin ose mbledhjen né
video-konferencé.
Zoom ofrohet né katér paketa. Paketa bazé éshté pa pagesé dhe ofron
vetém kéto mundési:
e mund té lidhésh né video-konferencé deri né 100 pjesémarrés
(nxénés/studenté);
e koha né dispozicion éshté 40 minuta pér ¢do video-konferencg;
e numér té palimituar video-konference.
Paketa té tjera jané Pro, Business dhe Enterprise. Kéto jané paketa me
pagesa mujore dhe nuk kané kohé té limituar, as numér pjesémarrésish
té limituar. Kétyre paketave mund t’u shtohen norma sigurie, sic mund
té jeté vendosja e njé password-i pér ¢do pjesémarrés.

PROVO VETEN
Pér ushtrimet e késaj rubrike, referojuni fletés sé punés té mésimit pérkatés. Disa nga ushtrimet qé ]

. gjenden aty, mund t'i pérdorni edhe si punim pér portofolin e nxénésit.

Ry

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Google Classroom
Y krijon klasa virtuale me aplikacione dhe faqe té caktuara.

Né klasén e teté, ju keni mésuar si té editoni njé dokument né Google Docs. A ju
kujtohen hapat qé ndignit pér té edituar né grup njé dokument né Google? Pérmendni
disa prej tyre dhe diskutoni me njéri-tjetrin.

Klasat virtuale né Google

Google ofron aplikacionin Google Classroom (pa pagesé), i cili éshté i pérfshiré né
paketén Google for Education pér mésimin online. Si ¢do mjet tjetér i késaj pakete,
edhe Classroom ka standarde té larta té sigurisé. Pérparési e kétij aplikacioni éshté
edhe fakti gé shfrytézon apo mbéshtetet né aplikacionet e tjera té Google-s, si p.sh.,
Google Drive, ku ruhen té gjitha materialet, té cilat mund té editohen me pérdorimin
e Google Docs apo Google Sheets. Kjo mundéson interaktivitet (ndérveprim) té gjeré
midis mésuesve dhe nxénésve, duke e béré késhtu sa mé efikas orén mésimore.

Mésuesit mund té krijojné njé klasé té re pér secilén |éndé, ose disa klasa pér njé
Iéndé. Né kété ményré, nxénésit mund té béjné komente apo diskutime rreth njé
detyre té caktuar ose mésimit né térési. Ndérkaq, pér ¢do postim, nxénésit njoftohen
edhe pérmes e-mail-it personal. Njé pérparési tjetér éshté gé mésuesi/ja mund té
pérzgjedhé nxénés té caktuar pér t’'i dérguar njoftime specifike, pra jo pér té gjithé
klasén. Po késhtu, edhe nxénésit mund té krijojné grupe pér kryerjen e detyrave me
shokét me té cilét déshirojné té punojné. Ndér aktivitetet
kryesore jané padyshim caktimi, korrigjimi dhe komentimi

i detyrave.
Go gle. Google Classroomlejonrealizimine detyrave (assignments),
kuiceve, materialeve pér diskutim, caktimin e kohés qé
Signin nevojitet pér pérgjigjet, vlerésimin e tyre pérmes pikéve

etj. Sapo mésuesi/ja poston detyrén, nxénésit hapin
e-mail-in, kryejné detyrén brenda kohés sé caktuar dhe e
dorézojné até pérmes opsionit “turn in”.

Use your Google Account

Email or phone Si duhet té veproni pér té hapur njé klasé
virtuale

Forgot email?

Pér té pasur mundési té pérdorni Google Classroom, sé

pari duhet té keni ose té hapni njé llogari né Google. Pra

duhet té keni njé adresé e-mail-i né Google.

1. Shkruani adresén classroom.google.com né “browserin”
tuaj (p.sh.: Chrome, Safari, Internet Explorer, Firefox).

Create account m » Klikoni butonin Sign in né mes té fages (fig. 1).

e Pér té krijuar llogariné né Google, klikoni linkun Create
account. Plotésoni té dhénat qé kérkohen dhe verifikoni
nése i keni memorizuar ose ruajtur emrin e pérdoruesit

Not your computer? Use Guest mode to sign in privately.
Learn more

Fig. 1 Krijimi i llogarisé né Google
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(username) dhe fjalékalimin (password). Fjalékalimi duhet té pérmbajé té paktén
8 karaktere té ndryshme, gé mund té jené shkronja, numra dhe simbole.

e Pas plotésimit té té dhénave, vazhdoni duke klikuar butonin Next.

e Pas kalimit té hapit té paré, do t’ju kérkohet té shkruani
numrin tuaj té telefonit (pér té verifikuar llogariné) dhe
sakaq ju vjen njé SMS me kodin gé duhet ta shtoni né pjesén
pérkatése.

e Meé pas, ju kérkohet té shtoni datén e lindjes dhe gjininé.

e Né fund duhet té pranoni kushtet e Google-s pérmes klikimit
Agree né fund té fages.

Né kété ményré keni hapur njé klasén tuaj né Google.

Pér té pasur akses né njé klasé virtuale né Google, ndigni hapat

Fig. 2 Zgjedhja e rolit né klasén virtuale € méposhtém:

1. Hyni né llogariné tuaj dhe zgjidhni rolin gé do té keni né

Join class klasén virtuale, pra nxénés (I‘am a student) (fig. 2).

2. Klikoni “+” né anén e djathté, sipér, pér t’iu bashkuar njé
klase/kursi né Google Classroom. Shtoni kodin gqé keni marré
nga mésimdhénési/ja juaj dhe klikoni Join (fig. 3).

Class code 3. Sapo béheni pjesé e klasés, né ekran ju shfaget e njéjta

pamje gé sheh edhe mésimdhénési/ja. Sic mund té vini re,

te menyja né pjesén e sipérme, ju shfagen tri grupe kryesore:

Stream, Classwork, People (fig. 4). Ndérkaq, né ekranin e

Ask your teacher for the class code, then
enter it here.

Cancel Join
mésimdhénésit, pérveg kétyre grupeve shfaget edhe njé i
Fig. 3 Hyrja né klasén virtuale katért, i emértuar Grade, té cilin e akseson vetém ky i fundit.
= Gjuhé shgipe - Klasa e shtaté Stream Classwork People
@ Wiew your work m Google Catendar  [T] Class Drive folder
Cfaré tregon kundrinori i zhdrejté né fjali? Due May 12, 11:5% P#
Posted 215 AM Assigned
View assignment
Fig. 4 Ndérfagja e Google Classroom

Grupi ose rubrika Stream shérben pér té komunikuar
“Communicate with your class here”, pér té krijuar detyra dhe
postuar njoftime “Create and schedule announcments”, si dhe pér
B Assignment t’iu pérgjigjur postimeve té nxénésve “Respond to student posts”.
B iz assignmen Pér té shpérndaré njé detyré, kuic apo ¢do material tjetér lidhur
@ question me mésimin, klikohet opsioni “Share something with your class”.
E Hi Né rubrikén Classwork gjenden detyrat e klasés, té cilat mund
i té aksesohen nga mésuesi/ja dhe nxénésit, madje kéta té fundit
B Topic mund t’i ndajné ato edhe me njéri-tjetrin.
| — Thjesht duke klikuar butonin “+Create”, shfagen opsionet e
Fig. 5 Menyja pér krijimin e .
méposhtme:

detyrave, kuiceve, pyetjeve et;j.
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e Detyré (Assignment); * Kuic (Quiz Assignment);  Pyetje (Questions);  Material
(Material); » Tema apo njési mésimore (Topic) (fig. 5).

Create announcemeants

Fig. 6 Krijimi i njoftimeve

Né rubrikén People, gjendet lista e Cimwh Pee Gem
me emrat e nxénésve té klasés, si
dhe opsioni gé mundéson shtimin e | [Teachers &
nxénésve té tjeré né kété listé (fig. 7). | ™

Kéto rubrika apo grupe komandash | —

mund té pérdoren si nga nxénésit, | students &
ashtu edhe nga mésuesi/ja. Mésuesi/
ja i organizon ato sipas klasave dhe

léndéve mésimore. Nxénési/ja ruan ‘*
kodin gé i jep mésuesi/ja pér t'u hf
futur né kursin/léndén e caktuar dhe 5y

pér té pasur akses né detyra dhe
materiale té tjera mésimore.

Fig. 7 Rubrika People

— e '
PROVO VETEN

. Krijoni njé klasé virtuale pér Iéndén e TIK-ut. Mé pas, hidhni aty njé nga punimet qé keni realizuar
pér njé temé té caktuar. Diskutoni rreth saj me nxénésit e tjeré té klasés gé krijuat.

. 2. Pérshkruani hapat qé ndoqét pér té krijuar klasén virtuale dhe pér té shkémbyer informacione me

njéri-tjetrin.

4
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Siguria kibernetike

Y krijon projekte qé synojné ndérgjegjésimin dhe mbrojtjen e té rinjve nga dukurité negative, duke
shfrytézuar rrjetet sociale si mjet pa pagesé pér promovimin e tyre.

Meé herét mésuat té pérdorniblogun ose forumin. Nése ju kérkohet té filloni njé fushaté
ndérgjegjésimi pér mbrojtjen e té rinjve nga dhuna apo droga, ¢faré mesazhesh do té
pércillni? Cila do té ishte ményra mé e miré pér t'i transmetuar kéto mesazhe te sa mé
shumé té rinj?

Cyberbullying

Né boténvirtuale jané té panumérta mundésité pérshpérndarjen
e informacionit. Pér kété arsye, gjithkush duhet té tregojé maturi
dhe kujdes pér gjithcka qé mund té postojé apo shpérndajé
né internet. Duke gené se mesazhi apo ¢do material tjetér gé
publikohet, pérhapet lehté dhe shpejt, duhet t&¢ mendohemi
miré pérpara se ta postojmé. Po késhtu, gjaté lundrimit dhe
komunikimit né rrjetet sociale duhet té tregojmé kujdes qé té
mos biem pre e dukurive té€ mashtrimit apo dhunés, té cilat
njihen ndryshe si ngacmime abuzive online (cyberbullying).
Cyberbullying éshté njé forméngacmimioseléndimiigéllimshém
i dikujt, duke pérdorur mjetet elektronike si kompjuteri dhe
celulari. Sot, ky fenomen éshté béré pérheré e mé shqetésues te
té rinjté, vecanérisht tek adoleshentét. Fig. 1 tregon njé ilustrim
té fenomenit Cyberbulling.

Fig. 1 llustrim
i fenomenit Shembujt mé té shpeshté gé tregojné praniné e késaj dukurie né internet renditen
Cyberbulling mé poshté:

e Dérgimii mesazheve fyese kundrejt dikujt.

e Postimi i komenteve negative pér diké né Facebook, Twitter, Instagram apo né
faget e mediave sociale.

e Keércénimi pérmes e-mail-it apo ¢do teknologjie tjetér.
* Pércjellja e mesazheve private pér té lénduar/mikluar ose véné né siklet dikeé.

e Krijimi i njé fageje interneti pér té véné né lojé diké, pér ta Iénduar apo edhe
pér ta kércénuar.
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Parimet etike

Pérpara se té postoni apo t’i dérgoni njé mesazh/e-mail dikujt, mendohuni miré
nése do té guxonit t'ia thoshit até né sy, dhe jo népérmjet postés elektronike apo
Messenger-it. Po késhtu, gjaté komunikimit né internet duhet té keni parasysh disa
rregulla, gé ju ndihmojné té shfagni maturi dhe qytetari.

Projekt: Ndérgjegjésimi dhe mbrojtja e té rinjve nga dukurité
negative

Sot, pérdorimi i rrjeteve sociale nga té rinjté pér té komunikuar, krijuar grupe apo
pér té promovuar projektet e tyre éshté shumé i madh.

Mirépo, si¢c mésuam edhe mé herét, ekziston mundésia gé rrjetet sociale té
shfrytézohen edhe nga persona té papérgjegjshém, té cilét, me géllimet apo sjelljet
e tyre té pahijshme, mund té |éndojné ose kércénojné persona té grup-moshave
té caktuara, kryesisht fémijé dhe té rinj. Né kéto kushte, éshté mé se e nevojshme
rritja e ndérgjegjésimit té tyre ndaj kétij rreziku, duke shmangur né kété ményré
shumé nga problematikat qé mund té shfagen né rrjetet sociale. Njé ndihmesé e
vecanté né kété drejtim do té ishte realizimi i njé projekti, i cili synon mbrojtjen e té
rinjve nga kéto dukuri negative. Mé poshté do té njiheni me udhézimet dhe hapat
gé nevojiten pér realizimin e tij.

A: Ndértimi i grupit dhe krijimi i informacionit

1. Vendosini njé emér grupit qé do té krijoni pér ndérgjegjésimin e
bashkémoshataréve.

2. Pérgatitni informacionet apo mesazhet gé do té promovoni né rrjetet sociale.

3. Shfrytézoni ¢do opsion té€ mundshém, qé grupi juaj té ndiget nga njé rreth sa mé
i gjeré té rinjsh.

4, Zgjidhni formén ose ményrén mé efektive pér té pércjellé mesazhet gé u
shérbejné bashkémoshataréve pér t'u ndérgjegjésuar dhe mbrojtur nga rreziget
né rrjetet sociale.

5. Projektin gé realizuat, mund ta printoni dhe t'ua shpérndani edhe nxénésve té
tjeré té shkollés.

Nése gjaté punés pér realizimin e projektit pérballeni me probleme ose paqartési,
diskutoni me mésuesin/en pér zgjidhjen e tyre.
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TEMA 5 TEKNOLOGJIA E INFORMACIONIT DHE KOMUNIKIMIT

B: Kujdesi gjaté publikimit té projektit

1. Paraségjithash, duhettékeniparasyshgérrjetetsociale eshpérndajnéinformacionin
te njé rreth shumé i gjeré pérdoruesish. Nisur nga kjo, té gjitha informacionet e
projektit (mesazhet, fotot dhe videot) qé keni hedhur né grupin tuaj, mund té
merren edhe nga individé té tjeré dhe té pérdoren pér géllime té tjera, keqdashése.

2. Para se ta publikoni projektin tuaj, zgjidhni opsionet gé mundésojné shpérndarjen
e tij te personat apo grupet gé déshironi té kené akses tek ai. Rrjetet sociale e
ofrojné kété mundési.

C: Réndésia e promovimit té projektit né rrjetet sociale
Organizoni sé bashku me mésuesin/en njé diskutim rreth dukurive gé keni trajtuar né
projektin tuaj dhe réndésiné gé ka promovimi i tij né rrjetet sociale pér ndérgjegjésimin
dhe mbrojtjen e té rinjve prej tyre. Sillni shembuj qé tregojné praniné e problematikave
té tilla dhe sugjeroni disa alternativa pér zgjidhjen e tyre.

PROVO VETEN| 5
¢ 1. Pérmendni raste konkrete té shkeljes sé privatésisé né rrjetet sociale dhe shpjegoni pse ndodh kjo i

dukuri.
2. Ajenindier ndonjéheré i fyer apo i kércénuar gjaté komunikimit né internet? Si keni vepruar qé té
: mos ndodheni mé né situata té tilla?
Detyré: :
a) Krijoni blogun ose grupin tuaj né njé rrjet social, pér té ndérgjegjésuar bashkémoshatarét pér :
mbrojtjen e tyre nga bullizmi.
Pasurojeni vazhdimisht fagen e blogut tuaj me informacione rreth késaj problematike. ]
Pérshkruani ményrén si vepruat pér té gjetur informacionet dhe véshtirésité gé hasét gjaté krijimit
té fages.



Karriera

Hyrje: Zhvillimi i shpejté i tregut té punés né ditét e sotme dikton pérfshirjen

e termave té rinj né kurrikulén e mésimdhénies. Né kété temé, nxénésit do

té njihen me format mé té réndésishme té punésimit dhe vetépunésimit.
Gjithashtu, do té mésojné pér aftésité qé nevojiten pér t'iu pérgjigjur

kérkesave té tregut té punés. Né kété drejtim, ata do t€ pérvetésojné njohuri

té réndésishme pér sa i pérket orientimit té nxénésve drejt shkathtésive dhe
kompetencave té duhura. Pér t'i ndihmuar sa mé shume teé rinjté né njohjen e
informacioneve rreth kérkesave té tregut té punés, né kété temé do té trajtohen
edhe format e duhura pér té kérkuar té dhéna specifike rreth profesioneve, si
dhe metodat e njé hulumtimi cilésor.

Fjalé kyce:
vetépunésim, format e punésimit, hulumtim, profesione, aftési, intervista.




Punesimi dhe vetepunesimi
Y identifikon format e punésimit dhe vetépunésimit.

Diskutoni né lidhje me profesionet qé kané familjarét tuaj. Jané té punésuar diku apo
té vetépunésuar? Si mendoni, cila nga kéto alternativa éshté mé e miré pér té siguruar
mirégenie dhe, rriedhimisht, kénaqési prej punés qé bén? Pse?

Format e punésimit

Né ditét e sotme, vEmeé re se njé pjesé e miré e pozicioneve té punés jané té lidhura
ngushté me teknologjing, e cila po zhvillohet me ritme té shpejta. Kjo pér veté faktin
se shumé nga profesionet nuk mund té zhvillohen nése punémarrési nuk di té pérdoré
kompjuterin. Pér shembull, profesioni i ekonomistit kérkon detyrimisht njohjen dhe
pérdorimin e programeve té posacme pér llogaritjen edhe analizimin e té dhénave né
kompjuter.

Pérkéto arsye, sipérmarrjet raportojné vazhdimisht pérvende té lira pune dhe mungesé

té fugisé punétore né disa sektoré. Mé shumé se gjysma e vendeve té lira té punés,

té raportuara prej tyre, jané quajtur “pozicione té véshtira pér t’u plotésuar”. Disa nga
shkaqget kryesore gé sjellin mungesé té fugisé punétore pérshkruhen mé poshté.

a) Niveli i ulét ose jo i duhur i arsimimit, mungesa e pérvojés dhe géndrimet e
papérshtatshme né pozicionin e punés shihen si faktorét kryesoré gé ¢ojné né
rritjen e nivelit té€ papunésisé.

b) Né shumé raste, nga punédhénésit pranohet se mungesa e politikave té duhura
pér té térhequr punékérkuesit, pagat e uléta, mungesa e perspektivés pér karrieré,
pamjaftueshméria ose numri i vogél i njerézve té interesuar pér puné té caktuara,
té gjitha kéto ¢ojné né rritjen e papunésisé.

Klasifikimi i aktiviteteve té kapitalit njerézor né “puné” dhe “vetépunésim”

1. Puné prodhuese pér pérdorim vetjak (prodhim i mallrave dhe
i shérbimeve pér pérdorim vetjak) - Punésim (puna e kryer pér té
tjerét, né kémbim té pagesés apo pérfitimit).

2. Puné stazhieri (puné qé kryhet pa pagesé, me géllim zhvillimin e
aftésive dhe fitimin e pérvojés né njé profesion té caktuar).

3. Puné vullnetare (puné gé nuk éshté e detyrueshme dhe kryhet

pa pagesé).
Fig. 1 Klasifikimi i 4. Lloje té tjera punésh (té papércaktuara, p.sh., shérbimi i papaguar
aktiviteteve té kapitalit né komunitet dhe puna e papaguar e té burgosurve, kur urdhérohen

njerézor né "puné" dhe

"vetBpunésim” nga gjykata ose njé autoritet i ngjashém).
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Puné quhet veprimtaria e dobishme gé kryen njeriu, duke pérdorur aftésité e tij
dhe mjete té ndryshme té teknologjisé, pér té prodhuar té mira materiale ose pér
té ofruar shérbime gé do té pérdoren nga ai veté dhe nga té tjerét. Me punésim
kuptojmé té drejtén themelore té individit pér té siguruar burime té mjaftueshme
jetese, né pérputhje me nevojat e tij dhe sigurimin e furnizimit me mallra e shérbime
plotésuese, né interes té komunitetit.

Klasifikimet e punés

Papunésia paraget pjesén e forcés punétore gé praktikisht nuk éshté e zéné me
puné, por kérkon puné né ményré aktive.

Vetépunésimi

Programet e vetépunésimit synojné nxitjen e iniciativés sipérmarrése te
punékérkuesit, té cilét kané njé ide biznesi dhe népérmjet trajnimit pér
sipérmarrjen apo zhvillimit té planeve té biznesit nxiten té krijojné
sipérmarrjet e tyre. Né kété rast, punékérkuesi quhet i vetépunésuar,

pasi kryen apo gjeneron njé puné i vetém ose me njé grup njerézish, pa

gené i kontraktuar nga punédhénési. Sot, vetépunésimi né funksion

té sipérmarrjes sociale éshté njéra ndér alternativat kryesore pér

Vetépunésimi

rritjen e punésimit té té rinjve. Ndérmarrjet e vogla dhe té mesme ..-
ndikojné pozitivisht né zhvillimin ekonomik té vendit. Duke gené se '_
ato ushtrojné aktivitete né fusha té ndryshme, hera-herés pérballen I

J.-'."

me pengesa gé jané mé se té kuptueshme né rrugén e zhvillimit té

biznesit.

Ndér mundésité mé té mira gé ofron vetépunésimi, pérmendim: aftésimin

e té rinjve pér tregun e punés, rrjetézimin, shtimin e kapaciteteve dhe zhvillimin

e veprimtarive té tyre, duke rritur né kété meényré potencialin e punésimit pérmes
zhvillimit té afarizmit. Né kété drejtim, njé rol kryesor luan Rrjeti i Qendrave té
Aftésimit Profesional, i cili shtrihet né qytetet kryesore té Kosovés dhe ofron
trajnime pér individé té papuné apo punékérkues qé déshirojné té kualifikohen
lidhur me profesionet gé kérkon sot tregu i punés.

Gjithsesi, mund té themi se nuk ka njé treg té mirépércaktuar pér té rinjté, por
vetém njé diferencim midis punéve gé jané mé té pérshtatshme pér té rinj energjiké
dhe punéve gé kérkojné njé kualifikim mé té miré dhe pérvojé mé té gjaté nga
ana e punékérkuesve. Pér kété arsye, éshté e réndésishme qé ¢cdokush té keté njé
mendim té garté pér aftésité qé zotéron, pér t'u pérshtatur mé lehté me kérkesat
e tregut té punes

PROVO VETEN
y

: 1. Realizoni né kompjuter njé punim né lidhje me temén e vetépunésimit, duke u bazuar né pyetjet
: e méposhtme:
a) Né té ardhmen, do té déshironit té ishit té vetépunésuar, apo té kishit njé profesion dhe té
punonit diku? (Argumentoni pérgjigjen, duke shpjeguar arsyet e zgjedhjes suaj.)
b) Si mendoni, cilat do té jené bizneset qé do té ndikojné mé shumé né ekonominé e Kosovés?
Pse?




Vierat personale dhe vendimmarrja

Yy identifikon vlerat personale dhe kupton réndésiné e vendimmarrjes (interpretimi i testit té vlerave
né IVAP).

Diskutoni né klasé pse éshté e réndésishme vendimmarrja né jetén e pérditshme.
Argumentoni pérgjigjen, duke u bazuar né njé situaté té tillé, ku mund té jeni gjendur ju
veté ose familjarét tuaj.

Vierat personale

Kur flasim pérvetépunésim dhe péredukiminpérkarrierén, éshté shuméeréndésishme
gé té njohim vlerat personale dhe t’i zhvillojmé ato né funksion té profesionit gé do
té déshironim té zgjidhnim. Kjo nénkupton faktin gé zgjedhja e profesionit duhet t’i
pérshtatet personalitetit tonég, pér t’iu pérafruar apo pérshtatur sa mé shumé vlerave
té punés dhe interesimit personal.

Vlera personale jané atribute apo cilési té genésishme dhe té dallueshme té individit,
té cilat lidhen ngushté si me ndérmarrjen e veprimeve, ashtu edhe me rezultatet
personale; jané sistemi i besimit té personit, i cili udhéheq sjelljet dhe veprimtariné
e tij. Vlerat jané té lidhura me aftésité e individit, gé tregojné zotésiné e tij né
marrjen pérsipér té pérgjegjésisé pér té ardhmen, bazuar né njohjen e vetes dhe
té kapaciteteve personale pér marrjen e vendimeve té réndésishme, si zgjedhja e
shkollimit apo e profesionit.

Orientimet profesionale jané té lidhura ngushté me tiparet e personalitetit. Kur
pérshkruajmé orientimin toné profesional, né thelb jemi duke pérshkruar cilési
individuale dhe tipare té karakterit. Po késhtu, né zgjedhjen e profesionit ndikojné
disa faktoré gé kané té béjné kryesisht me prirjen e individit né njé fushé té caktuar.
Pér shembull: dikush éshté mé i prirur té punojé né profesione gé i pérkasin fushés
shoqérore, si¢ jané arsimi dhe shérbimet sociale, kjo pér veté natyrén specifike qé
kérkojné profesione té tilla. Pérmes orientimit pér
karrierén, synohet njohja me karakteristikat e njé pune
té caktuar dhe pérvetésimi i njohurive pér té zhvilluar
aftésité qé ndihmojné né zgjedhjen e profesionit.
Ndonése né shumé aspekte individét jané té ndryshém,
né pjesén mé té madhe té tyre vihet re njé ngjashmeéri
profesionale, e lidhur ngushté me gjashté lloje té

Té orientuar ndaj
profesioneve me
natyré praktike.

Nuk i besojné
shumé teorisé.

Kané aftési

Té forté fizikisht

dhe praktiké mekanike, por personalitetit:
né zgjidhjen e iu mungojné 1. realist;
problemeve. aftésité sociale. 2. hulumtues;
3. artistik;
4. social;

I shmangen
ndérveprimit me
njeréz.

5. sipérmarrés;

6. konvencional.

Fig. 1 Karakteristikat e Té gjitha kéto kané té béjné me mjediset pérkatése té
individéve qé pérshtaten me punés, sic jané: mjedisi real (praktik) (fig. 1), hulumtues,
njé mjedis real pune artistike, social, i iniciativés/sipérmarrjes, konvencional.
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Né varési té personalitetit dhe mjedisit té punés, ¢do individ bén zgjedhjen e
profesionit té sé ardhmes. Shohim, pér shembull, specifikat e individéve gé zgjedhin
profesione té mjedisit real (praktik).

Disa nga profesionet qé i pérkasin kétij mjedisi jané:
e fermer;

* mekanik automjetesh;

e elektricist;

e zjarrfikés.

Pér t’u njohur me llojet e tjera té mjediseve profesionale, referojuni
fletés sé punés té mésimit 2.

Vendimmarrja né tregun e punés

Vendimmarrja e pavarur éshté ndér faktorét kyg té marrjes sé vendimeve efektive,
gofshin kéto mbi ¢éshtje financiare, operative apo edhe strategjike. Vendimmarrja
luan njé rol té réndésishém mbi veprimtariné e biznesit né pérgjithési dhe
ndérmarrjeve té mesme e té vogla né veganti. Rritja e réndésisé sé vendimmarrjes
shihet nga aftésia gé ka njé individ pér té vendosur lidhje me aspekte té ndryshme
té té bérit biznes (fig. 2):

2. Lehtési
zhvilluese

1. Financim 3. Aftési pér té
realizuar projekte
e ers 4. Investime né
5. Mbarévaijtje . v .
. . inovacion dhe
financiare

teknologji

TEMA 6

KARRIERA

Fig. 2 Vendimmarrja efektive
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Si vendimmarrja, ashtu edhe mbarévajtja e biznesit synojné rritjen e reagimit (pra,
rritien e kérkesés sé tregut, rrjedhimisht té konsumatorit), rritjen e pérfitimeve,
angazhimit, kapaciteteve té biznesit, si dhe rritjen e shitjeve.

Né vija té pérgjithshme, mund té themi se procesi i vendimmarrjes éshté pjesé
pérbérése e jetés sé ¢do individi. Kur marrim vendime, secili nga ne mund té jeté
nén ndikimin e emocioneve apo té arsyes, ose e té dyjave sé bashku. Marrja e
vendimeve né momentin e duhur, duke u bazuar né analiza konkrete té problemit
dhe né nevojat e tregut, éshté celési i suksesit té vendimmarrjes.

Marrja e vendimeve éshté njé nga hapat mé té réndésishém gé mund té béjé njé
individ, grup apo ndérmarrje. Vendimi éshté njé lloj zgjedhjeje, pérmes sé cilés, njé
person apo njé grup interesi nxjerr konkluzionet e veta rreth njé biznesi. Nisur
nga ky arsyetim, mund té themi se vendimi pérbén procesin e zgjedhjes
sé alternativés efektive mes njé shuméllojshmérie alternativash té
mundshme. Marrja e vendimeve éshté pjesé pérbérése e ¢do aspekti
té punés menaxheriale.

Pér té realizuar objektivat, duhet t& merren vendime pér llojet dhe

madhésiné e burimeve gé duhet té alokohen (caktohen) pér zhvillimin

e ndérmarrijes.

Né momente té caktuara té jetés, cdo individii duhet té marré vendime
té réndésishme, té cilat pércaktojné né njéfaré ményre té ardhmen
e tij. Pér shembull: té vendosé té vazhdojé studimet pas mbarimit té
e h ' shkollés s&é mesme apo té hyjé né puné; té hegé doré pérfundimisht nga
biznesi (pas falimentimit té tij) apo té hapé njé aktivitet tjetér; té punojé né
administratén shtetérore apo né njé firmé private. Me zhvillimin e teknologjisé,
njerézit kané zhvilluar biznese digjitale.

. 1. Renditni disa nga vlerat personale gé keni. :
2. Bazuar né vlerat tuaja, cili mendoni se do té ishte profesioni qé do t’ju pérshtatej mé shumé? Pse? :
: 3. Sidotéveproninése dot’juduhet té& merrninjé vendim qé pércakton té ardhmen tuaj profesionale?
: Ku do té mbéshteteshit?



Méesimi(3)

Intervistat dhe profesionet

Yo hulumton pérmes intervistés, profesione té ndryshme dhe mbledh informacione pér llojet e punéve

(p.sh., analizon intervistat e profesioneve dhe llojet e punéve né Busulla.com).

Sot, nétregun e punés ekzistojné forma té ndryshme té kérkimit apo gjetjes sé profesionit.
Simendoni, ku duhet té mbéshtetemi para se té fillojmé kérkimet pér njé puné té caktuar?
Diskutoni me njéri-tjetrin né klasé.

Réndésia e hulumtimit

MEé herét u njohét me réndésiné gé ka vetépunésimi né sektorin ekonomik té vendit.
Nxitja e vetépunésimit éshté e lidhur ngushté me vendimmarrjen efektive. Hapi i paré
né kété drejtim ka té béjé me dhénien e informacionit dhe rritjen e ndérgjegjésimit
né lidhje me até qé pérfagéson vetépunésimi, si dhe me gjithcka qé nevojitet pér té
filluar e menaxhuar njé biznes, né ményré qé individét ta konsiderojné até realisht si
njé mundési karriere.

Né vijim do té njiheni me njérén nga platformat gé ju ndihmon té kuptoni mé miré se
si té zgjidhni profesionin. Ajo éshté: www.busulla.com, platforma zyrtare e MASHT-sé
pér orientim profesional, edukim dhe késhillim né karrieré (fig. 1).

€ 3 C 0O @ busallacom

Busulla COM

Malioima fytieee & MASHT pé-ooentan probesional,
i che bisshilern ned weried

Fig. 1 Platforma
Busulla.com

Né kété platformé gjenden disa rubrika, si: Testet e karrierés, Profesionet, Shkollat/
Universitetet etj. Né rubrikén “Puna dhe praktika”, mund té gjeni shpallje pér kryerjen
e njé praktike apo pér njé pozicion pune gé ju intereson.

Gjithashtu, platforma ju jep mundésiné té realizoni edhe testin apo pyetésorin e IVAP-
sé (vlerat, aftésité, preferencat, interesat), i cili bazohet né Strukturén e Interesave
R-1-A-S-E-C té Holland-it. Ky test éshté konceptuar dhe realizuar si test vetadministrues
dhe vetinterpretues, i cili mund té pérdoret qé nga nxénés té grup-moshés 14-15 vjeg,
deri te té rriturit gé ndodhen né fazé tranzicioni (ndjekin studimet pa shképutje nga
puna, apo duan té ndérrojné profesion).
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Profesionet Interesat Vlerat Aftésité Preferencat

Historian/-e

Kuzhinier/e, dietolog/e

Mjek/-e

Stomatolog/-e

© ©© 0 ©
000 ©0©
0000 ©

Kompozitor/-e

Fig. 2 Pyetésori IVAP

Gjaté plotésimit té testit té IVAP-sé duhet té béni kujdes kur u pérgjigjeni pyetjeve
gé lidhen me vlerat e ndérlidhura me punén (fig. 2). Edhe nése nuk keni aftésité e
nevojshme pér té pérfunduar detyra specifike, mos u shqetésoni, sepse né kété fazé
té procesit té planifikimit té karrierés, njé gjé e tillé nuk ka réndési. Pérgendrohuni
vetém tek interesi gé keni né njé aktivitet/fushé té caktuar. Gjaté fazés sé eksplorimit
té karrierés, e cila do té vijé mé voné si hap i procesit, vendosni nése do té kryeni
trajnime apo shkollim pér té fituar aftésité e nevojshme pér profesionin gé synoni té
zgjidhni. E réndésishme éshté gé, gjaté plotésimit té kétij pyetésori, té kuptoni qarté
se sa i kénaq ky profesion pritshmérité tuaja.

Pasi té keni plotésuar té 4 rubrikat (vlerat, aftésité, preferencat dhe interesat), né
ekran do t’ju shfagen profesionet gé pérputhen me kriteret e pérshkruara né kéto
rubrika. Nése profesionet e shfaqura nuk jané ato gé ju interesojné, verifikoni nése
u jeni pérgjigjur garté pyetjeve té Testit té karrierés, madje mund t’ju duhet ta
pérsérisni kété hap. Pasi té keni plotésuar sakté té gjitha rubrikat, do t’ju shfaget
pamja si né figurén e dhéné.

Pyetésoré té tillé ju ndihmojné té krijoni njé ide mé té qarté pér profesionin gé
déshironi té zgjidhni né té ardhmen dhe té kuptoni se si lidhet ai me aftésité,
interesat, vlerat dhe preferencat tuaja.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

: Detyré: Hapni njé profil tuajin né platformén Busulla.com dhe realizoni njé test pér karrierén. A i
pérmbushén rezultatet e testit pritshmérité tuaja? Diskutoni rreth tyre né klasé.
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Nderlidhja e profesionit me aftesite

Yy identifikon kérkesat e profesionit qé déshiron dhe i krahason ato me njohurité dhe shkathtésité

personale (interpretimi i rezultatit té Testit té Potencialit).

Zgjedhja e profesionit

Né vendimin gqé merret pér profesionin apo karrierén qé do té ndiget né té ardhmen, krahas
faktorit moshé ndikojné edhe disa faktoré té tjerg, té cilét lidhen ngushté me interesat, aftésité dhe
potencialin qé ka ¢do individ. Pér kété arsye, pérpara se té béhet zgjedhja e profesionit, duhet té
merren parasysh dhe té ndigen disa hapa.

Hapi i paré: |dentifikohen profesionet qé kané mé shumé gjasa té kérkohen nga ndérmarrjet né
periudhén né vijim (p.sh.: 6 deri né 12 muaj) dhe aftésité (profesionale dhe joprofesionale) qé
nevojiten pér ushtrimin e tyre.

Hapi i dyté: Hulumtohet nése kéto ndérmarrje kané vende té lira né profesionet e kérkuara.
Gjithashtu, identifikohen véshtirésité gé hasen gjaté rekrutimit té punétoréve (pér shembull:
mungesa e kualifikimit té duhur nga ana e punékérkuesve, kushtet jo té mira té punés etj.), si dhe
planet gé ka ndérmarrja pér kapércimin e kétyre pengesave.

Hapiitreté: Kérkohen té dhéna rreth aftésive té fuqisé punétore ekzistuese (nése ka ndonjé mungesé
té aftésive specifike, si parashikon ta zgjidhé ndérmarrja) dhe kualifikimeve gé mund té kérkohen né
njé periudhé afatmesme (tre deri né pesé vjet). Njé ndihmé e madhe né kété drejtim éshté njohja
nga afér e detyrave gé kryen punétori dhe niveli i kompetencave gé shfaq ai.

Pér té kuptuar lidhjen e ngushté gé ekziston ndérmjet profesioneve, aftésive dhe kompetencave,
do t'i referohemi sérish platformés Busulla.com, si dhe plotésimit té Testit té Potencialit. Njé nga
rubrikat me interes té vecanté kur plotésojmé kété test, éshté ajo e Interesave. Disa nga pyetjet gé
mund té pércaktojné interesat, jané renditur mé poshté:

1. Cfaré ju 4 3. Né fundjavé apo '

pélgen té ) ditét e pushimeve, )
f f
!

béni né ju pélgen mé shumé

kohén e liré: 2. Kur té pérfundoni [ té eksperimentoni

té dilni pér " Shk‘?!lén(_do t? n.isn.i ) né kuzhiné duke 4. Pérrealizimin !

shétitje, apo { punén pér ndértimin pérgatitur gatime té 1 e njé projekti, f

té géndroniné | apo mobilimin ( ndryshme, apo té | déshironi té

shtépi dhe té /( enjékéndite merreni me rregullimin /‘ punoni né !

lexoni? { shtépisé suaj, pér ‘ e orendive té shtépisé? meényreé té )
shembull, kuzhinés; | [ pavarur apo & |
do té merreni me ‘ jeni pjesé e njé ¢
planifikimin e buxhetit | ekipi? /
mujor té familjes,

apo t’i hyni punés /
pér té ngritur njé
sipérmarrje? f

Sicvihet re edhe nga pyetjet, interesat jané té lidhura ngushté me 6 grupet qé pérmendém né mésimin
e méparshém. Né platformén Busulla.com, analizimi i interesave éshté ndértuar mbi bazén e teorisé
sé Holland-it dhe ato jané kategorizuar né 6 grupe kryesore. Pér nxénésit e arsimit té mesém té ulét
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dhe pér ata té arsimit té larté éshté pérgatitur testi i shkurtér i Holland-it, i dizajnuar si

test vetadministrues dhe qé pérmban 120 pyetje. Ky test gjendet né Busulla.com. (Do t’ju

késhillonim té zhvilloni me shumé pérgjegjési Testin e Potencialit dhe té diskutoni mé pas

né klasé rreth rezultateve té tij.)

Testi i Potencialit pérmban 4 rubrika kryesore:

® Gjuhé shqipe » Gjuhé angleze ® Matematiké e Detyra logjike.

Pyetjet qé pérmbajné tri rubrikat e para, jané hartuar né bazé té njohurive té pérvetésuara
nga nxénésit deri né pérfundim té klasés sé 8-té.
Ndérsa pyetjet né rubrikén Detyra logjike, i kapércejné njohurité mésimore,
duke synuar té nxitin talentin, imagjinatén, orientimin né hapésiré, népérmjet
aftésive dhe kompetencave qé nxénésit fitojné nga veprimtarité dhe pérvojat

Wrima!
e tyre né jetén e pérditshme.
> L jubie .3 asi ii
=g Cuheangize Plotésimi i testeve
Pasi nxénési t'u japé pérgjigje té gjitha pyetjeve qé pérmban njéra rubriké,
né ekran do té shfaget rezultati. Né figurén 1, simboli i gjelbér te rubrika
Fig. 1 Rezultati i testit Gjuhé angleze tregon se ajo éshté plotésuar tashmé.

té anglishtes

Pasi té jené plotésuar té katér rubrikat, nxénési/ja mund té eksplorojé
profesionet. Dhe kur té keté plotésuar té 4 testet, do té shfaget ndérlidhja e rezultateve
me profesionet (fig. 2).

Pas késaj faze, éshté e réndésishme gé nxénésifja té

P € g Sispiaar 4 fotic s & Lol pltgen reflektojé pér aftésité qé ka dhe pér ato qé i nevojiten apo

gé duhet t’i pérmirésojé né té ardhmen, me géllim qgé té
ushtrojé profesionin e déshiruar.

Cilat jané shkathtésité dhe njohurité gé duhet té
pérforcoj pér té gené i suksesshém né profesionin qé

Fig. 2 Ndérlidhja
e rezultatit me
profesionin

dua? Cilat teknologji apo programe softuerike duhet
t'i njoh mé miré? Cilat jané certifikimet gé do té mé
ndihmojné né kété drejtim? Cfaré hapash logjiké duhet
té ndérmarr né té ardhmen? A jané té mjaftueshme
informacionet apo njohurité qé kam pér profesionin tim té preferuar? Ku mund té
informohem mé hollésisht rreth kétij profesioni? A ekzistojné shoqéri apo organizata qé
zhvillojné aktivitete né fushén e kétij profesioni, pjesé e sé cilave mund té béhem edhe
uné? A ekzistojné programe apo eksperienca (praktiké, co-op, puna né hije etj.), qé do té
mé ndihmonin edhe mé shumé né kété drejtim? Cilat mund té jené aktivitetet né shkollén
apo komunén time, qé organizohen pér kété qéllim?

Sa mé shpejt té marrim pérgjigjet e kétyre pyetjeve dhe té krijojmé rrjete profesionale, aq
mé té médha do té jené mundésité gé né té ardhmen té punojmé né profesionin gé na
pélgen. Sot, té gjitha kompanité kérkojné individé qé zotérojné aftésité e duhura pér t'u
dhéné zgjidhje problemeve, té jené krijues dhe novatoré né fushat ku punojné.

NDERLIDHJA ME PROFESIONET

PROVO VETEN

/1 Zhvilloni Testin e Potencialit. Duke analizuar pérgjigjet, cilat jané profesionet qé ju pérshtaten mé

shumé?
2. Pérmendni disa nga aftésité apo kompetencat qé duhet té pérmirésoni pér té gené té suksesshém
né profesionin gé déshironi. Si do ta arrini kété? Argumentoni pérgjigjen.



Hulumtim dhe aftesim

¢ hulumton informacione té nevojshme rreth drejtimeve, profileve dhe gendrave té aftésimit pér

interesa personale.

Bazuar né rezultatet e marra nga platforma Busulla.com, hartoni njé plan karriere, ku
té pérshkruani se si do té kontaktoni agjencité apo punédhénésit qé ofrojné profesionin
qé keni zgjedhur. Shpjegoni hapat qé do té ndigni né kété rast. Diskutoni me njéri-tjetrin
né klasé.

Nevojat pér aftésim

Identifikimi i nevojave pér aftésim dhe trajnim té punonjésve té ndérmarrjeve té
ndryshme éshté thelbi i shérbimeve té késhillimit, orientimit né karrieré dhe aftésimit
profesional. Pérmes hulumtimeve népér ndérmarrje, pércaktohen qarté profesionet
gé nevojiten, aftésité pérkatése dhe trajnimet e nevojshme pér té pérmbushur
kérkesat e tyre. Kjo béhet me ané té metodave té hulumtimit cilésor, njé mjet i té cilit
éshté anketa pérmes pyetésorit.

Anketa pérmes pyetésorit éshté instrumenti mé i besueshém pér identifikimin dhe
hulumtimin e kétyre informacioneve, pasi brenda njé kohe té shkurtér mund té
anketohet njé numér i madh personash. Pas mbledhjes sé té dhénave, pérpilohen
gjetjet, té cilat shérbejné si njé databazé pér Sistemin Informativ té Tregut té Punés
(SITP). Informacionet etregut té punés, gé zakonisht mblidhen nga shérbimiipunésimit,
nga departamentet e arsimit dhe aftésimit profesional, si dhe nga Agjencité Nacionale
té Aftésimit, lehtésojné analizimin e efektivitetit té sistemeve té ngritjes sé nivelit té
aftésive. Njé rol té réndésishém né kété drejtim luan SITP-ja, duke i ndihmuar ofruesit
e shérbimeve té punésimit, organizatat pér zhvillimin e komuniteteve, punédhénésit
e punékérkuesit, qé té€ marrin vendime mé té dobishme pér ecuriné e tyre né té
ardhmen, pérmes sigurimit té informacionit pér profesionet gé kérkohen mé sé
shumti apo mé sé paku, pérshkrimet e vendeve té punés, mundésité pér punésim,
pagat, punédhénésit e mundshém, industrité dhe pér ekonominé né pérgjithési. Kéto
hulumtime jané té dobishme edhe pér krijimin e njohurive rreth organizimit té punés,
proceseve té arsimimit dhe aftésimit, efekteve té tyre mbi
praktikat e zhvillimit té burimeve njerézore etj.

L Drive Platforma Google Forms
Njé nga format mé té mira pér krijimin dhe organizimin e
. I_ S pyetésoréve pér punésim éshté platforma Google Forms (sé

pari, duhet té kemi njé llogari té hapur né gmail.com). Hapat

kryesoré gé ndigen pér té krijuar njé pyetésor né Google

» [8] |myorive Forms, jané si mé poshté:

1. Hyjmé né llogariné toné dhe shkojmé te Drive.
Zgjedhim Nelw (Fig. 1).
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£ COR iR | B iren ¥ L RE P T
2. Shfagen dy opsione: Blank form (pyetésor bosh) dhe _ o
Jorm { & o o o
From a template (template i gatshém).
=
3. Né dritaren gé shfaget klikojmé Google Forms @ e opioan | B
[ Foides uplses e
4. Zgjedhim opsionin qé duam (né rastin konkret, zgjedhim W oedeines ;
opsionin Blank form) dhe hapet fagja ku do té krijojmé i i Wi
pyetésorin online (fig. 1). > B ook Forn - 4
FA0m § lErapkie
oo — e agel
I UeBiac o, LR -
Untitled form
L b et = ::
o B Fig. 1 Fagja
- o pér krijimin e
e v B pyetésorit online

5. Fillojmé té ndértojmé pyetésorin, duke i vendosur titullin dhe mé pas pyetjet. Pér
kété mjafton té klikojmé né hapésirat gé lejojné vendosjen e tekstit (fig. 2).

6. Pyetésori qé krijuam, mund ta dérgojmé te miqté apo
njerézit qé njohim, népérmjet butonit send. —»

7. Gjithashtu, linku-n qé krijuam, mund ta shpérndajmé
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Pyetésoré té tillé mund té realizohen edhe né platformén Busulla.com, pér té matur
né kété ményré nevojat e tregut té punés né Kosové. Kjo do t’u vinte né ndihmé té
gjithé ofruesve té shérbimit té punésimit né vend.

Programet e punésimit

Zhvillimi me ritme té shpejta i teknologjisé ka ndikuar ndjeshém né tregun e punés,

vecanérisht né sektorét e teknologjis€é, ku kérkesat pér profesionisté jané tejet té

larta. Aftésité dhe kualifikimet né kété fushé kryesojné listén e aftésive pér té cilat

ka nevojé tregu i punés. Ndér programet e punésimit, njé vend té réndésishém zé ai i

vetépunésimit, né thelb té té cilit géndron ndérmarrésia. Q€ njé program i tillé té jeté i

suksesshém, ai duhet té pérfshijé njé proces aplikimi té drejté dhe konkurrues, trajnime

né shkathtésité themelore té biznesit, pérgatitjen e njé plan-biznesi té géndrueshém

e té realizueshém, mbéshtetje financiare (kryesisht pérmes sigurimit té fondeve) pér

té nisur aktivitetin, si dhe mentorim e késhillim me sipérmarrje té zhvilluara. Shtyllat

kryesore ku mund té mbéshtetet programi i ndérmarrésisé dhe vetépunésimit jané:

e késhillimi pér rritien e motivimit pér punésim (né kété rast vetépunésim);

e shérbimet e mbéshtetjes, mentorimi dhe késhillimi;

e trajnimi pér njohjen dhe pérvetésimin e vlerave bazé pér té filluar drejtimin e
biznesit, si dhe hartimi i planit bankar gé lidhet me aktivitetin.

Né temén 7 do té mésojmé pér ményrén se si hartohet njé plan-biznesi dhe pér

strategjité gé e béjné até té suksesshém. Gjithashtu, do té njihemi me rolin gé luan

teknologjia e informacionit né ngritjen e njé biznesi.

.0 000000000

PROVO VETEN '
1

. Pérmendni dy njohurité mé té réndésishme gé morét né kété mésim dhe shpjegoni si do t’ju
shérbejné ato né té ardhmen?

2. Krijoni njé pyetésor né Google Forms dhe shpérndajeni te shokét e klasés, pér té zbuluar cilat
profesione pélgejné mé shumé; ¢faré aftésish duhet té zhvillojné pér t’i kryer ato; sa té pérgatitur
ndihen me njohurité gé kané marré né shkollé pér té zgjedhur profesionet gé duan. Mé pas,
diskutoni me njéri-tjetrin rreth rezultateve té pyetésorit.

e.0.0.00°

eeccccccccccccce
2 ee00000000000000000000000000

e oo

®e000000000000000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 00000000000000 0000000000000 00000000000000 000000000 0”
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Puna dhe
edukimi peéer
ndérmarreési

Hyrje: Né kété temé, nxénésit do té pérshkruajné produktin pérmes idesé, né njé plan biznesi, i cili luan
rol thelbésor né té ardhmen e njé ndérmarrési. Gjithashtu, pérmes testit profesional g€ do té béjné né
platformén Busulla.com, do té njohin mé miré aftésité dhe prirjet e tyre. Mé tej, pérmes programit Prezi
do té prezantojné shenjat e rrezikut dhe rregullat e mbrojtjes né puné. Sé fundmi, do té mésojné se si té
organizojné aktivitete qé ndérgjegjésojné komunitetin pér mbrojtjen e mjedisit né shkollé dhe né vendin
ku banojné. Mé pas, kéto aktivitete do t'i pasqyrojné pérmes programit PowerPoint ose Prezi, né rrjetet e
tyre sociale. Né kété ményré, ata do té pércjellin te bashkémoshatarét dhe mé gjeré mesazhin se, baza e
angazhimit komunitar éshté vulinetarizmi.

Fjalé kyce:
plan biznesi, ndérmarrés, siguria né puné, Prezi, mbrojtja e ambientit, rrjetet sociale.




Mesimi(1)

| | | |
Plani i biznesit
Yo pérshkruan produktin pérmes idesé, né njé plan biznesi.

Né klasén e teté, jeni njohur me hapat qé ndigen pér pérpilimin e njé plan biznesi.
Nése né té ardhmen do t'i pérkushtoheni ndérmarrésisé (sipérmarrjes), ¢faré biznesi
do té déshironit té hapni? Cilin produkt do té tregtoni dhe si do té veproni pér té gené
té suksesshém?

Krijimi i besueshmeérisé pér biznes té suksesshém

Nése do té ndjekim nga afér shumé prej bizneseve gé operojné né Kosové, do té
vémeé re qé secili prej tyre ka njé rregullore dhe Kod etike gé e zbaton me pérpikeéri.
Ashtu si né ¢cdo fushé tjetér, edhe né ndérmarrési, etika né puné éshté e lidhur
ngushté me dy koncepte kryesore, té cilat pérshkruhen mé poshté.

Koncepte kryesore qé lidhen me etikén né puné

Etika pasgyron mbi té gjitha ményrén se si e kryen punén njé punonjés, sa i
pérgjegjshém éshté né realizimin e objektivit gé i kérkohet. Po késhtu, etika déshmon
shkallén e respektit qé tregon punonjési kundrejt eproréve dhe kolegéve, me té
cilét éshté né kontakt ¢do dité; ményrén se si komunikon dhe bashkévepron me ta
etj. Té gjithé kéta faktoré pércaktojné né njéfaré ményre suksesin gé do té keté né
té ardhmen biznesi né térési, si dhe rritjen profesionale té individit né vecanti. Sipas
profesorit té Etikés, Michael Josephson, shtaté jané shtyllat kryesore ku mund té
mbéshteteni pér té ndértuar né té ardhmen biznesin tuaj:

1. Besueshméria (ndershméri, besim dhe besnikéri);

2. Respekti (mirésjellje, korrektési, dinjitetin, tolerancé/fleksibilitet);

3. Pérgjegjésia (llogaridhénie, mbajtje pérgjegjésie pér detyrén/rolin e caktuar);
4. Paanésia/Ndershméria (dhénia e mundésive té barabarta);

5. Pérkujdesja (konsiderohet “zemra e etikés”, né thelb té sé cilés éshté mirékuptimi;
6. Qytetaria (té sillesh si pjesé e komunitetit);

Tashmé e dimé gé puna pér hapjen e njé biznesi nis me krijimin e njé plani biznesi.

Hapat pér ndértimin e planit té biznesit

Plani i biznesit éshté njé pérmbledhje e shkruar e aktivitetit té cilét déshirojmé
té krijojmé. Plani éshté njé dokument dinamik, sepse zhvillohet vazhdimisht dhe
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pasgyron té ardhmen e biznesit. Q€ njé

plan biznesi té jeté i suksesshém, duhet

té keni parasysh gé gjaté pérpilimit té tij,
té pércaktoni sa mé shumé hapésiré pér
bashképunime dhe investitoré.

MEé poshté pérshkruhen rubrikat kryesore

gé pérmban njé plan biznesi:

1. Pérmbledhja ekzekutive, gé éshté dhe
pjesa e paré e planit té biznesit, pérbén
njé pasqyré té pérgjithshme té asaj gé
do té krijohet né té ardhmen.

2. Pérshkrimi i biznesit éshté njé rubriké
gé tregon pér géllimet e biznesit dhe
ményrén se si do t’i plotésojé ai nevojat
e tregut. Kétu pérshkruhen me hollési
karakteristikat e biznesit dhe pse éshté
i réndésishém pér tregun. Né kété rubriké pércaktohen, gjithashtu, perspektivat
e sé ardhmes dhe faktorét qé parashikojné suksesin e tij.

3. Analiza e tregut synon identifikimin e pikave té forta dhe té dobéta té
konkurrentéve né treg. Po késhtu, ajo pércakton strategjité qé do té pérdoren
pér té pasur avantazh né treg, me géllim qé produkti apo shérbimi té jeté sa mé
konkurrues.

4. Organizimi dhe menaxhimi: Né kété rubriké pérshkruhet struktura organizative
dhe ndarja hierarkike. Sipas organikés sé kompanisé kuptohet lehté nése éshté
strukturé me njé pronar apo jané disa aksioneré.

5. Produktet dhe shérbimet e ofruara: Kétu pérshkruhet shérbimi/produkti qé
ofrohet. Frazat apo shprehjet formulohen né ményré té tillé, gé té kuptohen

sa mé lehté nga personat gé jané té interesuar pér

@ blerjen e produktit/shérbimit. Kjo rubriké éshté

Mbani mend: dinamike, me qgéllim qé té sigurojé konkurrencé té
produktit/shérbimit né treg.

6. Marketingu dhe shitja: Né kété rubriké pérshkruhen

metodat gé do té pérdoren pér té hyré né treg dhe
pér té zhvilluar biznesin.

Para se té nisni punén pér pérpilimin e
njé plani biznesi, duhet té kryeni njé séré
hulumtimesh té tregut. Kéto hulumtime
mund t’i béni népérmjet pyetésoréve,
vézhgimeve dhe fokus-grupeve gé kané

akses té gjeré né treg. Pa njohur miré 7. Analiza financiare: Pérmes késaj rubrike, béhet njé
kushtet qé ofron tregu, nuk mund té analizé e financimeve gé mendohet té investohen
orientoheni sakté dhe, rrjedhimisht, nuk né biznes pér 3 deri né 5 vitet e ardhshme. Kétu
mund té krijoni njé biznes té suksesshém. pérfshihen gjendja aktuale e biznesit, té ardhurat

dhe shpenzimet sipas periudhés sé analizés.

y

g 1. Si mendoni, cilat mund té quhen “bizneset e sé ardhmes”?
: 2. a) Ndértoni njé plan biznesi pér njé produkt, té cilin mund ta promovoni népérmjet rrjeteve sociale.
b) Shpjegoni dhe argumentoni si e bété zgjedhjen e produktit.
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Ndermarresia dhe krijimi i produktit
Yo pérpunon produktin pér treg, duke u mbéshtetur né idené ndérmarrése.

MEé herét jeni njohur me vegorité e trequt dhe té ndérmarrésit. Pérmendni disa nga aftésité
kryesore qé duhet té keté njé ndérmarrés. Nése nuk ju kujtohen, diskutoni né klasé me
mésuesin/en pér té rikujtuar njohurité pérkatése gé keni marré né klasé té teté.

Pérkufizimi i fjalés “ndérmarrés”

Fjala ndérmarrés (ang. entrepreneur) zé fill qé nga shekulli i dymbédhjeté dhe vjen prej fjalés
enterprendre (fréng.), qé do té thoté té marrésh pérsipér té kryesh dicka, t’i hysh njé pune, gjé gé
kérkon vetébesim dhe iniciativé té ploté.

Té jesh ndérmarrés né njé kohé kur teknologjia ka marré njé zhvillim kaq té shpejté, nevojitet té
jesh njohés shumé i miré edhe i teknikave té hulumtimit té tregut. Pér kété arsye, ndérmarrésia
pérkufizohet mé tepér si njé metodé, njé aparat apo tekniké e té menduarit, qé té ndihmon té
nxjerrésh pérfundime dhe té marrésh vendime té drejta né kohén dhe vendin e duhur. Né jetén
e pérditshme, secili nga ne mund té quhet njé ndérmarrés i thjeshté, pér shembull, kur dalim nga
shtépia, vendosim né do té shkojmé né shkollé né kémbé apo me mjet transporti. E réndésishme
éshté gé vendimi qé marrim, té rezultojé njé zgjedhje e miré.

Pérkufizimet pér ndérmarrésiné jané té shumta, por ai gé i géndron mé prané lidhjes sé ndérrmarrésisé
me teknologjiné éshté pérkufizimi i studiuesit té késaj fushe, Peter Drucker. Ai e ciléson ndérmarrésiné
si biznes qé organizohet dhe kryhet né ményré sistematike dhe té efektshme. Ndérmarrésiné e trajton
si pjesé té aktiviteteve afariste dhe té detyrave udhéhegése, pra pjesé té fushés sé menaxhimit. Sipas
Drucker-it, ndérmarrésia éshté njé dukuri sa kulturore dhe psikologjike, aq edhe ekonomike e teknologjike.
Me kété kuptojmé qé aftésité kyce té ndérmarrésit jané né thelb krijuese dhe inovatore.

Aftésité dhe mundésité e ndérmarrésit

Ndérmarrési duhet té jeté, para sé gjithash, njé drejtues i gatshém pér bashképunim pér té arritur
géllimet strategjike. Ai duhet té jeté pérheré njé hulumtues i zellshém dhe investitor né procese té
reja, edhe kur kéto bartin rrezige e pasiguri.

Skema e méposhtme paraget aftésité dhe vecorité kryesore té njé ndérmarrési:

Pércaktuesi i sakté i nevojave té tregut,
synimeve dhe ambicieve personale.

Mbéshtetet né besimin gé * inteligjent Komunikues i zoti,
ka tek aftésité e tij dhe te e italentuar investitor né sektoré
kémbéngulja. * pérgjegjés inovativeé.
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Nése déshironi qé né té ardhmen té jeni ndérmarrés, duhet té keni besim né aftésité
tuaja dhe kurajén pér té sjellé ndryshim né fushén e biznesit. Pér té njohur edhe mé
miré aftésité tuaja, ju vjen né ndihmé realizimi i testit né Busulla.com. Qg€ té jesh njé
ndérmarrés i suksesshém nuk mjafton vetém té kesh ide inovatore, por edhe t'i vésh
ato né jeté, duke i shndérruar né veprime apo procese konkrete. Po késhtu, nuk mjafton
thjesht té investosh, por edhe té dish t&€ menaxhosh biznesin gé do té ndértosh. Mbi
té gjitha, njé ndérmarrés duhet té dijé cilin biznes té zgjedhé, pra até qé ai mendon se
do té keté mé shumé sukses.

Vecorité e njé ndérmarrési té ardhshém

Askush nuk mund ta dijé nése né té ardhmen do té béhet ndérmarrés, megjithaté, te disa persona
vihen re dukshém sjelljet tipike té njé ndérmarrési.

e Vendosméria pér té ndryshuar njé situaté té caktuar.

e Veénia né dispozicion e parave pér pérmbushjen e njé géllimi.

e Pranimi i ndryshimeve dhe aftésia pér t‘iu pérshtatur atyre.

e Prirja pér té gené organizator i veprimtarive té ndryshme.

e Pranimi i pérgjegjésive dhe mbaijtja e tyre.

e Zotérimi i aftésive menaxheriale dhe gatishméria pér té béré shumeé puné né té njéjtén kohé.
e Pérpjekjet e vazhdueshme pér té arritur suksesin e déshiruar.

e Pérkushtimi dhe durimi pér té punuar edhe me orar té zgjatur.

e Prioritet ka suksesin dhe vénien né jeté té ideve inovatore.

Né pérgjithési, ndérmarrésit jané parashikues té miré (largpamés), kémbéngulés, energjiké, té
vendosur, negociatoré, dégjues té vémendshém, inovatoré.

Pérpunimi i produktit pér treg

Pér té hyré né treg, éshté e réndésishme té mendoheni miré se me ¢faré produkti do té
pérfagésoheni. Udhézimet e pérshkruara mé poshté do t’ju ndihmojné té jeni njé ndérmarrés i
suksesshém.

1. Ideja fillestare duhet té jeté e thjeshté, gé té perceptohet sa mé lehté synimi.

2. Pérgjithésisht, ideté mbéshteten né aftésité dhe pérvojat personale. Pér shembull, dikush
gé ka pérvojé né prodhimin e produkteve té brumit, éshté i prirur té hapé biznes né kété
fushé, sepse aty ndihet mé i sigurt, duke gené se e njeh miré. E njéjta gjé mund té thuhet
edhe pér diké gé éshté marré me prodhimin e bulmetit, me agrokulturé, me ndértim et;.

3. Njohja e faktoréve infrastrukturoré dhe ligjoré éshté mjaft e réndésishme, pasi ata jané
elementet bazé pér ngritjen e biznesit. Ndérmarrési duhet té hulumtojé dhe té zbulojé pér
¢faré ka nevojé tregu, si variojné gmimet, cili éshté trendi i konsumatoréve etj.

A
PROVO VETEN
4

- 1. Nése né té ardhmen béheni ndérmarrés, né cilén fushé do té investoni? Argumentoni zgjedhjen tuaj.
: 2. Pérshkruani hapat gqé do té ndigni pér té pasur sukses né sektorin ku do té investoni?
¢ 3. Diskutoni me shokét e klasés ideté tuaja, pér té njohur edhe mé miré aftésité qé ka secili.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo




Mesimi(3)

Mbrojtja ne pune
Yv prezanton pérmes programit Prezi, shenjat e rrezikut dhe rregullat e mbrojtjes né puné.

Né kété mésim do té njiheni me shenjat e rrezikut dhe rrequllat e mbrojtjes né puné.
Mé pas, pérmes programit Prezi do té realizoni njé prezantim me teté slajde, té cilat
do té paragesin né ményreé té pérmbledhur njohurité e marra né kété mésim.

Siguria né puné

Né shumé vende té botés, adoleshentét jané pjesé e tregut té punés. Nése do té
analizojmé statistikat ndérkombétare, vémé re gé mosha e punésimit té té rinjve
varionnga 15né 17 vjec. Né kété fashé bén pjesé edhe vendiyné, ku mosha minimale
e punésimit éshté 15 vjec. Pér kété arsye, né temén e méparshme u ndalém né
orientimin pér karrierén, duke analizuar aftésité personale. Megjithaté, gjaté punés
duhet té tregoheni té kujdesshém, pasi mund té pérballeni me probleme apo situata
gé ju véné né rrezik jetén. Pér t’i shmangur té gjitha kéto, éshté i domosdoshém
respektimi i rregullave té sigurisé né puné, sidomos nga té rinjté, sepse mundésité
gé ata té Iéndohen, jané dy heré mé té médha, krahasuar me punétorét e tjeré.

Cdo profesion ka specifikat e veta, ndaj dhe rreziget né vendin e punés jané nga
mé té ndryshmet. E réndésishme éshté gé ato té identifikohen dhe té&€ mbahen nén
kontroll, pér t’iu shmangur ¢dolloj problematike gé mund té vijé prej tyre. Pér kété,
¢do punonjés duhet té jeté i informuar pér té drejtat dhe pérgjegjésité e tij né puné.
Po késhtu, ai duhet té instruktohet ose té njohé udhézimet gé i tregojné se si té
veprojé né situata emergjente, me qéllim qé té shmangé c¢do rrezik té€ mundshém.

Realizoni né programin Prezi njé prezantim me teté

slajde, duke pérdorur tekstin dhe imazhet e méposhtme,

té cilat paragesin rreziget gé ndeshen né puné té

ndryshme. Né prezantimin tuaj mund té integroni edhe

imazhe té tjera, té cilat i gjeni né Google.Image apo né

Google Explore.

Meé poshté pérshkruhen disa situata, ku mund té

mbéshteteni pér té realizuar aktivitetin:

1. Gjaté punés me makiné prerése, duhet té
respektohet distanca qé kérkon rregullorja.

2. Gjaté punés né kompjuter, trupi duhet té rrijé drejt
dhe né largésiné e duhur nga ekrani.

3. Né ¢do rast, mjeku duhet té jeté i veshur me

uniformé dhe i pajisur me veglat mjekésore.

Gjithashtu, ai duhet té tregojé kujdes gjaté vizités sé pacientit apo ndérhyrjes kirurgjikale, pér t'u

mbrojtur nga sémundjet infektive.
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Situatat e pérshkruara mé sipér tregojné disa shembuj té rrezigeve gé evidentohen
lehtésisht né njé vend pune. Kéto quhen rrezige té dukshme. Pér t'u ndier sa mé
té sigurt né puné, duhet té identifikohen edhe llojet e rrezigeve, gé né shumicén e
rasteve nuk vihen re ose nuk u kushtohet réndési (fig. 1). Kéto lloj rrezigesh quhen té

padukshme dhe grupohen né 4 kategori:
1. Rreziget e sigurisé: Sipérfaget e nxehta apo dyshemeté e rréshgitshme mund té

shkaktojné aksidente dhe Iéndime té menjéhershme.

2. Rreziget kimike: Pérqgendrimi i madh i gazeve, |éngjeve apo pluhurit né ambientin
R e punés mund t’'i shkaktojné punonjésit déme shéndetésore. Kétu hyjné edhe

_ g q produktet pér pastrim dhe pesticidet.
== 3. Rreziget biologjike: Prania e baktereve, viruseve dhe mykut né vendin e punés,
mund té shkaktojné njé séré sémundjesh, si: grip, HIV/AIDS, hepatit, tuberkuloz

! m : il_w (TB), sémundje té lékurés etj. Shembujt pérfshijné bakteret, viruset dhe mykun.
- 4. Rrezige té tjera: Zakonisht, kéto lloj rrezigesh nuk identifikohen né kohén e duhur,
Fig. 1 Tabela rreziku sepse ato nuk shkaktojné probleme shéndetésore té€ menjéhershme. Té tilla jané:
zhurmat, ndricimi i forté ose shumé i ulét, ndérrimet e shpeshta té pozicionit té
punés et;j.

Tabela e méposhtme tregon rreziget e mundshme né njé vend pune, pér shembull né
kuzhinén e njé restoranti.

Rrezige té dukshme Rrezige té padukshme
Skara ose furra e nxehté Presioni pér té punuar shpejt (stresi)
Avujt, zjarri, spérklat, vaji i nxehté Rreziku nga elektriciteti
Thikat Zhurmat, temperatura
Ngarkesat e rénda Prania e viruseve, baktereve dhe mykut né
Dyshemeja e rréshqitshme sipérfaget té ndryshme ose te produktet
Produktet pér pastrim ushgimore

v

PROVO VETEN '

- 1. Plotésoni tabelén e méposhtme me pérshkrimet e rrezigeve gé hasen né njé vend pune, pér
shembull né dyganin e mishit.

Rreziget e sigurisé Rreziget kimike Rreziget biologjike Rrezige té tjera

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Mbrojtja e ambientit
Ye angazhohet né aktivitete pér mbrojtjen e ambientit né shkollé dhe né vendin ku banon.

Sot, ¢do dité e mé shumé dégjojmé té flitet pér ndotjen e ambientit dhe masat qé
duhet té merren pér mbrojtjen e tij. Si mendoni, cilét jané faktorét qé shkaktojné
ndotjen e ambientit dhe cfaré duhet té béjmé pér zgjidhjen e késaj problematike?
Diskutoni me njéri-tjetrin né klasé.

Angazhimi komunitar

Sot, nga ndérkombétarét pérmendet shpesh fakti se gjaté viteve ‘90, né Kosové
kishte njé angazhim té gjeré té shoqérisé pér té zhvilluar gjuhén shqipe, artin
dhe kulturén né pérgjithési. Me kalimin e viteve, ky lloj angazhimi i gytetaréve té
Kosovés sikur éshté zbehur, me mendimin se institucionet e geverisjes lokale dhe
gendrore do té arrijné té pérmbushin té gjitha shérbimet publike, pa gené nevoja
e vetorganizimit qytetar. Mirépo angazhimi qytetar éshté shumé i réndésishém pér
mbarévajtjen e jetés né komunitet, sepse ata qé i njohin mé miré problemet dhe
véshtirésité me té cilat pérballen pérditg, jané veté anétarét e tij.
Sidogofté, né disa lokalitete vazhdon té jeté i pranishém vetorganizimi
gytetar, duke u angazhuar né céshtje té ndryshme publike, si: mirémbajtja
e hapésirave té pérbashkéta, ndértimi i shtépive pér familjet né kushte té
véshtira ekonomike, financimi i aktiviteteve kulturore dhe sportive etj. Né
lokalitetet e Korishés dhe Lubinjés sé Epérme té Prizrenit, Smirés dhe
Stubllés sé Vitisé, Dobérganit té Gjilanit dhe Koretinit té Kamenicés,
vihet re njé angazhim i gjeré komunitar, pérmes té cilit jané
krijuar mekanizma pér t’i béré vendbanimet mé ekologjike, mé
funksionale dhe mé té organizuara. Né kéto lokalitete jané
ndérmarré njé séré nismash humanitare nga komuniteti pér
t’u ardhur né ndihmé familjeve né nevojé. Kjo falé edhe njé
koordinimi shumeé té miré mes komunitetit dhe bizneseve gé
operojné né lokalitetet e sipérpérmendura. Ky bashképunim
i frytshém reflektohet jo vetém né mbarévajtjen e jetés né
komunitet, por edhe né mirémbajtjen e ambientit pérreth.
Krahas organizimit té aktiviteteve humanitare né nivel lokal,
vlen té pérmendim edhe zhvillimin e veprimtarive shogérore
dhe kulturore né rrafsh mé té gjeré.

Mbrojtja e ambientit pérmes vullnetarizmit

Pavarésisht angazhimeve apo prioriteteve gé kemi né jetén e pérditshme, secili prej
nesh déshiron té japé sadopak kontributin e tij né komunitetin ku jeton. Kété mund
ta béjmé né shumé ményra, pér shembull duke organizuar aktivitete gé ndihmojné
pér mbrojtjen e ambientit si né shkollé, ashtu edhe né vendin ku banojmé. Baza e
angazhimit né komunitet éshté vullnetarizmi.

Veprimtarité qé kryejmé né kuadér té vullnetarizmit jané njé ndihmesé shumé e
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miré pér té na orientuar drejt profesionit gé do té béjmé né té ardhmen. Pérmes tyre

zbulojmé aftésité qé kemi né njé fushé té caktuar, cka na bén mé té sigurt pér hapat

gé do té hedhim né drejtim té karrierés. Disa udhézime gé mund té na ndihmojné

té organizojmé aktiviteteve pér mbrojtjen e ambientit, i gjejmé né platformén

Busulla.com.

e Organizimi i aktivitetit (komunitar ose humanitar).

e Llogaritja e sakté e buxhetit, gé do té ofrohet nga komuniteti ose biznesi pér
mirémbajtjen e ambientit.

e Pérzgjedhja korrekte (transparente) e personave/bizneseve qé do té kontribuojné
né kété nisme.

e Pérgatitja e ftesave.

e Pérgatitja e sallés sé takimit.

e Menaxhimi efektiv i gjithé mjeteve gé nevojiten pér organizimin e aktivitetit
(prezantimet né Power Point/Prezi, projektor, laptop, zéri etj.).

e Koordinimi i punés pér té organizuar pritjen e personave gqé do té vijné.

e QOrganizimi i transportit, né rast se éshté i nevojshém.

Aftésité qé nevojiten pér t’'u angazhuar né organizimin e aktiviteteve:

e vetébesim dhe ndershmeéri;

e kreativitet;

e té genit analitik pér detajet e nevojshme;

* korrektési né pérmbushjen e detyrave brenda afateve;
e aftési té mira né komunikim dhe organizim;

e mirékuptim gjaté punés né grup;

e maturi dhe ruajtje e getésisé pérpara ¢do té papriture.

Kushtet e punés

Sot, me zhvillimin e teknologjisé, mundésité pér té organizuar aktivitete pér
mbrojtjen e ambientit jané té shumta. Ato mund t’i organizoni né shkollé, népérmjet
prezantimeve té projekteve né programe té ndryshme, né ambientin ku banoni, né
gendra sociale etj. Qéllimi kryesor éshté rritja e ndérgjegjésimit pér zgjidhjen e késaj
problematike. Njé alternativé shumé e miré pér mirémbajtjen e mjedisit do té ishte
edhe bashképunimi me bizneset.

Mjetet e punés

Organizatori i aktivitetit nuk do té mundet ta kryejé punén si duhet, nése nuk di té
pérdoré né ményré efektive kompjuterin, telefonin apo mikrofonin dhe pajisjet e
zérit, kur i duhet té organizojé telekonferenca. Ai duhet té keté jo vetém njohurité e
duhura né kété fushé, por edhe déshirén e vullnetin pér té kontribuuar né komunitetin
ku jeton.

Y 1. Nése do t’ju duhet té jepni kontributin tuaj né organizimin e njé aktiviteti pér t& mbrojtur

ambientin, cilat do té jené detyrat qé do té merrni pérsipér?

: 2. Né zonén ku banoni, a &shté i angazhuar komuniteti pér mbrojtjen e mjedisit? Nése jo, ¢faré do té

bénit ju pér té bindur anétarét e komunitetit gé té jené qytetaré aktivé?



Krijimi i fages ne nje rrjet social

Y krijon faqe né njé rrjet social pér vetédijesimin né mbrojtjen e ambientit.

oy

-

Flixster — Fage e dedikuar
filmave, e cila mundéson
jovetém pamije filmike, | ]

sekuenca té filmave té pérgjigje” té ngjashém me Yahoo-né! fitojné kredi pér té marré pjesé
rinj, por edhe kémbim ( /

informacioni rreth tyre ‘ l

pérmes komenteve té

ndjekésve.

e

SR

Né temat e méparshme u njohét me réndésiné qé kané rrjetet sociale né jetén
e pérditshme. Gjithashtu, mésuat se rrietet sociale mund té shérbejné pér té
promovuar projekte dhe aktivitete té ndryshme. Nése njé nga kéto aktivitete do té
ishte ndérgjegjésimi i komunitetit pér mbrojtjen e ambientit, si do té vepronit pér ta
realizuar né njé rrjet social?

y.

Rrjetet sociale

Faget e rrjeteve sociale fituan popullaritet gé né mes té viteve ‘90, por dekadat
e fundit ato jané fuqizuar dhe kané marré njé rol thelbésor né shumé aspekte
jetésore. Iniciativa e Web 2.0 ka béré gé faget moderne té rrjeteve sociale té jené
mé té lehta pér t'u pérdorur, sesa ato qé u ndértuan né fillim té viteve ‘90.

Faget e rrjeteve té médha sociale ndahen né tri kategori:

1. fage me géllime té pérgjithshme;

2. fage me interes té vecanté ose temé té vecanté;

3. fage ndérkombétare.

Nése do té donim té krijonim njé fage qé ka pér géllim ndérgjegjésimin e shogérisé
pér mbrojtjen e ambientit, atéheré idealja do té ishte té zgjidhim njé nga rrjetet
sociale gé pérdoren pér trajtimin e temave té vecanta. Faget mé té mira pér té
mundésuar kété shérbim jané:

e LinkedIn — Faqe e dedikuar biznesit. Eshté | ® Xanga - Fage gé kombinon J
njé sistem i menaxhimit té kontakteve, si elementet e rrjetézimit social me
dhe njé rrjet social gé ka seksion “pyetje- ato té blogut. Anétarét duhet té

Kjo fage mundéson lidhjen e kontaktit

né kété fage interneti. Mé tej, |
mes punékérkuesit dhe punédhénésit.

ata mund té shpenzojné kredi ‘

‘i Pér kété arsye, késhillohet gé profili i \ pér gjéra té ndryshme, si: blerjae |

‘i pérdoruesit té jeté i plotésuar né ményré | imazheve té vogla pér té postuar |

el sa mé profesionale. \‘ né komentet e blogut té njé shoku. |
B ——m ™ =S =

Pérpara se té krijojmé fagen né njé rrjet social, duhet té mendojmé se cfaré titulli
t’'i vendosim dhe cila do té jeté audienca qé do ta ndjeké até online. Né rrjetet
sociale, brenda njé kohe té shkurtér mund té marrésh informacione té ¢farédo
lloji. E réndésishme éshté qé gjithsecili té béjé njé pérzgjedhje té tyre, bazuar né
vértetésing, cilésiné apo edhe né interesin qé zgjojné.

Ashtu si¢c thamé edhe né fillim té kétij mésimi, arsyeja e krijimit té fages soné éshté
ndérgjegjésimi i komunitetit pér mbrojtjen e ambientit. Pér té rritur sa mé shumé
numrin e personave gé do té kené akses né fagen toné, duhet té béjmé promovimin
e saj. Promovimi i fages njihet si Social Media Marketing.

147



ST\ ——99. .. oA\ o—0

TEMA 7

PUNA DHE EDUKIMI PER NDERMARRESI

Duke gené se Social Media Marketing ndikon né rritjen e shikueshmérisé dhe
ndjekjes sé rrjeteve/mediave sociale, duhet té krijojmé njé strategji sa mé efikase,
me géllim gé informacionet gé do té pérmbajé fagja joné, té ngjallin interes te sa
mé shumé persona. Sa mé i madh té jeté ndikimi i kétyre informacioneve tek ata,
ag mé té shumta jané mundésité qé ta shpérndajné fagen toné pérmes rrjeteve té

tyre sociale.

Hapat pér krijimin e faqes

Nisur nga fakti gé pjesa mé e madhe e té rinjve
njohin dhe diné té pérdorin shumé miré Facebook-
un, fagen “Mbrojtja e ambientit” do ta krijojmé né
kété rrjet social.

1.

: D

PROVO VETEN '

etyré: Bazuar né hapat qé ndogét mé sipér, ndértoni njé faqge, e cila do té shérbejé pér ruajtjen e

Fillimisht hyjmé né llogariné gé kemi hapur
né Facebook. Klikojmé Create a Page (Krijo
njé fage) dhe ndjekim hapat pér té ndértuar
profilin e fages.

. Né anén e djathté té shiritit té mjeteve,

klikojmé butonin Create (Krijo).

. Né menuné gé hapet, zgjedhim Page

(Fage).

. Te kategorité, zgjedhim Community or Public

Figure (Komunitet ose figuré publike), pasi
duam gé fagja té shérbejé pér ndérgjegjésimin
e atyre gé na ndjekin.
Shkruajmé emrin e fages: “Mbrojtja e
ambientit”.

. Ngarkojmé foton gé do té shérbejé si logo e

fages soné. Logon mund ta krijojmé edhe veté
népérmjet Canva-s. Pér kété, mjafton té hapim
aplikacionin nga Google dhe té regjistrojmé té
dhénat personale.

. Ftojmé miqté (/nvite friends) ta pélgejné fagen

gé krijuam. Kété mund ta bé&jmeé shumé miré
pérmes Messenger-it, sepse nése do t'ua
dérgojmé thjesht si ftesé, rrezikojmé gé ata té
mos e hapin njoftimin.

. mjedisit pérreth shkollés suaj.

. 1. Ftoni té gjithé shokét e klasés pér té ndjekur fagen qé krijuat.
2. Kété detyré mund ta realizoni edhe duke punuar né grup. Secili nga anétarét kujdeset qé ta

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

plotésojé fagen me informacionet e duhura.

[ — =
Create
E; Post

Share a post on Mews Feed.

Story
Share a photo or write something.

Room
Video chat with anyone, on or off Facebook,
without time limits.

Page
! Connect and share with customers or fans.

Ad

Advertise your business, brand or crganization.

1

Group
Connect with people who share your interests.

2

Event
Bring people together with a public or private
event.
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A

AC (Alternating current) — rrymé alternative;
term gé pérdoret pér t'iu referuar njé rryme
elektrike qé ndryshon vazhdimisht drejtimin
ndérsa rrjedh.

Amper (simboli A) — njésia matése pér
intensitetin e rrymés.

Ampermetér — instrument pér matjen e
intensitetit té rrymés.

Android — sistem operativ i dedikuar pér pajisje
me ekran me prekje, si smartphone apo tablet.

Background — sfond.

Bateri — pajisje gé jep tension.

Bérthamé elektromagneti — copé hekuri e futur
né solenoid pér té pérforcuar elektromagnetin.

Binary Code — gjuha bazé e kompjuterit, e
formuar nga dy shifra (0 dhe 1).

BJT (Bipolar Junction Transistor) — transistor
dypolar.

Bugs — gabimet né njé program, té cilat béhen
shkak gé té mos funksionojé si duhet.

Burimi i energjisé — ¢do burim nga i cili fitohet
energji.

C

CAD (Computer Aided Design) — program
kompjuterik pér vizatim.

CD — kompakt disk.

Chip — njé qark shumé i vogél elektronik i
pérbéré prej disa elementesh té montuara né
njé copé materiali gjysmépérgues, si¢ éshté silici
kristalor.

CU (Central Unit) — njésia gendrore e
kompjuterit.

Curriculum Vitae — njé pérshkrim i shkurtér
i edukimit té njé personi, kualifikimeve dhe

pérvojés sé méparshme; zakonisht dérgohet pér
aplikime pér puné.

CPU (Central Processing Unit) — njésia gendrore
e pérpunimit té informacionit.

D

DC (Direct Current) — késhtu emértohet rryma
elektrike qé rrjedh né té njéjtin drejtim.

Debug — gjetja dhe korrigjimi i gabimeve né njé
kod.

Default — konfigurim i parazgjedhur né njé
aplikacion.

Driver — program kompjuterik gé lejon pajisjet
hardware periferike té komunikojné me sistemin
operativ té kompjuterit.

Download — procesi i kalimit té informacionit
nga njé fage web ose zoné tjetér né kompjuter.

E

e-commerce — tregtia online.

Elektromagnet — solenoid, i cili sillet si magnet
kur népér té rrijedh rrymé elektrike.

Export — eksportim/transferim i skedarit nga njé
format né njé tjetér.

F

FET (Field-Effect Transistor) — transistor me efekt
fushe.

Fushé magnetike — hapésira né té cilén ndihet
veprimi i magnetit.

G

Google Maps — Hartat Google éshté njé shérbim
né web, gé ofron paraqitje digjitale té hartés sé
botés.

Google Earth — program kompjuterik gé jep
njé paragqitje 3D té Tokés, bazuar kryesisht né
imazhet satelitore.
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Graphical user interface — ndérfaqja grafike e
pérdoruesit.

GIS (Geographical Information System) — Sistemi
i Informacionit Gjeografik.

GPS (Global Positioning System) — Sistemi Global
i Pozicionimit.

GJ

Gjuha e programimit — bashkésia e simboleve,
fjaléve kyce dhe rregullave pér shénimin e
programit.

H
Hard disk — pajisje qé shérben pér ruajtjen e té
dhénave.

Hardware — Pjesa fizike e njé sistemi
kompjuterik.

Herc (simboli HZ) — njésia e frekuencés.

|

Input — té dhénat qé i jepen kompjuterit ose
pajisjeve digjitale.

Integrated Circuit — gark i integruar.

iOS — sistem operativ pér pajisje me ekran me
prekje, si smartphone apo tablet.

Izolator — material népér té cilin nuk mund té
kalojé rryma.

K

Kursor — treguesi |évizés i mausit pér veprimet
gé kryhen.

L

LED (Light-Emitting Diode) — diodé emetuese e
drités.

Linux — sistem operativ.

Lidhje paralele — dy elemente té lidhura
paralelisht njéri me tjetrin.

Lidhje seri — dy elemente té lidhura skaj mé skaj
njéri pas tjetrit.

50

M

Magnet i pérhershém — magnet gé i ruan
pérheré vetité e tij magnetike.

Material magnetik — material gé i nénshtrohet
veprimit té forcés kur éshté né fushé magnetike.

MS Word — program gé pérdoret pér shkrimin
dhe editimin e tekstit.

Micro:Bit — bord fizik, i cili duke u lidhur me njé
kompjuter, mund té programohet qgé té kryejé
detyra té ndryshme.

Microsoft Excel — program qé pérdoret pér
pérgatitjen dhe pérpunimin e té dhénave né
formé tabelore.

o)

Offline — jashté linje.

Online — né linjé, né kohé reale.

Open source — program kompjuterik me kod té
hapur pér pérdoruesin.

Orientation — orientim.

Output — té dhénat gé dalin nga kompjuteri ose
nga njé pajisje digjitale.

P

Pércues (pércjellés) — material népér té cilin
mund té rrjedhé rrymé elektrike.

Program — bashkési instruksionesh té shkruara
pér zgjidhjen e njé problemi.

Programim — procesi i shénimit té instruksioneve
té njé programi.

PVC (Polyvinyl Chloride) — material plastik gé
pérdoret pér shumé géllime, pér shembull pér
veshjen e telave etj.

Prezi — njé mjet i bazuar né internet pér krijimin
e prezantimeve.

R

Radio — pajisje pér marrje e dhénie sinjalesh.
RAM (Random Access Memory) — kujtesé e
ruajtjes sé pérkohshme.



Rezistencé — veti e elementeve né qarkun
elektrik, e cila shkakton zvogélimin e intensitetit
té rrymés.

Ribbon — shiriti i komandave.

Roomsketcher — aplikacion pér dizenjimin e
shtépive.

ROM (Read Only Memory) — kujtesé qé té jep
mundésiné vetém té lexosh.

RR

Rrymé elektrike — lévizja e orientuar e
ngarkesave elektrike.

S

Scratch — gjuhé programimi gé ndihmon né
krijimin e animacioneve, demonstrimeve
ndérvepruese, lojérave.

Sensor — ndjesor; ¢do harduer apo softuer

g€ mund té zbulojé ngjarje ose ndryshime
mjedisore, si¢c éshté vendndodhja e dikujt ose
sasia e drités rreth kompjuterit.

Server — kompjuter i fugishém qé menaxhon
burimet e rrjetit kompjuterik.

Software — program kompjuterik qé kryen
pérpunim specifik té informacionit.

Sound — tingull.

Simulator — imitues, pajisje ose program
kompjuterik qé riprodhon né ményré té
ngjashme veti té njé objekti.

Simulim — riprodhimi i njé dukurie né ményré té
ngjashme.

Script — lloj i vecanté kodi.

Smartphone — telefon i zgjuar.

Sprite — objekt né Scratch, i cili kryen funksione
té kontrolluara nga skriptet.

Stage — skené.

T

Template — model/shabllon.

Y

Upload — procesi i transferimit té té dhénave
nga kompjuteri né website.

Utility — aplikacione té dobishme.

Vv

Vijat e forcave magnetike — vijat gé tregojné
kahun dhe madhésiné e fushés magnetike.

Volt (simboli V) — njésia matése pér tensionin.
Voltmeter — instrument qé shérben pér matjen e
tensionit; voltmatés.

W

Web Browser — program gé shérben pér hapjen
e fageve té internetit.

Website — faqge interneti.

Wizard — udhérréfyes.

Windows — sistem operativ.

Whatsapp — aplikacion qé pérdoret pér
komunikim.
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